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 واسم فصلك  projectوتسميته باسم   انشاء مشروع جديد من خلال الأمر  -2

 في حالة فتح أي مشروع تلقائي يتم اغلاقه قبل البدء من خلال الامر  / ملا حظة

 

 التعرف على الواجهة الرئيسية بالرجوع للكتاب المدرسي والمساعد الذاتي -3
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 إلى البرمجة باللبنات والتعرف عليها وكتابة بعض الأوامر البرمجية الانتقال -6
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 كتابة الأوامر البرمجية ) اللبنات ( -11
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