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ات تصميم الشخصيات رقميا ز .توضيح ممي  1

.التعرف على برامج الرسم والتصميم الرقم  2

.إستخدام برامج وتطبيقات الرسم الرقم  



الهدف الأول

ز أن يكون الطلبة قادرين على توضيح  اتممي 
 
 
.تصميم الشخصيات رقميا

1



ما هو الرسم الرقم  ؟

ج رسومية رسم يتم إنشاؤه باستخدام التكنولوجيا الرقمية ، باستخدام برام
  
ز
تقنية أجهزة الحاسب أو تطبيقات رسومية على الأجهزة الذكية ، وأدواتف

.كالفأرة أو لوحة القلم الرقم  لمحاكاة طريقة الرسم بالقلم حقيقة 



:  الشخصيات الرقمية 

امج أو التطبيقات الرسو  مية شخصيات يتم إنشاؤها باستخدام الير
ثابتةشخصيات 2Dثنائية الأبعاد ومنها 

.شخصيات متحركة 3Dومنها 



ات الشخصيات الرقمية  ز : ممي 



  
الهدف الثانز

.التعرف على برامج الرسم والتصميم الرقم  2



.وتطبيقات الرسم الرقم  برامج 

برامج تتيح للمستخدم الرسوم والتلوين بواسطة
ما تتضمنه من الأدوات الفعالة كـ 

الفرش 
والأقلام
والطبقات

وأدوات التحديد الحر
والأشكال
.  والأقنعة



2Dبرامج الرسوم الرقمية ثنائية الأبعاد 

 Adobe Animateبرنامج أدونر  أنيمت1

برنامج موها انيميشن سوفت وير2

  الأبعاد 3
 
برنامج بلندر للانيميشن ثنان

برنامج أدونر  فوتوشوب 4



2Dبرامج الرسوم الرقمية ثنائية الأبعاد 

Procreateبرنامج بروكرييت 5

  الأبعاد 6
 
pencil2Dبرنامج بنسل ثنان

Synfig studioبرنامج سينفج ستوديو 7

يتور 8 Illustratorبرنامج أدونر  اليسير



2Dبرامج الرسوم الرقمية ثنائية الأبعاد 

ibis Pain Xتطبيق إيبيس باينت إكس 9

Medi Bang Paintتطبيق ميدي بانغ باينت 10



 Adobe Animateبرنامج أدونر  أنيمت1

يتم استخدامه

ونية لتصميم الرسومات المتحركة للمسلسلات التلفزي❑
نت ❑ الرسوم المتحركة عير الإنير
مواقع الويب وتطبيقات الويب ❑
تطوير الألعاب والاعلانات التجارية ❑
.المشاريــــع التفاعلية الأخرى ❑



برنامج موها انيميشن سوفت وير2

إنشاءيمكنك
هياكل عظمية للإنسان

أو الحيوانات أو 
ه ،إي مخلوق تريد تحريك



  الأبعاد 3
 
برنامج بلندر للانيميشن ثنان

إنشاء نماذج ورسوميمكن بواسطته
حركة متحركة ثلاثية الأبعاد ولقطات مت

  ومحاكاة
اضز وتطبيقات واقع افير

يائية ورسوم متحركة ثنائية ا ز .لأبعاد في 



برنامج أدونر  فوتوشوب 4

هو محرر رسومات نقطية تم تطويره
كة  ه بواسطة شر Adobe Incونشر

 MacOsوwindowsالتشغيللنظام  
  عام 

ز
  الأصل  ف

ز
1987تم إنشاؤه ف

نامج ز يعد الير ومنذ ذلك الحي 
 
 
الأداة الأكير استخداما
  
ز
اف .للفن الرقم  الاحير



Procreateبرنامج بروكرييت 5

هو تطبيق محرر رسوم نقطية 
د من للرسم الرقم  يحتوي على العدي

  يوفرها 
ات الأساسية التر ز المي 

Photoshop
فإن Apple Pencilوجودجانبإلى

 على مح
 
اكاة التطبيق يجعلك قادرا

.تجارب الرسم الواقعية



  الأبعاد 6
 
pencil2Dبرنامج بنسل ثنان

  ، يتم استخدامه
ز
برنامج مجان

لصنع الرسوم المتحركة 
دية باستخدام التقنيات التقلي

وإدارة الرسومات المتجهة 
.والصور النقطية 



Synfig studioبرنامج سينفج ستوديو 7

  ،تم تصميمة كح
ز
ل برنامج مجان

قوي صناع  قوي لإنشاء رسوم
دام متحركة بجودة الأفلام باستخ
  متجه وصورة نقطي

.ة عمل فتز



يتور 8 Illustratorبرنامج أدونر  اليسير

  من رسومات
هو أداة لابتكار كل شر

الويب إلى الشعارات والأيقونات 
وتغليف المنتجات واللوحات 
ف الإعلانية ، يتيح إمكانية للتألي

.والحرير 



ibis Pain Xتطبيق إيبيس باينت إكس 9

هو عبارة عن تطبيق رسم شبيه
نامج الفوتوشوب يمكنك من بير
  رائ

ز
اف ع الحصول على تصميم احير

ز  .وممي 



Medi Bang Paintتطبيق ميدي بانغ باينت 10

ت هو برنامج للرسم الرقم  والرسوما
  محم

ر
 الكوميدية خفيف الوزن يأن

ً
لا
دة بالفرش والخطوط والخلفيات المع
 يستخدم التطبيق الحف

 
ظ مسبقا

ز ب نقل السحانر  للسماح للمستخدمي 
ز المنصات بسهولة  .عملهم بي 



3Dبرامج الرسوم الرقمية ثلاثية الأبعاد 

Blanderبرنامج بلندر 1

برنامج أوتوديسك 2

برنامج سينما فور دي 4

برنامج أوتوديسك ثري دي ماكس3



الهدف الثالث

.إستخدام برامج وتطبيقات الرسم الرقم  3



Medi Bang Paintتطبيق ميدي بانغ باينت 

  محم
ر
 بالفرش هو برنامج للرسم الرقم  والرسومات الكوميدية خفيف الوزن يأن

ً
لا

 يستخدم التطبيق الحفظ السح
 
انر  للسماح والخطوط والخلفيات المعدة مسبقا

ز المنصات بسهولة  ز بنقل عملهم بي  .للمستخدمي 

:  يوجد منه إصداران 



Medi Bang Paint pro
ار ميدي بانغ باينت برو إصد
خاص بأجهزة الحاسب 

وشيــــعحاسبإلىتحتاج
Wacomوأكوم

1

Medi Bang Paint
ص ميدي بانغ باينت إصدار خا

.بالأجهزة الذكية
.م  جهاز ذك  وقلم رقإلىتحتاج

2







تقويم ختام  

تكلفة مادية 

توفي  الوقت 

ز  أسهل للمبتدئي 

ات الشخصية الرقمية  ز أذكر ممي 

المرونة 

سهولة التكرار 

التحسينات

تعدد الاستخدامات



تقويم ختام  

بعادبرامج الرسوم الرقمية ثنائية الأ 

:  صلى  

بعادبرامج الرسوم الرقمية ثلاثية الأ 


