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أهداف الموضوع

  
ر
. والرقي  رسم المخطط الهيكل  لصفحة التصميم بأنواعه المختلفة الورق 1

  برنامج أدون   إكس دي 2
 
Adobe XDإنشاء الطبقات ق



الهدف الأول

صفحة  لرسم المخطط الهيكل  أن يكون الطلبة قادرين عل 
  والرقي  

ر
.التصميم بأنواعه المختلفة الورق

1



  يســتخدمها 
المصمممن أهم المخططات أو الرســومات التر

  واجهات الموقع هو ما 
 
يســيق

المخطط الهيكلــي أو الصفحــة مخطط أو الشــبك  بالإطار 
Wire Frame

  ذلك تصميم الصفحة أو طريقة تنظيم المحتويــات فيها بويحدد 
 
ما ق

.الواجهة وأنظمة التصفح وكيفية التكامل بينهاعناصر 

Wire Frameالتعامل مع المخطط الهيكل  : ثانيا



ل الشــبك  أو مخطــط الصفحة عالإطار يمكن عمل بعــض الأحيان وفــي 
 Wire Frameورق وغالبــا ما يتم إنشــاء المخططات الهيكلية 

 بسيطة بالأبيض والأسود قبل الانتقال لتأشــكال باســتخدام 
ً
صميمه رقميا

  
 
.ومن ثم تصميمه بشكل مرن

  الشكل 
 
التال  مثالان يوضحانوق

الصفحةالشبك  أو المخطط الهيكل  أو مخطط الإطار دور 
Wire Frame



( :  1)مثال 



( :  2)مثال 



:مراحل المخطط الهيكل  



التصميم
  
ر
الورق

التصميم
الرقي  

التصميم
  
 
المرن





  
 
الهدف الثان

  برنامأن  يكون الطلبة قادرين عل 
 
جإنشاء الطبقات ق

Adobe XDأدون   إكس دي 
2



Layersالتعامل مع الطبقات : ثالثا

 تعــد 
ً
نامج الطبقات مكونا كائن تقوم بإنشــائهفكل   Adobe XDأساســيا لت 

ها ، فوق بعضالطبقات طبقة، ويتم تكديس هــو  Adobe XDباســتخدام 
  اللوحات الفنية من 

 
عل لوحة الطبقاتخلال ومن ثم تحديد رؤيتها ق

الشاشــةمن الأيسر الجانب 
حة كانت هذه اللوحة غتر مرئية، يمكن إظهارها بالنقر فوق رمز لو إذا  )

  شــريط 
 
(الأدوات الأيسرالطبقة ق





ية كطبقة قائمة اللوحة الفنإل يضاف مباشــرة فإنه عنــد إضافة أي كائن ❑
عند ، فالطبقةمحتوى يوجد رمز يوضح مســتقلة، وبجانــب الطبقة 

وعند رســم مستطيل يظهر رمز مستطيل صغتر بجانب اسم الطبقة
..رسم مثلث يظهر رمز مثلث صغتر وهكذا

الاسم ابة بالنقر المزدوج عند اسم الطبقة وكتتغيتر اسم الطبقة يمكن ❑
Enterالإدخال الجديد ثم النقر عل زر 

المختارة يظهر تظليل يدل عل الطبقةاختيار أحد الطبقات فإنه عند ❑
.  خيارات عل اليمير  ثلاثة إل جانب 



ي أنه يمكنك ت": التصدير”قونة يا.1
صدير وتعن 

.الطبقة ونقلها إلى تصدير المكونات

لا فتؤدي إلى قفل الطبقة ": القفل"أيقونة .2
ا، كما تأمينهإلا بإلغاء يمكن نقلها أو تعديلها 

ي طريق تحديده مباش  عن يمكن قفل كائن 
 
ة ف

فوقهالأيمن لوح الرسم، والنقر بزر الفأرة 
".قفل"وتحديد 

ي إخفاء الطبقة لكن": العير  "أيقونة .3
ها تعن 

ي لوحة الطبقات 
 
ية غير مرئولكنها موجودة ف
ي 
 
 ف

ً
ائن عن لوح الرسم، يمكن أيضا إخفاء كتماما

ي لوح الرسم، والطريق 
 
ة ف نقر بزر تحديده مباش 

".إخفاء"فوقه وتحديد الأيمن الفأرة 



تجميع الطبقات



 Object >Groupيمكن تجميع طبقتير  أو أكتر عن طريق تحديدهم واختيار ❑
قات فوق الطبالأيمن أو يمكنك النقر بزر الفأرة الاختصارات، باستخدام أو 

". مجموعة"المحددة وتحديد 

عد تكوين مجموعات الطبقات طريقة جيدة لتنظيم الكائنات،❑
ُ
عل ســبيل ي

مثل زر أو المثــال عندما يكون هناك كائنات تنتي  إل عنصر تصميم معير  
.  قسم كامل من الصفحة، مثل الرأس أو التذييل

ن من خلال إنشــاء مجموعة، يمكن الحفاظ عل لوحة الطبقات مرتبة، ويمك❑
بقة أو تحويلها كما لو كانت طبســهولة تحديد المجموعة بأكملها أو نقلها 

.  واحدة



واختيارمجموعة الطبقات تحديد : تجميع مجموعة طبقاتلفك ❑
Object > Ungroup  فوقالأيمن أو بالنقر بزر الفأرة الاختصارات، استخدام أو

Ungroup”“مجموعة الطبقات وتحديد 

.يمكن أيضا تداخل مجموعات الطبقات ضمن مجموعات طبقات أخرى❑



تقويم ختام  

  
ر
  التصميم الرقي  التصميم الورق

 
التصميم المرن

:المخطط الهيكل  عدد مراحل 



تقويم ختام  

.طبقةهوبإنشائه باستخدامتقومكائنكل

.لا يمكن تغيتر اسم الطبقة 

.يهاالمخطط الهيكل  يحدد تصميم الصفحة أو طريقة تنظيم المحتويات ف

.يمكن قفل الطبقة فلا يمكن نقلها أو تعديلها الا بإلغاء تأمينها 


