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ال�صف  الرقمية  المهارات  لتعليم  معد  كتاب  هو  الرقمية  المهارات  كتاب 
المعايير والأأطر  الكتاب مع  ، ويتوافق  هـ   1445 الدرا�سي  العام  المتو�سط في  الثاني 
في  اللازمة  قميَّة  الرَّ والمهارات  بالمعرفة  الطلبة  �سيزود  المحلي،  وال�سياق  الدولية 
تقدم  مختلفة  وعملية  نظرية  �أن�شطة  الكتاب  يت�ضمن  والع�شرين.  الحادي  القرن 
مثل:  وحديثة  متنوعة  ومو�ضوعات  التعليمية  التجربة  لإإثراء  مبتكرة  ب�أ�ساليب 
قميَّة  مهارات التوا�صل والعمل الجماعي، حل الم�شكلات واتخاذ القرار، المواطنة الرَّ
البرمجة  الحا�سوبي،  التفكير  المعلومات،  �أمن  والاجتماعية،  ال�شخ�صية  والم�س�ؤولية 

والتحكم بالروبوتات.

كة تطوير للخدمات التعليمية : �ش النا�ش

كة تطوير للخدمات التعليمية  كة Binary Logic SA و�ش ن �ش  تم الن�ش بموجب اتفاقية خاصة ب�ي
ي المملكة العربية السعودية

)عقد رقم 2021/0010( للاستخدام �ف

Binary Logic SA 2023 © حقوق الن�ش

جاع البيانات أو نقله  ي أنظمة اس�ت
جميع الحقوق محفوظة. لا يجوز نسخ أي جزء من هذا المنشور أو تخزينه �ف

ي من  ي أو التسجيل أو غ�ي ذلك دون إذن كتا�ب
ونية أو ميكانيكية أو بالنسخ الضو�ئ بأي شكل أو بأي وسيلة إلك�ت

ين.  النا�ش

 .Binary Logic كة دار من قبل �ش
ُ
ونية لا ت : يحتوي هذا الكتاب على روابط إلى مواقع إلك�ت يُر�ج ملاحظة ما يليي

كة Binary Logic تبذل قصارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها وملاءمتها، إلا أنها لا  ورغم أنَّ �ش
ونية خارجية. تتحمل المسؤولية عن محتوى أي مواقع إلك�ت

الــمــذكــورة هنا قــد تكون عــامــات تجارية أو علامات  كــات  الــرش إشــعــار بالعلامات التجارية: أســمــاء المنتجات أو 
كة  ي �ش

التعريف والتوضيح وليس هناك أي نية لانتهاك الحقوق. تن�ف لة وتُستخدم فقط بغرض  تجارية مُسجَّ
 Microsoft تُعد . ن Binary Logic وجود أي ارتباط أو رعاية أو تأييد من جانب مالكيي العلامات التجارية المعني�ي
 Skype و OneNote و PowerPoint و Excel و Access و Outlook و Windows Live و Windows و
و OneDrive و Bing و Edge و Teams و Visual Studio Code و MakeCode و Office 365 علامات 
 Chrome و Gmail و Google وتُعد .Microsoft Corporation كة لة ل�ش تجارية أو علامات تجارية مُسجَّ
و Google Docs و Google Drive و Google Maps و Android و YouTube علامات تجارية أو علامات 
كة Google Inc. وتُعد Apple و iPad و iPhone و Pages و Numbers و Keynote و  لة ل�ش تجارية مُسجَّ
كة  لة ل�ش كة Apple Inc. وتُعد LibreOffice علامة تجارية مُسجَّ لة ل�ش iCloud و Safari علامات تجارية مُسجَّ
علامات   WhatsApp و   Instagram و   Messenger و   Facebook وتُــعــد   .Document Foundation
.Twitter، Inc كة كات التابعة لها. وتُعد Twitter علامة تجارية ل�ش كة Facebook وال�ش  تجارية  تمتلكها �ش
 .Scratch لـــــفـــــريـــــق  تــــــجــــــاريــــــة  عـــــــامـــــــات   Scratch Cat و   Scratch وشـــــــعـــــــار   Scratch اســــــــــم  يـــــعـــــد 
كـــــة لـــــرش مــــســــجــــلــــة  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــامــــــــات  أو  تــــــجــــــاريــــــة  عــــــــامــــــــات   Python وشــــــــــعــــــــــارات   "Python"  تـــــعـــــد 

 .Python Software Foundation
 micro: bit وشعار micro: bit هما علامتان تجاريتان لمؤسسة Micro: bit التعليمية. Open Roberta هيي 
ي خدمة  ن أو علام�ت ن تجاريت�ي علامة تجارية مسجلة لـ Fraunhofer IAIS. تُعد VEX و VEX Robotics علامت�ي

.Innovation First, Inc. كة ل�ش

كات أو المنظمات المذكورة أعلاه هذا الكتاب أو تصرح به أو تصادق عليه. ولا ترعى ال�ش

حاول النا�ش جاهدا تتبع ملاك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سقط اسم أيٍّ منهم سهوًا فسيكون من دواعيي 
ي أقرب فرصة.

سرور النا�ش اتخاذ التداب�ي اللازمة �ف
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نظرة عامة على محتوى كتاب المهارات الرقمية 
ي المتوسط

للصف الثا�ن

م الخاصة بالفصول الدراسية	
ُّ
الموضوعات ونواتج التعل

مــون كيفيــة 
ّ
يتعل البيانــات، كمــا  قواعــد  مفهــوم  عــى  الطلبــة  يتعــرّف  الأولى  الوحــدة  ي 

�ف الأول  الــدراسيي  الفصــل  ي 
�ف

ن المعلومــات والبيانــات، وكذلــك ماهيــة قاعــدة البيانــات. عــاوة عــى ذلــك يتعلمــون كيفيــة جمــع البيانــات  ز بــني التميــزي
نمــاذج مايكروســوفت )Microsoft Forms( وكيفيــة  نــت يمكنهــم إنشــائه بواســطة  باســتخدام نمــوذج عــرب الإن�ت
تصديــر نتائــج النمــوذج إلى مايكروســوفت إكســل )Microsoft Excel(، وبنــاءً عــى هــذه النتائــج يتعلمــون إنشــاء 
ي الوحــدة الثانيــة يتعــرف الطلبــة عــى 

قاعــدة بيانــات بســيطة والتعامــل معهــا باســتخدام عوامــل التصفيــة والفــرز. و�ف
يتعلمــون كيفيــة  اســتخدامها، كمــا  وكيفــة  المختلفــة  وأنواعهــا   )Infographics( البيانيــة  المعلومــات  مخططــات 
نــت لإنشــاء تلــك المخططــات بواســطة القوالــب والأشــكال والصــور وكيفيــة مشــاركة عملهم أو  اســتخدام أداة عــرب الإن�ت
ي بايثــون )Python( باســتخدام بــاي تشــارم )PyCharm( مــن 

ي الطلبــة معرفتهــم �ف ي الوحــدة الثالثــة يُــرث
طباعتــه. و�ف

 if ي لغــة بايثــون، وكيفيــة اتخــاذ القــرارات باســتخدام جملــة
أجــل إنشــاء مقاطــع برمجيــة تعالــج مشــاكل أكــرث صعوبــة �ف

ي بايثــون.
طيــة واســتخدام جملــة if المتداخلــة �ف طيــة وجملــة if ... else ال�ش ال�ش

ي مايكروســوفت إكســل، وكيفية إجراء 
م الطلبة المزيد من المهارات �ف

ّ
ي الوحدة الأولى يتعل

ي �ف
ي الفصل الدراسيي الثا�ن

�ف
س والنســبة المئويــة وتجنّــب الأخطــاء. ويتعلمــون أيضًــا كيفيــة اســتخدام دوال 

ُ
الحســابات المعقــدة والتعامــل مــع الأ

ي جــداول البيانــات مثــل: LEFT و RIGHT و MID و SUBSTITUTE. عــاوة عــى ذلــك يتعلمــون اســتخدام 
النــص �ف

نــت،  الإن�ت عــرب  ي مجــال الاتصــالات 
الطلبــة معرفتهــم �ف ي  يــرث الثانيــة  الوحــدة  ي 

الصفــوف والأعمــدة. و�ف ي 
المراجــع �ف

 )Microblogging( نت،كمــا يتعرفــون عــى موضــوع التدويــن المصغــر وفهــم أساســيات الشــبكات وكيفيــة عمــل الإن�ت
ي الوحــدة الثالثــة 

نــت. و�ف ام عمــل الآخريــن عنــد الاتصــال بالإن�ت ومقارنــة أدوات الاتصــال المختلفــة ومــدى أهمّيــة احــرت
ي 

اســتخدامها �ف الحلقــات )Loops( وكيفيــة  بايثــون، وفهــم كيفيــة عمــل  ي 
مهــارات جديــدة �ف تعلــم  الطلبــة  يواصــل 

ي النهايــة يتعلمــون 
مجــة. �ف ي لغــة ال�ب

بايثــون، كمــا يتعلمــون اســتخدام الحلقــات المتداخلــة وكيفيــة اســتخدام الــدوال �ف
ي بايثــون للتعامــل 

مجيــة لمعالجــة جــداول البيانــات باســتخدام مكتبــة openpyxl �ف كيفيــة اســتخدام التعليمــات ال�ب
مــع جــداول البيانــات.

ي الوحــدة الأولى يتعلــم الطلبــة كيفيــة تطبيــق تحريــر الفيديــو المتقــدم باســتخدام برنامــج 
ي الفصــل الــدراسيي الثالــث �ف

�ف
إلى  بالإضافــة  فيلــم،  تصويــر  قبــل  المتطلبــات  وعــى  القصــة  مخطــط  عــى  يتعرفــون  )Shotcut( كمــا  شــوت كــت 
ات مرئيــة إلى مقطــع فيديــو وكيفيــة  اد أو إنشــاء مقاطــع فيديــو. ويتعلمــون أيضًــا كيفيــة إضافــة تأثــري مهــم كيفيــة اســت�ي

ّ
تعل

إكســل، كمــا  ي برنامــج مايكروســوفت 
الطلبــة معرفتهــم �ف ي  يُــرث الثانيــة  الوحــدة  ي 

إعــداد مقطــع فيديــو لمشــاركته. و�ف
يتعلمــون كيفيــة اســتخدام المخططــات المتقدمــة والمخططــات المصغــرة، وكيفيــة اســتخدامها للتأكيــد عــى البيانــات 
وتحليلهــا، ويتعلمــون كذلــك تحريــر هــذه المخططــات وتطبيــق رســومات SmartArt لتحليــل البيانــات بشــكل أفضــل. 
ي الروبوتــات، وكذلــك كيفيــة اســتخدام بايثــون 

ي الوحــدة الثالثــة يتعلــم الطلبــة كيفيــة اســتخدام لغــة بايثــون �ف
وأمّــا �ف

النهايــة يتعلمــون  ي 
بايثــون. �ف ي 

ي �ف مجــة إلى مقطــع برمــيج ال�ب لبنــات  ات وترجمــة  المتغــري باســتخدام  مجــة روبــوت  ل�ب
. ي مــيج نامــج وإجــراء التحديثــات أثنــاء إعــادة اســتخدام المقطــع ال�ب كيفيــة صيانــة ال�ب
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ي المتوسط 
 عدد الساعات الدراسية لكل درس للصف الثا�ن

)الفصل الدراسيي الأول(

عدد الحصص الدراسيةالوحدة الأولى: جمع المعلومات

3الدرس الأول: قواعد البيانات والنماذج

: التعامل مع قاعدة البيانات ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 1م�ش

6إجماليي عدد حصص الوحدة الأولى

ي
الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ن

)Infographic( ي
2الدرس الأول: مقدمة إلى مخطط المعلومات البيا�ن

: تخصيص التصميم ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

6إجماليي عدد حصص الوحدة الثانية

مجة باستخدام لغة بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب

ي بايثون
طية، والمعاملات المنطقية �ف 2الدرس الأول: المعاملات ال�ش

ي البايثون
طية �ف : الجمل ال�ش ي

2الدرس الثا�ن

2الدرس الثالث: اتخاذ القرارات

وط المتداخلة 2الدرس الرابع: ال�ش

وع الوحدة 1م�ش

9إجماليي عدد حصص الوحدة الثالثة

1اخت�ب نفسك

22إجماليي عدد حصص جميع الوحدات
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ي المتوسط 
 عدد الساعات الدراسية لكل درس للصف الثا�ن

) ي
)الفصل الدراسيي الثا�ن

عدد الحصص الدراسيةالوحدة الأولى: تحليل البيانات

بة
ّ
2الدرس الأول: العمليات الحسابية المرك

: الدوال والمراجع ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

6إجماليي عدد حصص الوحدة الأولى

نت الوحدة الثانية: التواصل ع�ب الإن�ت

1الدرس الأول: أساسيات الشبكات

: أدوات التواصل والمواطنة الرقمية ي
3الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

6إجماليي عدد حصص الوحدة الثانية

مجة مع بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب

)Loops( 2الدرس الأول: الحلقات

)Nested loops( الحلقات المتداخلة : ي
2الدرس الثا�ن

)Functions( 2الدرس الثالث: الدوال

ي بايثون
2الدرس الرابع: جداول بيانات إكسل �ف

وع الوحدة 1م�ش

9إجماليي عدد حصص الوحدة الثالثة

1اخت�ب نفسك

22إجماليي عدد حصص جميع الوحدات
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ي المتوسط 
 عدد الساعات الدراسية لكل درس للصف الثا�ن

)الفصل الدراسيي الثالث (

عدد الحصص الدراسيةالوحدة الأولى: إنتاج مقطع فيديو

2الدرس الأول: الوسائط المتعددة

: إنشاء فيلم ي
2الدرس الثا�ن

ات البصرية 2الدرس الثالث: التأث�ي

وع الوحدة 2م�ش

8إجماليي عدد حصص الوحدة الأولى

الوحدة الثانية: المخططات البيانية

2الدرس الأول: المخططات البيانية المتقدمة

: التعامل مع المخططات البيانية ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 1م�ش

5إجماليي عدد حصص الوحدة الثانية

الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت

  )Robot Control( ي الروبوت
3الدرس الأول: التحكم �ف

)Modular Programming( كيبية مجة ال�ت : ال�ب ي
3الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

8إجماليي عدد حصص الوحدة الثالثة

1اخت�ب نفسك

22إجماليي عدد حصص جميع الوحدات



الأدوات 

الفصل الدراسيي الأول

>	)Microsoft Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

>	)Microsoft Forms( نماذج مايكروسوفت

تطبيق سطح المكتب كانفا )Canva Desktop App( إصدار 1.42.0	<

>	)PyCharm Community( بيئة التواصل باي تشارم

ي
الفصل الدراسيي الثا�ن

>	)Microsoft Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

>	)Twitter�( توي�ت

>	)PyCharm Community( بيئة التواصل باي تشارم

الفصل الدراسيي الثالث

>	)Shotcut( شوت كت

>	)Microsoft Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

>	)VEXcode VR( ي آر
�فيكس كود �ف
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اتيجيات التعليمية الإس�ت
ي يمكــن اســتخدامها أثنــاء الــدرس، وقــد صُمّــم كتــاب الطالــب بهــذه  اتيجيات التعليميــة الــ�ت هنــاك العديــد مــن الإســزت
ي الأجــزاء النظريــة والعمليــة مــن الــدرس. يمكنــك أن تــرى 

اتيجيات �ف ي تطبيــق بعــض هــذه الإســزت
الطريقــة لمســاعدتك �ف

ي تســتطيع اســتخدامها. اتيجيات التعليميــة الــ�ت ي القســم التــالىي بعــض أمثلــة الإســزت
�ف

ة(   التعليم الم�ا�� )المحا�ن

ي هذه المرحلة العمرية الأكزث فاعلية وكفاءة عند تدر�س فكرة أو مهارة.
يعدّ التعليم المبا�ش �ف

أمثلة 

يمكــن اســتخدام إســتراتيجية التعليــم المباشــر لإرشــاد الطلبــة إلــى كيفيــة 	 
تطبيــق قواعــد التنســيق الشــرطي فــي مايكروســوفت إكســل.

322 ي المتوسط | الفصل الدراسيي الثالث| كتاب الطالب | صفحة
الصف الثا�ف

م القائم على حل المش�لات 
ُّ
التعل

اتيجية حــل المشــكات عــى تقديــم عــدة حلــول مختلفــة لمشــكلة واحــدة، والهــدف ل�ــس الحصــول عــى  تعتمــد إســزت
إجابــة واحــدة صحيحــة كمــا هــو الحــال مــع الاستكشــاف الموجــه، وإنمــا ليحصــل الطلبــة عــى أكــزب عــدد ممكــن مــن 

الحلــول المختلفــة للتحــدي المطــروح أمامهــم.

أمثلة 

فــي 	  المشــكات  حــل  علــى  القائــم  ــم 
�
التعل إســتراتيجية  اســتخدام  يمكــن 

علــى  مــا،  لمشــكلة  حلــول  إيجــاد  علــى  الطلبــة  لتحفيــز  البرمجــة  أجــزاء 
بايثــون. فــي  الشــرطية  الجُمــل  اســتخدام  المثــال  ســبيل 

94 ي المتوسط | الفصل الدراسيي الأول | كتاب الطالب | صفحة
الصف الثا�ف
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الاستقصاء أو الاستكشاف 

اتيجية للطلبــة بنــاء المعرفــة بمفردهــم مــن خــال تنفيــذ عمليــاتٍ مختلفــة أو تجــارب أو إجــراء التحقــق  ت�يــح هــذه الإســزت
والاس�بعاد.

أمثلة 

يمكــن اســتخدام إســتراتيجية الاســتقصاء أو الاستكشــاف فــي التدريبــات 	 
المختلفــة التــي تتطلــب مــن الطلبــة إجــراء بحــث عــن شــيء محــدد، علــى 
لإنشــاء  الإنترنــت  عبــر  والصــور  المعلومــات  عــن  البحــث  المثــال  ســبيل 

مخطــط معلومــات بيانــي. 

75 ي المتوسط | الفصل الدراسيي الأول| كتاب الطالب | صفحة
الصف الثا�ف

اتيجية المناقشة والحوار  إس�ت

المتكــررة  الناقــد، وتعــدّ الأســئلة  التفكــزي  ف  لتحفــزي  
ً
المناقشــات فرصــة إدارة  المبنيــة عــى  التدر�ــس  اتيجية  إســزت ت�يــح 

ــم والاستكشــاف العميــق للمفاهيــم الأساســية الخاصــة بالمنهج.
�
)ســواء مــن المعلــم أو مــن الطلبــة( وســيلة لقيــاس التعل

أمثلة 

يمكــن اســتخدام حالــة المناقشــة والحــوار لتوضيــح مخططــات الشــبكات 	 
المختلفــة للطلبــة وشــرح الاختافــات بينهــم.

148 | كتاب الطالب | صفحة ي
ي المتوسط | الفصل الدراسيي الثا�ف

الصف الثا�ف
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ــم القائــم علــى المشــروع فــي نهايــة كل 	 
�
يمكــن اســتخدام إســتراتيجية التعل

المثــال،  ســبيل  علــى  المطلوبــة.  للمهــارات  الطلبــة  إتقــان  لضمــان  وحــدة 
يمكــن للطلبــة اســتخدام مشــروع الوحــدة لإنشــاء مخططــات اســ�نادًا إلــى 

البيانــات الخاصــة بموضــوع مــا مــن اختيارهــم.

ي المتوسط |الفصل الدراسيي الثالث| كتاب الطالب | صفحة 340
الصف الثا�ف

وع  م القائم على الم��
ُّ
التعل

ــم هــو تقديــم 
�
، ويكــون دور المُعل ي

ي إطــار تعــاو�ف
وعــات بصــورة مُســتقلة أو �ف يمكــن تنفيــذ الأنشــطة القائمــة عــى الم�ش

وعاتهــم بنجــاح، واك�ســاب فهــم عميــق للمفاهيــم الأساســية. التوجيــه والإرشــاد للطلبــة مــن أجــل إكمــال م�ش

أمثلة 

ي 
م التعاو�ن

ُّ
التعل

مــن طلبــة  منهــا  يتكــون كل  ة،  عمــل صغــزي فــرق  خــال  مــن  تُنفــذ  فعالــة  تعليميــة  اتيجية  إســزت ي 
التعــاو�ف ــم 

�
التعل يُعــدُّ 

بويــة تعريضهــم لمجموعــة متنوعــة مــن الأنشــطة  ي القــدرات، ويتــمُّ مــن خــال العمليــة الزت
مــن مســتويات متفاوتــة �ف

مهاراتهــم. وممارســة  مــا  لمفهــوم  اســ�يعابهم  ف  لتحســني التعليميــة 

أمثلة

يمكــن للطلبــة العمــل فــي مجموعــات والتعــاون فــي تدريبــات مختلفــة، 	 
علــى ســبيل المثــال إنشــاء ســيناريو ومخطــط قصــة لتصويــر فيلــم قصيــر 

حــول موضــوع معيــن.

| كتاب الطالب | صفحة 282 ي
ي المتوسط | الفصل الدراسيي الثا�ف

الصف الثا�ف
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الفصل الدراسيي الأول
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الفصل الدراسيي الأول

18 الوحدة الأولى: جمع المعلومات	

18 وصف الوحدة	

18 م	
ُّ
نواتج التعل

19 المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة	

20 الوحدة الأولى/ الدرس الأول	

20 قواعد البيانات والنماذج 	

20 وصف الدرس	

20 م	
ُّ
نواتج التعل

20 ة	 نقاط مهمَّ

التمهيد 	 21

خطوات تنفيذ الدرس	 21

24 حل التدريبات	

27 	 ي
الوحدة الأولى/ الدرس الثا�ن

27 التعامل مع قاعدة البيانات 	

27 وصف الدرس	

27 م	
ُّ
نواتج التعل

27 ة 	 نقاط مهمَّ

28 التمهيد 	

29 خطوات تنفيذ الدرس	

31 وع الوحدة	 م�ش

32 حل التدريبات	

34 	 ي
الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ن

34 وصف الوحدة	

34 م	
ُّ
نواتج التعل

35 المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة	

36 الوحدة الثانية/ الدرس الأول	

36 	)Infographic( ي
مقدمة إلى مخطط المعلومات البيا�ن

36 وصف الدرس	

36 م	
ُّ
نواتج التعل

36 ة	 نقاط مهمَّ

37 التمهيد  	

38 خطوات تنفيذ الدرس	

40 حل التدريبات	

42 	 ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

42 تخصيص التصميم	

42 وصف الدرس	

الفهرس
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42 م	
ُّ
نواتج التعل

42 ة	 نقاط مهمَّ

43 التمهيد  	

43  خطوات تنفيذ الدرس	

45 وع الوحدة 	 م�ش

46 حل التدريبات	

 الوحدة الثالثة:
48 مجة باستخدام لغة بايثون	 ال�ب

48 وصف الوحدة	

48 م	
ُّ
نواتج التعل

49 المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة	

50 الوحدة الثالثة/ الدرس الأول	

50 ي بايثون 	
طية والمعاملات المنطقية �ف المعاملات ال�ش

50 وصف الدرس	

50 م	
ُّ
نواتج التعل

50 ة	 نقاط مهمَّ

51 التمهيد 	

52  خطوات تنفيذ الدرس 	

54 حل التدريبات	

57 ي 	
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

57 ي البايثون	
طية �ف الجمل ال�ش

57 وصف الدرس	

57 م	
ُّ
نواتج التعل

57 ة	 نقاط مهمَّ

58 التمهيد  	

59  خطوات تنفيذ الدرس 	

61 حل التدريبات	

64 الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث 	

64 اتخاذ القرارات	

64 وصف الدرس	

64 م	
ُّ
نواتج التعل

64 ة	 نقاط مهمَّ

65 التمهيد  	

65 خطوات تنفيذ الدرس	

68 حل التدريبات	

72 الوحدة الثالثة/ الدرس الرابع 	

72 وط المتداخلة	 ال�ش

72 وصف الدرس	

72 م	
ُّ
نواتج التعل
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72 ة	 نقاط مهمَّ

73 التمهيد  	

73  خطوات تنفيذ الدرس 	

74 وع الوحدة 	 م�ش

75 حل التدريبات	

78 الإجابة على أسئلة قسم “اخت�ب نفسك”	

78 السؤال الأول	

79 	 ي
السؤال الثا�ن

80 السؤال الثالث	

81 السؤال الرابع	

82 السؤال الخامس	

83 السؤال السادس	



وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ن البيانات والمعلومات، ومفهوم قواعد البيانات وكيفية إنشائها،  الغرض العام من الوحدة أن يتعلم الطلبة الفرق ب�ي
نت، ومشاركتها، وتصدير البيانات إلى برنامج مايكروسوفت  بالإضافة إلى كيفية إنشاء نماذج لجمع البيانات ع�ب الإن�ت

إكسل )Microsoft Excel(، وتنسيقها، وفرز البيانات، وتصنيفها بطرق مختلفة. 

م
ُّ
نواتج التعل

نت.	< إنشاء نموذج جمع البيانات ع�ب الإن�ت

نت.	< مشاركة وتصدير النموذج ع�ب الإن�ت

تصدير الاستجابات إلى جدول بيانات مايكروسوفت إكسل وتنسيقه.	<

تطبيق عامل التصفية لعرض مجموعة محددة من البيانات.	<

تطبيق فرز البيانات تصاعديًا أو تنازليًا وتطبيق الفرز متعدد المستويات.	<

تطبيق عوامل تصفية مخصصة.	<

 الوحدة الأولى

جمع المعلومات

الدروس

عدد الحصص الوحدة الأولى: جمع المعلومات
الدراسية

3الدرس الأول: قواعد البيانات والنماذج

: التعامل مع قاعدة البيانات ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 1م�ش

6إجماليي عدد حصص الوحدة الأولى
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

ة قميَّ كتاب المهارات الرَّ

ي المتوسط
للصف الثا�ن

الفصل الدراسيي الأول

>	G8.S1.1.2_Activities مجلد

>	G8.S1.U1.L2.A.xlsx

: ن الإثرائية، وهيي ي يمكن استخدامها على منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت

>	G8.S1.1.2_Nutrition_Table_final.xlsx

الأدوات والأجهزة

>	)Microsoft Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

>	)Microsoft Forms( نماذج مايكروسوفت

>	HanDBase برنامج

>	Memento برنامج

>	Caspio و Obvibase ي برنام�ج

الملفات الرقمية

ي تظهر  ن الإثرائية. يمكن للطلبة الوصول إلى المستندات ال�ت يمكن للمعلم الوصول لهذه المستندات على منصة ع�ي
ن الإثرائية. ي منصة ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله أيضًا �ف
�ف
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الوحدة الأولى/ الدرس الأول

قواعد البيانات والنماذج 

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى مفهــوم قواعــد البيانــات، وكيفيــة إنشــائها، ومعالجتهــا باســتخدام 

عوامل التصفية، وفرز البيانات ع�ب النماذج.

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة قواعد البيانات.	<

نت.	< إنشاء نماذج جمع البيانات ع�ب الإن�ت

تصدير استجابات النموذج إلى جدول بيانات مايكروسوفت إكسل.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يظــن بعــض الطلبــة أنــه يمكــن العمــل علــى النمــاذج دون الاتصــال بالإنترنــت، وضّــح لهــم أن العمــل علــى النمــاذج 	<
يتطلب الاتصال بالإنترنت.

قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي التمييــز بيــن مصطلحــي "معلومــات" و"بيانــات"، وضّــح لهــم بــأن المعلومــات 	<
هي بيانات تم فرزها وتنظيمها ومعالجتها للوصول لمعلومة معينة.

الدرس الأول

الوحدة الأولى: جمع المعلومات
عدد الحصص 

الدراسية

3الدرس الأول: قواعد البيانات والنماذج
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يحتاج الطلبة إلى ربط معارفهم السابقة حول برنامج الإكسل، وكيفية تنسيق البيانات وإدراج الأعمدة والصفوف 	<
ودمــج الخلايــا والتفــاف النــص، والتــي ســبق دراســتها فــي مقــرر المهــارات الرقميــة للعــام الماضــي فــي الوحــدة الثانيــة 

بالفصل الدراسي الثاني. 

ناقش الطلبة حول استخدامات النماذج، وكيفية توظيفها بالحياة الواقعية؛ لربطهم بالأنواع الواردة في الدرس.	<

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ماذا تذكرون عن برنامج الإكسل الذي سبق دراسته؟	

• هل تذكرون التقييمات الإلكترونية التي قدمها لكم معلموكم؟ ما أمثلتها؟	

• ما الأدوات التي استفدتم منها في منصة مدرستي؟	

• هل تعرفون الفرق بين المعلومات والبيانات؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 

ــر الطلبــة ببرنامــج الإكســل الــذي ســبق دراســته، ووضّــح لهــم العلاقــة بينــه وبيّــن النمــاذج التــي 	<
ّ
فــي بدايــة الــدرس ذك

هي أحد الأدوات التي تساعد في جمع البيانات وتصديرها لبرنامج الإكسل.

لــدى الطلبــة معرفــة باســتخدام النمــاذج، فعلــى ســبيل المثــال اســتخدموها فــي التعليــم عــن بعــد عبــر التقييمــات 	<
بالواجبات والاختبارات، وضّح لهم أثر استخدامات النماذج وكيفية توظيفها.

افتــح للطلبــة أحــد ملفــات الإكســل، وراجــع معهــم أهــم الأدوات والخصائــص التــي ســبق دراســتها، ومــا أهــم الفوائــد 	<
المكتسبة منها.
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وضّــح للطلبــة مفهــوم البيانــات، مدعمًــا التعريــف بالأمثلــة مــن الواقــع والبيئة 	<
فهــم  مــن  للتحقــق  الثانــي،  التدريــب  تنفيــذ  منهــم  اطلــب  ثــم  المحيطــة، 

المصطلحات الأساسية.

يمكنك تكليف الطلبة بتنفيذ التدريب الثالث، كواجب منزلي.	<

يمكنك تطبيق مثال تقليدي لتوضيح فوائد قواعد البيانات، وذلك بإعداد 	<
نمــوذج ورقــي )اســتمارة معلومــات شــخصية(، ومــن ثــم توزيعهــا علــى الطلبــة 
ــا مــن أعمــدة وصفــوف، 

ً
 علــى الســبورة مكون

ً
لتعبئتهــا، بعدهــا ارســم جــدولًا

ومــن ثــم تعبئــة الجــدول مــن خــال اســتمارات الطلبــة، ثــم اســألهم عــن بعــض 
تبــت فــي الســبورة، اطلــب منهــم البحــث عــن الإجابــة مــن 

ُ
المعلومــات التــي ك

السبورة، وضّح للطلبة الوقت المستغرق في هذه العملية والجهد المترتب 
عليها.

اشرح للطلبة مزايا قواعد البيانات، وقارن بينها وبين النشاط السابق.	<

ثم ناقش مع الطلبة بإيجاز بعض المجالات التي تكون فيها قواعد البيانات 	<
ضروريــة للاســتخدام فــي الحيــاة الواقعيــة، مثــل شــركات تطويــر البرمجيــات 
أو أقســام المــوارد البشــرية. أخبرهــم أن قواعــد البيانــات يمكــن أن تختلــف 

من بسيطة جدًا إلى معقدة جدًا.

بعــد مراجعتــك مــع الطلبــة معلوماتهــم الســابقة، وبعــد توضيــح المفاهيــم 	<
المهمة، اطلب منهم تنفيذ التدريب الأول، للتأكد من استرجاعهم لبعض 

الأساسيات المهمة التي سبق دراستها.

وضّــح أهميــة جمــع البيانــات للحصــول علــى المعلومــات، وأهميــة التعامــل 	<
مع البيانات للحصول على النتائج والتقارير المهمة.

26

وضّح للطلبة المكونات الرئيسة في قاعدة البيانات: السجلات-الحقول.	<

وضّــح للطلبــة أن الحقــل هــو جــزء مــن الســجل وأن الســجل قــد يحتــوي علــى 	<
عدة حقول، وذلك بالتطبيق على ملف إكسل والتوضيح بمثال.
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اســترجع مــع الطلبــة نشــاط النمــوذج الورقــي الــذي تــم تعبئتــه ســابقًا، واطــرح عليهــم 	<
التساؤل التالي: ما البديل الرقمي لهذه الاستمارة؟

بعد الاستماع لإجابات الطلبة، وضّح لهم تعدّد الطرق لجمع البيانات والحصول 	<
على المعلومات.

يمكنــك إعــداد نمــوذج إلكترونــي بســيط للطلبــة وتطلــب منهــم الإجابــة عليــه. وبعــد 	<
انتهائهــم مــن الإجابــة، وضّــح لهــم أنــه أحــد الأمثلــة علــى نمــاذج جمــع البيانــات عبــر 

الإنترنت.
ــطًا حــول النمــاذج الرقميــة لجمــع البيانــات وأنواعهــا، ووجّــه 	< قــدّم للطلبــة عرضًــا مبسَّ

الطلبة للبحث عبر الإنترنت عن أمثلة للنماذج الإلكترونية.

باســـتخدام تعليمـــات كتـــاب الطالـــب، اشــرح للطلبــة كيفيــة البــدء بإنشــاء 	<
وبناء نموذج جديد.

اشرح لهم الفرق بين أنواع الأسئلة المتوفرة في النماذج، وكيفية توظيفها، 	<
ووضــح لهــم مســتعينًا بتعليمــات كتــاب الطالــب أنــه عنــد اســتخدام الأســئلة 
مــن  المدخلــة  المناســبة للإجابــة  القيــود  يمكــن تحديــد  )نــص(،  المقاليــة 

المستفيد، مؤكدًا على أهمية تحديد نوع البيانات للعناصر المدخلة.
يكروســوفت 	< ما ذج  نمــا م  ا ســتخد ا يمكنهــم  نــه  بأ لطلبــة  ا خبــر  أ

مدرســتي  منصــة  فــي  حســاباتهم  خــال  مــن   )Microsoft Forms (
.http://www.office.com عبــر الرابــط

ــد علــى الطلبــة أهميــة الاتصــال بالإنترنــت عنــد الحاجــة إلــى اســتخدام أو 	<
ّ
أك

بناء نماذج جمع بيانات.
اشرح للطلبة كيفية إضافة أنواع مختلفة من الأسئلة، مثل: أسئلة الاختيار من متعدد.	<
اشرح للطلبة نوع أسئلة ليكرت )likert(، واستخداماتها، ومزاياها.	<
استكمل بناء النموذج حتى الانتهاء من جميع الخطوات.	<
وضّح للطلبة أهمية استعراض النموذج ومعاينته قبل النشر ومعرفة كيف سيبدو على الإنترنت.	<
بعد التأكد من سلامة النموذج والانتهاء منه، اشرح للطلبة كيف يمكنهم نشر النموذج مستعينًا بالخطوات 	<

الواردة في كتاب الطالب.
اســتمر فــي الشــرح موضحًــا الخيــارات المتاحــة والتــي يمكــن الاســتفادة منهــا، مثــل: مشــاركة وتصديــر البيانــات، 	<

وإيصالها للمستفيدين.
اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الرابــع، واطّلــع علــى أعمالهــم، للتأكــد مــن فهمهــم للــدرس. وبعــد الانتهــاء مــن 	<

تنفيذ التدريب، وجّه لهم السؤال التالي لجذب انتباههم: أين توجد نتائج الاستبيان الذي قمت بإنشائه؟ 
وضّح لهم بالشرح نتائج الاستجابات، وأين توجد، وما أشكالها، وكيف يتم تحليلها وتقييمها.	<
بيّن للطلبة كيفية تصدير البيانات إلى ملف إكسل.	<
في النهاية وضّح للطلبة كيفية فتح الملف في إكسل، وكيفية تنسيقه.	<
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حل التدريبات
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عدد السكان ومساحة الدول.

84 شخصًا لكل كيلومتر مربــع.
0.012 كيلومتر مربــع تقريبًا.لكل فرد.

عدد السكان في كل كيلومتر مربــع وعدد الأمتار المربعة لكل شخص.
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علــى  بنــاءً  التدريــب  هــذا  تنفيــذ  علــى  الطلبــة  حــث  تلميح: 

نمــاذج  باســتخدام  الــدرس  هــذا  فــي  موهــا 
ّ
تعل التــي  المهــارات 

مايكروســوفت، وبإضافــة جميــع أنــواع الأســئلة، وإضافــة القيــود 
رهم أنه بناءً على تعليمات 

ّ
عند الحاجة. وفيما يتعلق بالقيود ذك

 تحتوي 
ّ

 يحتوي السؤال الأول على أرقام وألًا
ّ

التدريب يجب ألًا
الإجابــة الثانيــة علــى نــص، ثــمّ حثّهــم علــى التفكيــر فــي القيــود 

الأخرى المحتملة الخاصة بأسئلة الاستطلاع الأخرى.
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ي
الوحدة الأولى/ الدرس الثا�ن

التعامل مع قاعدة البيانات 

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد لا يــدرك الطلبــة أهميــة الفــرز والتصفيــة، وضّــح لهــم أنــه عندمــا يكــون لديهــم مجموعــة كبيــرة مــن البيانــات، 	<
، وقد لا تكون النتيجة دقيقة؛ لذا يُستخدم 

ً
ويرغبون باستخراج بيانات محددة منها، فإنَّ ذلك يستغرق وقتًا طويلًا

الفرز والتصفية.

قــد يتداخــل لــدى الطلبــة مفهومــي الفــرز والتصفيــة، بيّــن لهــم أن الفــرز تظهــر فيــه جميــع الســجلات وفــق عوامــل 	<
الفرز، بينما التصفية تظهر منها بعض السجلات وفق عوامل التصفية، ويمكن تطبيقهما معًا.

 من قاعدة بيانات درجات 	<
ً

قد يجد بعض الطلبة صعوبة في فهم استخدام التصفية المخصصة، اعرض لهم مثالًا
طلاب المدرسة، وتصفية درجات الطلاب الذين حصلوا على تقدير ممتاز.

ي
الدرس الثا�ن

الوحدة الأولى: جمع المعلومات
عدد الحصص 

الدراسية

: التعامل مع قاعدة البيانات ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 1م�ش

وصف الدرس
>	 Microsoft( الهــدف العــام مــن الــدرس هــو إنشــاء قاعــدة بيانــات باســتخدام برنامــج مايكروســوفت إكســل

Excel(، وتطبيق عوامل التصفية، والتصفية المخصصة، والفرز متعدد المستويات للبيانات.

م
ُّ
نواتج التعل

تطبيق عوامل التصفية على البيانات.	<

تطبيق الفرز متعدد المستويات للبيانات.	<
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S1.1.2_Activities مجلد

• 	G8.S1.U1.L2.A.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S1.1.2_Nutrition_Table_final.xlsx

ناقــش الطلبــة حــول اســتخدامات جــداول البيانــات لدرجــات الطلبــة، وكيفيــة اســتخراج الدرجــات وفــق عوامــل الفــرز 	<
والتصفية. 

حقــق الهــدف مــن الــدرس مــن خــال جــذب اهتمــام الطلبــة لأهميــة إنشــاء قواعــد البيانــات، وتطبيــق عوامــل الفــرز 	<
ا بطرح الأسئلة التالية:

ً
والتصفية، مبتدئ

• ما معنى قاعدة بيانات؟	

• بنــاءًا علــى معرفتكــم الســابقة بالفــرق بيــن البيانــات والمعلومــات؛ مــا الفــرق بيــن قواعــد البيانــات وقواعــد 	
المعلومات؟ 

• ما الاستخدامات المحتملة لقواعد البيانات؟	

• هل سبق لكم التعامل مع قاعدة بيانات؟	

• كيــف يمكــن اســتخراج بيانــات محــددة مــن قاعــدة بيانــات كبيــرة، مثــل: طلبــة الصــف الثانــي متوســط فــي 	
المملكة العربية السعودية؟ 

• كيف يمكن إجراء عمليات الفرز والتصفية يدويًا لقاعدة البيانات؟	
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خطوات تنفيذ الدرس	 

مايكروســوفت 	< نمــاذج  خــال  مــن  المســتخدم  مــن  البيانــات  جمــع  تــم  الطلبــة كيــف  بتذكــري  الــدرس   ابــدأ 
)Microsoft Forms(، ومن ثم التعامل مع هذه البيانات، بتنسيقها ع�ب مايكروسوفت إكسل .

ز مايكروســوفت إكســل بالبســاطة 	< ّ امــج المختلفــة لإدارة قواعــد البيانــات، وتمــزي ح للطلبــة وجــود العديــد مــن ال�ب ا�ش
نامج  ي إدارة قواعد البيانات، كما يمكنك الإشارة إلى مايكروسوفت أكسس )Microsoft Access( باعتباره ال�ب

�ف
نهايــة هــذه  ي 

أخــرى �ف ي قســم برامــج 
المذكــورة �ف امــج  ال�ب البيانــات، بالإضافــة إلى  إدارة قواعــد  ي 

الأكــرث شــيوعًا �ف
الوحدة.

الســابق 	< الــدرس  البرامــج، فمخرجــات  تكامليــة  للطلبــة  وضّــح 
)قواعد البيانات والنماذج(، تعتبر مدخلات لهذا الدرس، حيث 
كان إدخال البيانات عبر نماذج مايكروسوفت، وفي هذا الدرس 
يســتخدم الطلبــة برنامــج مايكروســوفت إكســل فــي التعامــل مــع 

البيانات.

بيّــن للطلبــة أن عوامــل التصفيــة تفيدهــم كثيــرًا فــي حــال وجــود 	<
جداول كبيرة، ومشتتة، تستهلك الوقت والجهد للبحث فيها.

وضّــح للطلبــة أنــه يوجــد العديــد مــن خيــارات الفــرز، مثــل: الفــرز 	<
بحسب الترتيب الأبجدي، أو الأرقام، أو اللون.

افتح الملف "G8.S1.1.2_Nutrition_Table"، واطلب من 	<
التــي تحتــوي علــى اســم أحمــد يدويًــا،  فــرز الســجلات  الطلبــة 
واسألهم عن الوقت المتوقع في حال كان عدد السجلات 500 

سجل.

طبّق الفرز على عدد من السجلات، واطلب من الطلبة مقارنة 	<
ن استخدام الطريقة اليدوية، والطريقة الآلية، ثم طبّق  الفرق ب�ي

ي تظهر. ي النتائج ال�ت
التصفية، وناقش الطلبة �ف

طبّــق الفــرز متعــدد المســتويات بأكــرث مــن طريقــة، واســألهم عــن 	<
الوقت المتوقع عند استخدام الفرز متعدد المستويات يدويًا.

ســجلات 	< واعــرض  المخصصــة،  التصفيــة  عوامــل  إلى  انتقــل 
الذيــن اســمهم الأول  بنــاء عــى تصفيــات مثــل:  ن  المســتخدم�ي
"أحمد"، واطلب من الطلبة تطبيق عمليات الفرز والتصفية.
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اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الأول، للتأكــد مــن مــدى فهمهــم ، وذكرهــم 	<
بمفاهيم ورقة العمل، والجدول، والسجل.

ناقش إجاباتهم، ووضح الأجزاء التي أخطأوا فيها، وذكرهم بالفرق بين الفرز 	<
أحادي المستوى، ومتعدد المستويات.

بعد الانتهاء من تنفيذ التدريب الأول، وجّه الطلبة للبدء بتنفيذ التدريب 	<
 ،"G8.S1.1.2_Activities" الثانــي، وتأكــد مــن حصولهــم علــى مجلــد

."G8.S1.1.2_Nutrition_Table.xlsx" والملف

تابــع تنفيــذ الطلبــة لتنســيق البيانــات، واتــرك لهــم حريــة اختيــار التنســيق 	<
الملائم، وذكرهم بخاصية التراجع عند وجود أخطاء.

تابع تطبيق الطلبة لفرز البيانات، واسألهم عن النتائج التي تظهر وكيفية 	<
إجراء تصفيات أخرى.

د من تطبيق الطلبة للتصفية، والتصفية المخصصة، وظهور السجلات 	<
ّ
تأك

المحددة.

فــي نهايــة الــدرس وضّــح للطلبــة أن هنــاك برامــج وتقنيــات أخــرى تســتخدم 	<
كبدائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرف عليــه فــي الوحــدة. اســتعرضها وناقشــها 

معهم.
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مشروع الوحدة
شجّع الطلبة على البدء في مشروع الوحدة، وساندهم في إتمام 	<

وإتقان تصميم المشروع.

يمكنك تطبيق إستراتيجية التعلم التعاوني، وتقسيم الطلبة إلى 	<
مجموعات صغيرة متكافئة لتنفيذ المشروع.

ساند الطلبة لإتمام خطوات المشروع وتوجيههم نحو المطلوب.	<

تأكد من استكمال واجتياز الطلبة لجميع الخطوات بسهولة.	<

وجّه الطلبة لاستكمال الجدول المرفق في المشروع.	<

ــد 	<
ّ
ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة فــي المشــروع، وتأك

من فهم كل مجموعة لمتطلبات المشروع.

ـع الــواردة فــي دليــل 	< ـ ـ يمكنــك الاسترشــاد بمعاييــر تقييــم المشــاريـ
المعلم العام.

حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	<

فــي ختــام الوحــدة تأكــد مــن تحقــق مهــارات الوحــدة الرئيســة لــدى 	<
الطلبة.

فــي فهــرس 	< الــواردة  المهمــة  الوحــدة  الطلبــة بمصطلحــات  ــر 
ّ
ذك

المصطلحات.
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حل التدريبات
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تلميح: يمكــن اســتخدام هــذا التدريــب لتقييــم قــدرة 

الطلبــة علــى تطبيــق تصفيــة البيانــات، وفرزهــا. قــدّم 
المســاعدة لمــن يحتاجهــا منهــم فــي تطبيــق التصفيــة 

المخصصة، أو الفرز متعدد المستويات. 
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ي )Infographic( ومزاياه، وأنواعه، وخطوات 
م الطلبة مخطط المعلومات البيا�ن

ّ
الغرض العام من الوحدة أن يتعل

تصميمه.

م
ُّ
نواتج التعل

ن أنواع مخططات المعلومات البيانية.	< ز ب�ي تمي�ي

ي باتباع خطوات التصميم.	<
إنشاء مخطط معلومات بيا�ن

>	. ي
إضافة خلفية وصور لمخطط المعلومات البيا�ن

>	. ي
حفظ وتصدير مخطط المعلومات البيا�ن

>	. ي
طباعة مخطط المعلومات البيا�ن

 الوحدة الثانية

ي  
مخطط المعلومات البيا�ن

الدروس

ي
عدد الحصص الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ن

الدراسية
)Infographic( ي

2الدرس الأول: مقدمة إلى مخطط المعلومات البيا�ن

: تخصيص التصميم ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

6إجماليي عدد حصص الوحدة الثانية
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

ة قميَّ كتاب المهارات الرَّ

ي المتوسط
للصف الثا�ن

الفصل الدراسيي الأول

الملفات الرقمية

ي تظهر  ن الإثرائية. يمكن للطلبة الوصول إلى المستندات ال�ت يمكن للمعلم الوصول لهذه المستندات على منصة ع�ي
ن الإثرائية. ي منصة ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله أيضًا �ف
�ف

>	Motherboard.png

>	CPU.png

>	Video Card.png

>	RAM.png

>	HoloLens.png

>	Main components of system unit.ai

الأدوات والأجهزة

جهاز حاسب	<

تطبيق سطح المكتب كانفا )Canva Desktop App( إصدار 1.42.0	<

>	 )Infogram( إنفوجرام

>	)Piktochart( بيكتوشارت

: ن الإثرائية، وهيي ي يمكن استخدامها على منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت

>	G8.S1.U2.L1.A.png

>	G8.S1.U2.L2.A.png
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الوحدة الثانية/ الدرس الأول

)Infographic( ي
مقدمة إلى مخطط المعلومات البيا�ن

وصف الدرس
ي )Infographic(، وأنواعــه، وخطــوات 

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو استكشــاف مخطــط المعلومــات البيــا�ن
تصميمه باستخدام الأدوات التقنية المناسبة.

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة الغرض من استخدام مخطط المعلومات البياني.	<

معرفة مميزات وخصائص مخطط المعلومات البياني.	<

التمييز بين أنواع مخطط المعلومات البياني.	<

معرفة خطوات تصميم مخطط المعلومات البياني.	<

>	.)Canva( تصميم مخطط المعلومات البياني باستخدام تطبيق كانفا

حفظ مخطط المعلومات البياني وتصديره.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

ــا فــي الوقــت؛ لــذا يُنصــح بثبيــت وتجهيــز برنامــج كانفــا )Canva( قبــل الحصــة بوقــت كافٍ، علــى 	< قــد تواجــه تحديًّ
كافة أجهزة الطلبة.

قــد تواجــه صعوبــات فــي تثبيــت برنامــج كانفــا فــي المعمــل أو علــى أجهــزة الطلبــة، فيمكنــك اســتخدامه عبــر الإنترنــت؛ 	<
إلا أنه قد لا تتوافر كافة الخصائص للبرنامج كما هو مثبت على الجهاز.

الدرس الأول

ي
الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ن

عدد الحصص 
الدراسية

)Infographic( ي
2الدرس الأول: مقدمة إلى مخطط المعلومات البيا�ن
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	Motherboard.png

• 	CPU.png

• 	Video Card.png

• 	RAM.png

• 	Main components of system unit.ai

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S1.U2.L1.A.png

اربــط العلاقــة بيــن الــدرس وأهميــة التصميــم فــي الوظائــف ذات العلاقــة بســوق العمــل الحالــي، وعلاقتــه بكافــة 	<
الاختصاصات، ومختلف المجالات.

بيّن للطلبة أساسيات التصميم والألوان والأبعاد.	<

وجّه الطلبة لتبسيط البيانات والمعلومات في تصاميمهم، وعدم تزاحم النصوص فيها.	<

بيّن أهمية التخطيط للفكرة قبل البدء بالتصميم.	<

اجعل الطلبة يقيّمون تصاميم بعضهم البعض، وشجّعهم على تقبل النقد البناء لتحسين منتجاتهم.	<

نبّه الطلبة لحقوق الملكية الفكرية في استعراض التصاميم والتعديل عليها.	<

قــد تواجــه تباينًــا فــي المهــارة أو الدافعيــة نحــو التصميــم بيــن الطلبــة، لــذا حــاول تقســيم الطلبــة إلــى مجموعــات 	<
متكافئة.
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 خطوات تنفيذ الدرس	 

يمكنــك البــدء فــي تنفيــذ الــدرس بشــد انتبــاه الطلبــة مــن خــال مــا أشــير لــه 	<
في التمهيد أعلاه بربط الدرس بســوق العمل الحالي في مجال التصميم، 

والحاجة إليه في مختلف المجالات.

بعــد شــد انتباههــم نحــو الــدرس، قــدّم لهــم مميــزات برنامــج كانفــا، مبيّنًــا أنــه 	<
يستهدف غير المتخصصين في مجال التصميم بمخرجات منافسة.

اشرح للطلبة طريقة تنزيل وتثبيت البرنامج، مع مراعاة تجهيزه سابقًا. 	<

عزز الطلبة معنويًا لإبراز مخرجاتهم وتصاميمهم. 	<

بعــد ذلــك يمكنــك أن تطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الأول والتعــرف 	<
على ميزات البرنامج.

بعــد تثبيــت البرنامــج واســتعراض القالــب وجــهّ الطلبــة لاســتيراد الملــف: 	<
"ai.الٔاجــزاء الٔاساســية داخــل وحــدة النظــام". وضّــح لهــم أنــه يمكنهــم إنشــاء 
 )Adobe Illustrator( الملــف وتحريــره عبــر برنامــج أدوبــي إليســتريتور
ومــع ذلــك يمكنهــم اســتخدامه وتحميلــه أيضًــا فــي كانفــا )Canvas( دون 

الحاجة إلى استخدام إليستريتور.
بعــد التأكــد مــن تثبيــت البرنامــج علــى كافــة أجهــزة الطلبــة، وأنهــم جميعًــا 	<

يســتخدمون النمــوذج الصحيــح، طبّــق للطلبــة خطــوات الــدرس، ثــم اطلــب 
منهم التطبيق الفردي، أو الجماعي حسب الظروف المتاحة.

بعــد تطبيقــك للــدرس أعــطِ الطلبــة وقتًــا كافيًــا فــي التصميــم وفقًــا لرغباتهــم 	<
مــن كافــة  القوالــب والألــوان. ووجههــم للاســتفادة  اختيــار  فــي  وميولهــم 
الخصائــص المتاحــة فــي البرنامــج مــن أيقونــات ورمــوز وغيرهــا. قــدّم لهــم 

التغذية الراجعة المستمرة لتحسين تصاميمهم.
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وأخيــرًا وجّــه الطلبــة الــى تنفيــذ التدريــب الرابــع كواجــب منزلــي، مقدمًــا لهــم بعــض التلميحــات التــي تســاعدهم فــي 	<
الحــل، فعلــى ســبيل المثــال يمكنــك أن توضّــح لهــم كيــف يمكنهــم العثــور علــى معلومــات صحيحــة حــول موضــوع 

التدريب أو النموذج الذي قد يكون من الأفضل استخدامه.

وأخيــرًا اســتعرض الشــكل النهائــي المتوقــع تصميمــه، واطلــب مــن الطلبــة 	<
التعديــل عليــه وفقًــا لأفكارهــم الإبداعيــة، مــع المحافظــة علــى المعلومــات 

الواردة فيه.

ساعدهم على فهم الاختصارات التي تسرّع من إجراءات التصميم.	<

بيّن للطلبة إمكانية الوصول لكل خاصية في البرنامج بأكثر من وســيلة، 	<
وحثهم على تطبيق كافة الخصائص المتاحة بالبرنامج.

حــث الطلبــة علــى اســتخدام الكتــاب الرقمــي للحصــول علــى مــواد إضافيــة 	<
مثل مقاطع الفيديو والروابط التي يمكن أن تساعدهم في تنفيذ الدرس. 

وجّه الطلبة لتنفيذ التدريب الثاني؛ بهدف التأكد من قدرتهم على إنشاء 	<
مخطط معلومات بياني. وقدم لهم التغذية الراجعة، بما يضمن تحقيق 

أهداف التدريب.

وجّه الطلبة أو المجموعة التي تنتهي من تنفيذ التدريب الثاني إلى تنفيذ 	<
التدريب الثالث، بهدف التدرب على إنشاء المخططات البيانية.

بيّــن للطلبــة أنــواع الصيــغ التــي يمكــن تصديرهــا قبــل النشــر، موضحًــا 	<
البيانــات، وإمكانيــة  الجــودة، وحجــم  ناحيــة  مــن  الصيــغ،  بيــن  الفــرق 

التعديل.

وضح لهم خطوات تصدير المخطط مستعينًا بكتاب الطالب.	<
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60

ا لنطبق مع�

تدر�ب 1

للعودة إ� الصفحة الرئ�سة. 6 تتاح قوالب متعددة ل�ل مخطط تصم�م. 1

أضف صفحات جد�دة �ش�ل م�ا�� إ� مخطط 
� الخاصة �ك.

المعلومات الب�ا��
7 الصور  مثل  �ك  الخاصة  العنا�  حمل 

والرسومات.
2

والأنماط،  الصور،  مثل  محت��ات  إ�  للوصول 
والصوت، ومقاطع الف�ديو، والخلف�ات، والرسوم 

الب�ان�ة، والمجلدات.

8 أضف ملاحظات إ� مخطط المعلومات 
� الخاصة �ك.

الب�ا��

3

� �مكنك استخدامها  العنا� مثل لبنات البناء ال��
لبناء تصم�مك.

9 اجعل مساحة عملك أ��� أو أصغر. 4

أضف رؤوس نص�ة وعناو�ن فرع�ة ونص أسا�� 
ا. � م�سق مس�ق�

إضا��
10 أضف خلف�ة لتصم�مك. 5

� نافذة التطبيق أدناە.
� الم��ــع الخاص بها ��

ا�تب رقم الوصف المناسب ل�ل أداة ��

حل التدريبات
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تلميح: أثناء تنفيذ هذا التدريب، وضح للطلبة إمكانية  

البيانــي  المعلومــات  مــن اســتخدام مخطــط  الاســتفادة 
وذلــك بتلخيــص المعلومــات الخاصــة بالمواضيــع التــي 

يدرسونها خلال الفصل الدراسي.

ــم الذاتــي مــن خــلال 
ّ
تلميح: شــجّع الطلبــة علــى التعل

كانفــا لبرنامــج  متقدمــة  شــروحات  عــن  لبحــث  ا
(Canvas( علــى اليوتيــوب، أو المنصــات المحليــة، أو 

الدولية، مع تقديم التغذية الراجعة المستمرة لهم. الدولية، مع تقديم التغذية الراجعة المستمرة لهم. 
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ي
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

تخصيص التصميم

ة 	 نقاط مهمَّ

ر أن جميع الأدوات والبرمجيات المستخدمة في هذا الدرس مفتوحة المصدر، ولا تتطلب رخص، أو اشتراكات 	<
ّ
تذك

مدفوعة. 

قــدّم مســاحة حــرّة للتبايــن بيــن التصاميــم المقدمــة مــن الطلبــة، علــى أن يكــون التركيــز علــى تطبيــق كافــة المهــارات 	<
للخصائص المستهدفة بالدرس. 

ي دعم ومساعدة أقرانهم. 	<
اتهم �ف ، استثمر خ�ب ز قد ينتهيي بعض الطلبة من أعمالهم بوقت وج�ي

ي
الدرس الثا�ن

ي
الوحدة الثانية: مخطط المعلومات البيا�ن

عدد الحصص 
الدراسية

: تخصيص التصميم ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس
ي برنامج كانفا لتصميم المخططات البيانية 

ي كافة الخصائص المتاحة �ف
الهدف العام من الدرس، هو التحكم �ف

والصور والأشكال، واستخدام الأدوات المساعدة مفتوحة المصدر.

م
ُّ
نواتج التعل

استخدام قالب فارغ لإنشاء مخطط معلومات بياني.	<

تطبيق أهم خصائص تصميم المخططات البيانية )إضافة الخلفية والصور والأشكال والنصوص وتنسيقها(.	<

إضافة تصاميم جرافيك من مكتبة البرنامج.	<

طباعة مخطط المعلومات البياني.	<
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 خطوات تنفيذ الدرس	 

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	HoloLens.png

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S1.U2.L2.A.png

حث الطلبة على التطبيق المتسلسل لمراحل التصميم بدءًا من اختيار الموضوع حتى المراجعة والنشر.	<

بعد الانتهاء من تطبيق الموضوعات المشتركة بالتصميم، يمكنك مراعاة ما يلي:	<

• الفــروق الفرديــة والرغبــات الشــخصية للطلبــة فــي اختيــار الموضوعــات التــي يرغبــون تصميمهــا كواجبــات 	
منزلية.

• إعــادة تطبيقــك لشــرح خطــوات تصميــم مخطــط المعلومــات البيانــي باختيــار موضوعــات ذات علاقــة 	
برؤية المملكة العربية السعودية 2030.

باســتخدام خطــوات كتــاب الطالــب، ابــدأ فــي تنفيــذ الــدرس ووضــح للطلبــة 	<
كيفية إنشاء قالب مخصص، باستخدام قالب فارغ وتحسينه خطوة بخطوة.

حث الطلبة على استخدام الكتاب الرقمي للحصول على مواد إضافية مثل 	<
مقاطع الفيديو والروابط التي يمكن أن تساعدهم في تنفيذ الدرس.

وضــح لهــم كيفيــة اســتخدام الصــور مــن مكتبــة البرامــج وإضافتهــا إلــى القالــب 	<
المخصــص لهــا. اطلــب منهــم تجربــة الصــور المجانيــة قبــل اختيــار الصــورة 

الصحيحة، كما هو موضح في كتاب الطالب.

ثــم وضّــح لهــم كيفيــة تغييــر إعــدادات الشــفافية )Transparency( للصــور 	<
المدرجــة، واشــرح بإيجــاز كيــف يمكــن أن يــؤدي ذلــك إلــى تحســين تصميــم 

القالب.
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في نهاية الدرس، وضّح للطلبة بأن هناك برامج وتقنيات أخرى 	<
تســتخدم كبدائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرّف عليــه فــي الوحــدة. 

استعرضها وناقشها معهم.

اشرح للطلبة كيفية إضافة نص وعناوين وعناصر وأشكال أخرى 	<
إلــى القالــب الخــاص بهــم. ثــم وضــح لهــم أن مخطــط المعلومــات 
البيانــي يجــب أن لا يحتــوي علــى نــص كبيــر، بــل يجــب أن يشــرح 
النــص المســتخدم مخطــط المعلومــات البيانــي والأشــكال والصــور 

بكلمات بسيطة.

عند استخدامه بشكل أساسي للعناوين والنصوص الداعمة، مما 	<
يساعد الجمهور على فهم معنى مخطط المعلومات البياني.

العناصــر المســتخدمة، مثــل 	< بنفــس الطريقــة، يجــب أن تدعــم 
الأشكال أو الأيقونات، الفكرة الرئيسة لمخطط المعلومات البياني؛ 

حتى يكون من السهل على الجمهور فهمها.

ثم اطلب من الطلبة تنفيذ التدريب الأول الذي يمكن استخدامه 	<
كتقييــم تكوينــي لمعرفــة مــا إذا كانــوا قــد فهمــوا الرمــوز التــي ينبغــي 

عليهم تطبيقها، والمهارات التي تعلموها في هذا الدرس.

بعد ذلك، اطلب من الطلبة تنفيذ التدريبين الثالث والرابع، حيث 	<
التــي تعلموهــا. قــدم أي مســاعدة  سيمارســون جميــع المهــارات 

إضافية إذا لزم الأمر.

يمكنك تعيين التدريبين الثاني والخامس كواجب منزلي.	<
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في ختام الوحدة تحقق من اكتســاب الطلبة للمهارات الرئيســة الواردة في 	<
الوحدة.

ر الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة الواردة في فهرس المصطلحات.	<
ّ
ذك

مشروع الوحدة 
قسّم الطلبة على مجموعات متكافئة، وعيّن قائدًا لكل مجموعة.	<
بعد توزيــــع المجموعات، اطلب من كل مجموعة اختيار أحد الموضوعات 	<

المشار لها بمشروع الوحدة )الألعاب الإلكترونية، السلامة المرورية، التراث 
الشعبي(.

ثــم وجّــه الطلبــة لجمــع البيانــات والمعلومــات ذات العلاقــة وفقًــا لمحــددات 	<
الموضوع.

وجّه الطلبة لأهمية الحصول على المعلومات من المصادر الموثوقة، كما 	<
التــي يمكــن  يمكنــك تزويدهــم بقائمــة مــن المواقــع الإلكترونيــة الموثوقــة 

الاستفادة منها في موضوعات المشروع.
بعد مرحلة جمع البيانات، ناقش المجموعات في الفكرة قبل البدء بتصميمها على ورقة. 	<

شجّع الطلبة في المجموعة الواحدة على النقاش، والعصف الذهني، ومشاركة الأفكار.	<

بعد اعتماد الموضوع والفكرة والمعلومات الموثوقة، اجعل الطلبة يتقاسمون التنفيذ والتصميم.	<

اقترح على كل مجموعة تقديم المخرجات بأكثر من طريقة وأسلوب.	<

د من فهم كل مجموعة لمتطلبات المشروع.	<
ّ
ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع، وتأك

يمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في دليل المعلم العام.	<

أخيرًا، حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	<
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حل التدريبات
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تلميح: حــث الطــلاب لجمــع البيانــات، 

والمعلومات ذات العلاقة بالموضوعات 
المراد تصميمها في التدريبات 3، 4، و5، 
المعلومــات،  فــي  التنــوع  منهــم  ــع 

ّ
وتوق

بعضهــم  تصاميــم  تقييــم  منهــم  واطلــب 
البعــض، بهــدف تنميــة مهــارات التفكيــر 

الناقد وتحسين المنتجات.
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

 )PyCharm Community( الغــرض العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة اســتخدام بيئــة التواصــل بــاي تشــارم
ــم كيفيــة 

ّ
مــن أجــل إنشــاء مقاطــع برمجيــة تعالــج مشــاكل متقدمــة باســتخدام لغــة بايثــون )Python(، بالإضافــة إلى تعل

طية، والمنطقية. مجة باستخدام أنواع مختلفة من المعاملات ال�ش اتخاذ القرار عند ال�ب

م
ُّ
نواتج التعل

ي بيئة التواصل باي تشارم.	<
إنشاء برنامج �ف

طية.	< استخدام المعاملات ال�ش

استخدام المعاملات المنطقية.	<

طية البسيطة.	< استخدام الجملة ال�ش

>	.if..else طية استخدام الجملة ال�ش

طية المتداخلة.	< استخدام الجملة ال�ش

 الوحدة الثالثة

مجة باستخدام لغة بايثون ال�ب

الدروس

مجة باستخدام لغة بايثون عدد الحصص الوحدة الثالثة: ال�ب
الدراسية

ي بايثون
طية، والمعاملات المنطقية �ف 2الدرس الأول: المعاملات ال�ش

ي البايثون
طية �ف : الجمل ال�ش ي

2الدرس الثا�ن

2الدرس الثالث: اتخاذ القرارات

وط المتداخلة 2الدرس الرابع: ال�ش

وع الوحدة 1م�ش

9إجماليي عدد حصص الوحدة الثالثة
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

ة قميَّ كتاب المهارات الرَّ

ي المتوسط
للصف الثا�ن

الفصل الدراسيي الأول

الأدوات والأجهزة

جهاز حاسب	<

>	.)PyCharm Community( بيئة التواصل باي تشارم

>	G8.S1.U3.L1 مجلد

>	G8.S1.U3.L2 مجلد

>	G8.S1.U3.L3 مجلد

>	G8.S1.U3.L4 مجلد

>	G8.S1.U3_Calculator.py

الملفات الرقمية

: ن الإثرائية، وهيي ي يمكن استخدامها على منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت
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الوحدة الثالثة/ الدرس الأول

ي بايثون 
طية والمعاملات المنطقية �ف المعاملات ال�ش

وصف الدرس
 ،)PyCharm Community( الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرّف عــى واجهــة بيئــة التواصــل بــاي تشــارم
طية والمنطقية  وطريقة إنشاء ملف بايثون بها، وحفظه، وتشغيله. بالإضافة إلى التعرف على المعاملات ال�ش

ي لغة بايثون.
�ف

م
ُّ
نواتج التعل

إنشاء ملف بايثون في بيئة التواصل باي تشارم، وتشغيله.	<

تمييز المعاملات الشرطية في بايثون.	<

تمييز المعاملات المنطقية في بايثون.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

رهــم أن للبرمجــة معامــات خاصــة، وليــس بالضــرورة أن 	<
ّ
قــد يختلــط لــدى الطلبــة مفهــوم المعامــات الخاصــة، ذك

مه سابقًا في مادة الرياضيات، مثل: )يساوي، ولا يساوي(.  
ّ
تتطابق مع ما تعل

قد يخلط الطلبة بين معامل الإسناد )=( ومعامل المساواة )==(، وضّح الفرق لهم، مستعينًا بالأمثلة لكلٍ منهما.	<

عند شرح ترتيب المعاملات في البرمجة قد يُشكل على الطلبة ترتيب العمليات عندما تكون في نفس المستوى، 	<
كالضرب والقسمة، وضّح لهم ترتيب العمليات الحسابية. 

الدرس الأول

مجة باستخدام لغة بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب
عدد الحصص 

الدراسية

ي بايثون
طية والمعاملات المنطقية �ف 2الدرس الأول: المعاملات ال�ش
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قــد يحتــاج بعــض الطلبــة لإعــادة أو ممارســة التطبيــق العملــي فــي المنــزل، وضّــح لهــم إمكانيــة تحميــل بيئــة التواصــل 	<
بــاي تشــارم بشــكلٍ مجانــي مــن خــال الموقــع المضمّــن فــي بدايــة الــدرس، وتذكيرهــم أنهــا تعمــل علــى معظــم أنظمــة 

التشغيل الأكثر انتشارًا.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S1.U3.L1 مجلد

ــم البرمجــة باســتخدام بيئــة التواصــل بــاي تشــارم. وذلــك 	<
ّ
م الهــدف مــن الــدرس مــن أجــل زيــادة اهتمــام الطلبــة لتعل قــدِّ

بطرح الأسئلة التالية:

• م البرمجة؟	
ّ
ما أهمية تعل

• ما لغات البرمجة التي درستموها سابقًا؟	

• لماذا تتعدد لغات البرمجة المستخدمة؟ لماذا لا يُكتفى بلغة برمجة واحدة؟	

• ما أنواع المعاملات التي درستموها سابقًا؟	
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 خطوات تنفيذ الدرس	 

ابــدأ الــدرس بتذكيــر الطلبــة بلغــة بايثــون التــي تعلموهــا فــي الصــف الأول 	<
المتوسط، وناقشهم حول أهم الأوامر البرمجية فيها.

وضّح لهم الإضافات والمزايا التي تقدمها بيئة التواصل باي تشارم.	<
وجّه الطلبة لفتح بيئة التواصل باي تشارم، وعرّفهم بواجهتها.	<
بعد التعرف على واجهة البرنامج نبّههم لأهمية تنظيم ملفاتهم عند فتح 	<

الــذي يتــم  بــاي تشــارم، وأنــه يمكــن تغييــر مســار المجلــد  بيئــة التواصــل 
إنشاؤه تلقائيًا عند تثبيت البرنامج على الحاسب.

وضّــح للطلبــة أنَّ الملــف )main.py( يتــم إنشــاؤه تلقائيًــا بمجــرد تثبيــت 	<
البرنامج.

يمكنك الآن بدء تنفيذ مهارات الدرس بتوجيه الطلبة لإنشاء ملف جديد 	<
يقوم بطباعة جملة محددة، مستعينًا بالمثال المصور في كتاب الطالب. 
رهم بأن النتيجة ستظهر في قسم Run window )نافذة الشغيل(.

ّ
وذك

لاحظ الطلبة الذين يحتاجون إلى دعم وتوجيه أثناء فتح وكتابة البرنامج، 	<
وساعدهم على تجاوز التحديات التي تواجههم.

اشــرح لهم التحديات المشــتركة التي تواجههم، واســتعن بالطلبة ســريعي 	<
الإنجاز في مساعدة زملائهم على تجاوز تحدياتهم.

مها، ووضّح لهم أهمية 	<
ّ
تابع الشرح وذكرهم بأنواع المعاملات التي سبق تعل

المعاملات الشرطية، ودورها في اتخاذ القرار للبرنامج. 
يحتاج الطلبة لمعرفة جدول الحقيقة لفهم استخدام المعاملات المنطقية، 	<

وضّحه لهم، واستخدم الأمثلة من الحياة الواقعية لتقريب المفهوم لهم.
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الطلبــة لأنــواع 	< مــن فهــم  للتحقــق  التدريــب الأول  لتنفيــذ  أخيــرًا، وجههــم 
المعاملات، والتمييز بينها.

للتأكــد مــن تمييــز الطلبــة للمعامــات المســتخدمة فــي بيئــة التواصــل بــاي 	<
تشارم، اطلب منهم تنفيذ التدريب الثاني، مع مراعاة اتجاه اللغة. 

يساعد التدريب الثالث على التأكد من فهم الطلبة للمعاملات المنطقية، 	<
ــه، وناقشــهم فيمــا 

ّ
الطلبــة لحل البرمجــة، وجّــه  فــي  المعامــات  وترتيــب 

يحدث عند تغيير ترتيب المعاملات.

أخيــرًا، وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الرابــع واختيــار رقميــن صحيحيــن، 	<
وكتابة الأوامر البرمجية في كتاب الطالب؛ للتحقق من قدرة الطلبة على 

كتابة الأوامر البرمجية في بيئة التواصل باي تشارم.

المقطــع 	< مــن خــال كتابــة  مــن إجاباتهــم  للتحقــق  الطلبــة  يمكــن توجيــه 
البرمجــي فــي البرنامــج، والتأكــد مــن ظهــور الإجابــة الصحيحــة فــي قســم 

Run window )نافذة الشغيل(.
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91

صل كل معامل مع فئته.  

تدريب 1

لنطبق معًا

المعاملات الرياضية

معاملات الإسناد

طية المعاملات ال�ش

المعاملات المنطقية

1

2

3

4

+

=

>

+=

==

or

!=

not

حل التدريبات
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3
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3
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3
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92

y = (a+b)<c or (b+c)<a

z = not(a>0 or b<0)

x = a>b and b>c

اكتب المعامل الصحيح بجانب الوصف الخاص به.  

تدريب 2

اكتب ناتج العمليات التالية:  

تدريب 3

a=2

b=5

c=10

1. يساوي

2. أك�ب من

3. أصغر من أو يساوي

4. لا يساوي
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==

<

>=

!=

False

True

False
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93

ن ويحسب حاصل الجمع     استخدم بيئة التواصل باي تشارم لكتابة برنامج يقوم بقراءة رقم�ي
ب لهما ثم اكتبه: وكذلك حاصل الطرح وحاصل ال�ن

ن ي لإيجاد حاصل جمع الرقم�ي م�ج < المقطع ال�ج
ن ي لإيجاد حاصل طرح الرقم�ي م�ج < المقطع ال�ج

ن ب الرقم�ي ي لإيجاد حاصل �ن م�ج < المقطع ال�ج

مجية هنا. اكتب الأوامر ال�ب  

تدريب 4

Num1=

Num2=

ي الذي يجمع  م�ج اكتب الأمر ال�ج
ن ويظهر الناتج الرقم�ي

ي الذي يطرح  م�ج ال�ج اكتب الأمر 
ن ويظهر الناتج الرقم�ي

ب  ي الذي ي�ن م�ج اكتب الأمر ال�ج
ن ويظهر الناتج الرقم�ي

93

x=num1+num2

8

3

y=num1-num2

z=num1*num2
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ي 
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

ي البايثون
طية �ف الجمل ال�ش

ة 	 نقاط مهمَّ

قد تظهر لدى الطلبة رسالة خطأ بسبب عدم ترك مسافة بادئة في بداية الأسطر المعتمدة على الجمل الشرطية، 	<
وضّح لهم أهمية وضعها لتلافي رسالة الخطأ.

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي اســتخدام تراكيــب الجمــل البرمجيــة الصحيحــة أثنــاء كتابــة الأوامــر؛ فغالبًــا مــا ينســى 	<
الطلبة الكلمات المحجوزة، أو لا يدركون أهمية استخدام الأقواس في التعليمات البرمجية، أو النقطتين الرأسيتين. 

وضّح لهم ضرورة كتابة الأوامر بشكل صحيح، وساعدهم في اكتشاف الأخطاء حال وقوعها. 

ي
الدرس الثا�ن

مجة باستخدام لغة بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب
عدد الحصص 

الدراسية

ي البايثون
طية �ف : الجمل ال�ش ي

2الدرس الثا�ن

وصف الدرس
ز أنواعها الثلاثة )جملة  ي لغة برمجة بايثون، وتمي�ي

طية �ف الهدف العام من الدرس هو التعرف على الجمل ال�ش
البســيطة ورســم مخطــط   if المتداخلــة(، وتطبيــق جملــة   if…elif if…else، وجملــة  البســيطة، وجملــة   if

الانسياب لها.

م
ُّ
نواتج التعل

تطبيق جملة if الشرطية البسيطة.	<

رسم مخطط الانسياب لجملة if الشرطية البسيطة.	<

معرفة أهمية المسافة البادئة )Indentation( عند كتابة الجمل الشرطية.	<



التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S1.U3.L2 مجلد

ــم الجمــل الشــرطية فــي البرمجــة باســتخدام لغــة 	<
ّ
حقــق الهــدف مــن الــدرس مــن خــال تحفيــز اهتمــام الطلبــة فــي تعل

قت في الدرس السابق، ثم اطرح الأسئلة التالية: بايثون عبر تقديم مثال على أحد البرامج التي طُبِّ

• عند رسم مخطط انسيابي لبرنامج، هل يسير البرنامج في اتجاه واحد، أم متشعبًا؟	

• هل يُنفّذ بالتتابع، أم وفق شروط؟ 	

• هل يمكن كتابة برنامج يسير تبعًا لطبيعة المشكلة؟ 	

 مــن الحيــاة الواقعيــة لتبســيط مفهــوم الشــرط، حيــث يمكنــك أن تطلــب مــن أحدهــم إعطــاء القلــم لزميلــه 	<
ً

قــدّم مثــالًا
، ثــم أعــد المثــال بوجــود أكثــر مــن شــرط، وهكــذا ... مــع 

ً
فــي حــال تحقــق شــرط معيّــن، وإلا فــإن عليــه إعادتــه مثــا

.)if( مراعاة اشتمال الأمثلة للأنواع الثلاثة من قاعدة
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 خطوات تنفيذ الدرس	 

ابــدأ الــدرس بتوضيــح الأنــواع الثلاثــة لجملــة if الشــرطية، وبيّــن للطلبــة 	<
بالأمثلة أهميتها في اتخاذ القرار عند كتابة لغة البرمجة. 

اشرح للطلبة جملة if الشرطية البسيطة، ووضّح استخداماتها البرمجية. 	<

وضّح للطلبة ما يقوم به البرنامج عند تحقق الشرط، وعند عدم تحققه، 	<
واستعرض ذلك على مخطط الانسياب.

ارســم للطلبــة مخطــط الانســياب لجملــة if الشــرطية البســيطة، كمــا فــي 	<
المثــال الأول، لمقارنــة رقميــن، وطباعــة الرقــم الأكبــر منهمــا، وناقشــهم فــي 

مخرجات البرنامج.

بعــد عرضــك للمثــال الأول، اســتكمل توضيــح عمــل جملــة if مــن خــال 	<
عــرض المثــال الثانــي، الــذي يقــرأ رقمًــا متغيــرًا، ويطبعــه حــال كونــه موجبًــا 

فقط. وناقش مخرجاته.

اقتــرح قيمًــا مختلفــة للمتغيــرات فــي المثــال الســابق، وناقــش الطلبــة عــن 	<
 if ناتــج البرنامجيــن بعــد تغييــر القيــم، للتأكــد مــن اســتيعابهم لكيفيــة عمــل

الشرطية في البرنامج.
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بعــد ذلــك اطلــب منهــم اكتشــاف الســبب فــي رســالة الخطــأ فــي 	<
البرنامج الأول. وسبب طباعة جملة "استمر في تطوير مهاراتك" 
في البرنامج الثاني، مع التأكيد على أهمية وضع المسافة البادئة 

في بداية العبارات المرتبطة بالجمل الشرطية.

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريبيــن الأول والثانــي؛ للتحقــق مــن مــدى 	<
معرفتهم بمخرجات الأوامر البرمجية في لغة بايثون.

نهم من استنتاج 	<
ّ
وجّه الطلبة لتنفيذ التدريب الثالث؛ لمعرفة تمك

ناتج ووظيفة البرنامج المكتوب بلغة بايثون.

وجّه الطلبة لتنفيذ التدريب الرابع؛ للتأكد من تمكنهم من رسم 	<
 if مخطــط الانســياب، وكتابــة البرنامــج المتضمــن لإحــدى جمــل

الشرطية. 

أخيرًا، تحقق من أن كل طالب قد فهم الخطوات واتبعها بشكل 	<
م الإرشادات الفردية لمن يحتاج إلى المساعدة. صحيح، قدِّ
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99

لنطبق معًا

: نامج التاليي ماذا يحدث عند تشغيل ال�ب  

تدريب 1

اخ�ت الإجابة الصحيحة

ي صيغة الأوامر.
نامج لوجود خطأ �ف  لن يعمل ال�ب

.1

Number = 12
if Number > 0 :
 print("رقم موجب")

ط لم  لن تُعرض أي رسالة على الشاشة لأن ال�ش
يتحقق.

ستعرض الرسالة " رقم موجب" على الشاشة.

ي صيغة الأوامر.
نامج لوجود خطأ �ف  لن يعمل ال�ب

.2

Number != 12
if Number > 0 :
 print("رقم موجب")

ط لم  لن تُعرض أي رسالة على الشاشة لأن ال�ش
يتحقق.

ستعرض الرسالة " رقم موجب" على الشاشة.

تدريب 2`
: نامج التاليي اكتب ناتج ال�ب  

الناتج

a = -7
if a < 0 :
 a = a*(-1)
print(a)

99

حل التدريبات
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100

نامج يتحقق من كون عمرك مناسبًا لقيادة السيارة، ثم اكتب  ي ل�ب   ارسم المخطط الانسيا�ب
نامج. ال�ب

تدريب 4

تدريب 3
: مستخدمًا  نامج التاليي    اكتب ناتج ال�ب

a=5, b=12, c=9 :القيم

print(":c و b و a من فضلك أدخل قيمة")
a=int(input())
b=int(input())
c=int(input())
if a > b and a > c :
 m = a
if b > a and b > c :
 m = b
if c > a and c > b :
 m =c
print(m)

نامج؟ ما وظيفة ال�ب  

نامج ي لل�ب نامجالمخطط الانسيا�ب ال�ب

يطبع الرقم الأكبر

age=int(input(" :اكتب العمر"))
if age>=18:
	 print("يمكنك القيادة")

if age< 18:
	 print("لا يمكنك القيادة")

100
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نامج ي لل�ب المخطط الانسيا�ب

age=int(input(":اكتب العمر"))

age>=18

print("يمكنك القيادة")

100

age<18

print("لا يمكنك القيادة")

خطأ

خطأ

النهاية

البداية

صواب

صواب



الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث 

اتخاذ القرارات

وصف الدرس
ي بايثــون if…else ،if…elif والفــرق بينهمــا، 

ن �ف طيتــني ن ال�ش الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى الجملتــني
واستخداماتهما، ورسم مخططات الانسياب.

م
ُّ
نواتج التعل

تطبيق جملة if…else الشرطية ورسم مخطط الانسياب لها.	<

تطبيق جملة if…elif الشرطية ورسم مخطط الانسياب لها.	<

التمييز بين الجملتين الشرطيتين.	<

الدرس الثالث

مجة باستخدام لغة بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الثالث: اتخاذ القرارات

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يجــد بعــض الطلبــة صعوبــة فــي فهــم الجمــل الشــرطية التــي تحــوي شــروطًا عديــدة، بسّــط لهــم الشــروط بإضافــة 	<
أمثلة واقعية.

قــد يخلــط بعــض الطلبــة بيــن جملــة if…else وجملــة if…elif بيّــن لهــم أن جملــة if…else تختبــر تحقــق شــرطٍ 	<
واحدٍ، بينما if…elif، تختبر تحقق عدة شروط.

>	 else يتبعها شرط، بينما elif يؤديان نفس الغرض، وضح لهم أن ،else و elif قد يظن بعض الطلبة أن الشرط
تعني عدم تحقق الشروط السابقة.

قد يخلط بعض الطلبة بين الأشكال في مخطط الانسياب، ذكرهم بمعنى كل شكل.	<
64



التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S1.U3.L3 مجلد

ر الطلبة بالجملة الشرطية البسيطة if، والتي وردت في الدرس السابق.	<
ّ
ذك

>	.if…elif وجملة if…else ناقش الطلبة في قراراتهم اليومية، واربطها بجملة

حقق الهدف من الدرس من خلال جذب اهتمام الطلبة لأهمية اتخاذ القرارات بصورة سليمة، if…else وجملة 	<
if…elif وذلك بطرح الأسئلة التالية:

• ما أنواع الجمل الشرطية في بايثون؟	

• ما آخر القرارات التي اتخذتموها، وتتضمن شرط if؟ )مثال: إذا حدث هذا الأمر...سوف....(.	

• كيف يمكن إضافة مجموعة من الشروط في قرار واحد؟	

خطوات تنفيذ الدرس	

د من فهم الطلبة لمعاني أشكال المخطط الانسيابي للبرنامج.	<
ّ
في البداية، تأك

 عليها.	<
ً

ر الطلبة بأنواع الجمل الشرطية في بايثون وذكرهم بحملة if الشرطية البسيطة، واذكر لهم مثالًا
ّ
ذك
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اشرح للطلبة جملة if…else الشرطية، واستخداماتها.	<

>	 if…else وضّــح المخطــط الانســيابي للبرنامــج المعتمــد علــى جملــة
الشــرطية مــن خــال عــرض مخطــط الانســياب للمثــال الأول، والــذي 

يقارن قيمة الرقمين ثم يطبع الأكبر فيهما.

اشرح للطلبة جملة if…elif الشرطية، واستخداماتها.	<

>	 if…elif وضّــح المخطــط الانســيابي للبرنامــج المعتمــد علــى جملــة
الشــرطية مــن خــال عــرض المثــال الأول، والــذي يعتمــد علــى قــراءة 

البرنامج لرقم متغير وتحديد ما إذا كان موجبًا أو سالبًا أو صفرًا.

ذكر الطلبة بأنهم يستخدمون جملة if..elif الشرطية للتحقق من 	<
مجموعة من الشروط.
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ــر الطلبــة بأهميــة المســافة البادئــة فــي بايثــون عنــد كتابــة البرنامــج، 	<
ّ
ذك

تجنبًا للأخطاء.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الثالــث، للتأكــد مــن فهمهــم لجملــة 	<
if…elif الشرطية، ورسم مخطط الانسياب.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الثانــي، للتأكــد مــن فهمهــم لجملــة 	<
if…else الشرطية، ورسم مخطط الانسياب بطريقة سليمة.

بيّن للطلبة أن فهم مخطط الانسياب يسهل التعامل مع البرمجة في 	<
بايثون.

اطلــب مــن الطلبــة تنفيــذ التدريــب الأول، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى 	<
رسم المخطط الانسيابي.
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107

نامج. ي لل�ب ارسم المخطط الانسيا�ب  

print(":من فضلك أدخل الدرجة")
g=int(input())
if g<0 or g>10: 
 print("درجة غير صالحة")
elif g>=8:  
 print("ممتاز")
elif g>=5: 
 print("جيد جدًا")
else: 
 print("اجتهد أكثر")

نامج ي لل�ب المخطط الانسيا�ب

تدريب 1

لنطبق معًا

حل التدريبات

107

صواب

صواب

صواب

خطأ

خطأ

print("ممتاز")

print("جيد جدًا") print("اجتهد أكثر")

g<0 or g>10

g>=8

g>=5

g=int(input())

print("درجة غير صالحة")

print (":من فضلك أدخل الدرجة") 

النهاية

البداية

نامج ي لل�ب المخطط الانسيا�ب
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108

نامج أمامك: ا لل�ب
ً
وفق  

ما نتيجة المتغ�ي )num( إذا كانت:

a: num = 18

b: num = -7

نامج؟ ما وظيفة ال�ب

نامج. ي لل�ب ارسم المخطط الانسيا�ب

num=int(input(":أدخل رقم"))
if num>=0:
 print(num)
else:
 num=num*(-1)
 print(num)

a

b

نامج ي لل�ب المخطط الانسيا�ب

تدريب 2

108

القيمة  ويطبع  البرنامج  يحسب 
المطلقة للرقم.

نامج ي لل�ب المخطط الانسيا�ب

خطأ
num>=0

num=int(input(":أدخل رقم"))

num=int(input(":أدخل رقم"))print(num)

print(num)

النهاية

البداية

صواب

18

7
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109

  ارسم مخططًا انسيابيًا لإدخال درجة حرارة اليوم ويطبع إحدى الجُمل التالية:
ن 15 و 30. < "طقس معتدل"، اذا كانت درجة الحرارة محصورة ب�ي

< "طقس بارد"، اذا كانت درجة الحرارة أقل من 15.
< "طقس حار"، إذا كانت درجة الحرارة أك�ب من 30.

نامج. ثم اكتب ال�ب

تدريب 3

نامج ال�ب نامج ي لل�ب المخطط الانسيا�ب

109

temperature =int(input(" :اكتب درجة الحرارة"))
if temperature>=15 and temperature<=30:
	 print("طقس معتدل")
elif temperature>30: 
	 print("طقس حار")
elif temperature<15:
	 print("طقس بارد")
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109

نامج ي لل�ب المخطط الانسيا�ب

صواب

صواب

صواب

خطأ

خطأ

خطأ
print("طقس حار")

print("طقس بارد")

temperature>=15 and 
temperature<=30

temperature>30 

temperature<15 

temperature =int(input(":اكتب درجة الحرارة"))

print("طقس معتدل")

النهاية

البداية

109
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الوحدة الثالثة/ الدرس الرابع 

وط المتداخلة ال�ش

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد لا يتذكــر بعــض الطلبــة بعــض المفاهيــم الجوهريــة بالبرمجــة، ذكرهــم بالمفاهيــم الرئيســة التــي ســبق دراســتها، 	<
والحاجة المستمرة لها، كـالمتغيرات، والثوابت، والمعاملات المنطقية، والمعاملات الشرطية في البايثون.

قــد يواجــه الطلبــة صعوبــة فــي اســتثمار الشــروط المتداخلــة، اربــط الشــروط المتداخلــة بالأمثلــة الواقعيــة بالبيئــة 	<
المحيطة؛ لترسيخ مفهوم البرمجة.

الدرس الرابع

مجة باستخدام لغة بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب
عدد الحصص 

الدراسية

وط المتداخلة 2الدرس الرابع: ال�ش

وع الوحدة 1م�ش

وصف الدرس
طيــة، والتفريــق  الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى كيفيــة اســتخدام الأنــواع المختلفــة مــن الجمــل ال�ش

بينها، وكيفية تطبيقها وتنفيذها برمجيًا.

م
ُّ
نواتج التعل

استخدام الجملة الشرطية if المتداخلة.	<
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التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S1.U3.L3 مجلد

حقــق الهــدف مــن الــدرس بجــذب اهتمــام الطلبــة حــول كيفيــة اســتخدام جملــة if المتداخلــة وتوظيفهــا، وبيّــن لهــم 	<
أن هذا الدرس هو مزيــــج بين الدرس الثاني والثالث؛ لإيجاد حلول برمجية للجمل الشرطية المتكررة.

ابدأ مع الطلبة بأمثلة من الواقع، يكون فيها اختيارات متداخلة لتوضيح فكرة if المتداخلة.	<

ــر الطلبــة بأنــواع الجمــل الشــرطية، مســتعينًا بالــدرس الثانــي مــن الوحــدة، موضحًــا كل نــوع، وكيفيــة توظيفــه، 	<
ّ
ذك

والاستفادة منه، وتحديد فوائده.

 خطوات تنفيذ الدرس	 

في البداية، بسّط للطلبة مفهوم التداخل من خلال شرح المثال 	<
الأول، عن طريق الربط بين الدروس.

اشــرح لهــم خطــوات تنفيــذ المثــال، وتطبيقــه فــي لغــة البايثــون، 	<
والمخرجات النهائية للمثال.

مــن فهمهــم 	< للتأكــد  التدريــب الأول؛  تنفيــذ  الطلبــة  مــن  اطلــب 
للمهارات الأساسية.
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بعد تنفيذ التدريب الأول، اشرح للطلبة مخطط الانسيابي، وطريقة تنفيذ المثال 	 
الثاني؛ ليتضح للطلبة كيف يمكن استخدام جملة if المتداخلة.

علــى ســ�يل المثــال، خــلال تنفيــذ الــدرس طبــق برنامــج تقديــرات الطلبــة بالأحــرف 	 
فــي لغــة البايثــون عبــر بيئــة التواصــل بــاي تشــارم، ثــم نفّــذ البرنامــج، واســتعرض 

النتائج مع الطلبة.
بعــد التأكــد مــن فهــم الطلبــة للمثــال الســابق، اطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب الثانــي؛ 	 

للتحقق من قدرتهم على استخدام جملة if المتداخلة، ومن استيعابهم للمفاهيم 
الجديدة.

هــم للتدريــب، وتحقــق مــن ســلامة تنفيذهــم للخطــوات، وقــدّم 	 
ّ
تابــع مــع الطلبــة حل

المساعدة لمن يحتاجها.
شجّع الطلبة للبحث عن المواقع المختصة بدروس البرمجة بلغة البايثون وتنفيذ تدريبات المبتدئين فيها.	 

مشروع الوحدة 
شــجّع الطلبــة علــى البــدء فــي تنفيــذ مشــروع الوحــدة، وســاندهم فــي إتمــام وإتقــان 	 

تصميم المشروع.
وضّح للطلبة أن الهدف من المشروع هو إنشاء برنامج يقوم بعمل الآلة الحاسبة.	 
إلــى 	  الطلبــة  تقســيم  خــلال  مــن  التعاونــي  ــم 

ّ
التعل إســتراتيجية  تطبيــق  يمكنــك 

مجموعات صغيرة متكافئة لتنفيذ المشروع.
بعد تقسيم الطلبة إلى مجموعات، ساند كل مجموعة لإتمام خطوات المشروع، 	 

ووجههم نحو المطلوب.
د من فهم كل مجموعة لمتطلبات المشروع.	 

ّ
ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع، وتأك

يمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في دليل المعلم العام.	 
أخيرًا، حدد موعد تسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	 

في ختام الوحدة تحقق من تمكن الطلبة من المهارات الرئيسة في الوحدة.	 

ر الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة الواردة في فهرس المصطلحات.	 
ّ
ذك

تلميح: يمكنــك العثــور علــى كــود برمجــي مقتــرح للمشــروع فــي ملــف 

باسم G8.S1.U3_Calculator.py على منصة عين الإثرائية.
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114

لنطبق معًا

month=int(input(" :اكتب رقم الشهر"))
if month<1 or month>13:
 print("رقم الشهر خاطئ")
else:
 if month>=9 and month<=11:
  print("فصل الخريف")
 elif month==12 or month>=1 and month<=2:
  print("فصل الشتاء")
 elif month>=3 and month<=5 :
  print("فصل الربيع")
 else:
  print("فصل الصيف")

: نامج على الشاشة إذا أدخلت قيمة الشهر )month( كالتاليي ماذا سيعرض ال�ب   

a

b

c

4

1

25

a

b

c

تدريب 1

114

حل التدريبات

فصل الربيع

فصل الشتاء

رقم الشهر خاطئ
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115

ن 85 و125  ، ووزنه ب�ي   يمكن للاعب أن ينضم لفريق كرة السلة إذا كان طوله أك�ب من 1.80 م�ت
كجم.

، ويعرض إذا كان بإمكانه الانضمام إلى فريق كرة السلة  ي
نامج يقرأ طول ووزن اللاعب الريا�ض ي ل�ب <  ارسم المخطط الانسيا�ب

نامج. ثم اكتب ال�ب

نامج ال�ب

تدريب 2

نامج ي لل�ب المخطط الانسيا�ب

115

height=float(input(" :اكتب طول اللاعب"))
weight=int(input(" :اكتب وزن اللاعب"))
if height > 1.80:
	 if weight > 85 and weight <125:
		  print("يمكنه الانضمام إلى الفريق")
	 else:
		  print("لا يستوفي مواصفات الوزن")
		  print(" لا يمكنه الانضمام إلى الفريق")
else:
	 print("لا يستوفي مواصفات الطول")
	 print(" لا يمكنه الانضمام إلى الفريق")
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115115115

نامج ي لل�ب المخطط الانسيا�ب

صواب

صواب

خطأ

خطأ

print("يمكنه الانضمام إلى الفريق")

 height > 1.80

 weight > 85 and 
weight <125

weight=int(input(":اكتب وزن اللاعب"))

height=float(input(":اكتب طول اللاعب"))

print("لا يستوفي مواصفات الطول")

print("لا يستوفي مواصفات الوزن")

	 print("لا يمكنه الانضمام إلى الفريق ")

print("لا يمكنه الانضمام إلى الفريق ")

النهاية

البداية
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الإجابة عن أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"
السؤال الأول

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

1. يمكنك استخدام مايكروسوفت إ�سل لإنشاء جدول قاعدة بيانات من البداية.

2. يبلغ حجم قواعد البيانات بضعة غيغابايت فقط.

النموذج  رابط  نسخ  طريق  عن  نموذجك  مشاركة  مايكروسوفت  نماذج  لك  3.  تسمح 
ومشاركته.

أجهزة  استخدام  مايكروسوفت  نماذج  البيانات من خلال  ي جمع 
�ن ن  للمشارك�ي 4.  يمكن 

الحاسب أو الهاتف المحمول.

ي النموذج، لا يمكنك تطبيق قيود معينة.
5. عند استخدام نوع الأسئلة المقالية �ن

ي النموذج عبارة عن مقياس �ستخدم لقياس الآراء حول موضوع ما.
6. نوع أسئلة ليكرت �ن

ي قاعدة البيانات بالموضوع 
وري أن ترتبط جميع المعلومات المدرجة �ن 7.  ليس من الصرن

نفسه.

8. يمكنك تصدير الردود من مايكروسوفت تيمز إلى جدول بيانات مايكروسوفت إ�سل.

. 9. يمكن ترتيب البيانات الرقمية فقط من الأصغر إلى الأ��ب

10. يتيح لك الفرز المتعدد المستويات فرز محتويات قاعدة البيانات وفقًا لحقول متعددة. 

. ن تيب مع�ي 11. من الأسهل العثور على المعلومات إذا كانت عشوائية وليست منظمة ب�ت

ي جدول قاعدة البيانات هو عنصر معلومات له بعض الخصائص.
12. السجل �ن

تلميح: فــي النقطــة الثامنــة مــن الســؤال الأول يرجــى ملاحظــة أن الجملــة تتعلــق 

بـنماذج مايكروسوفت وليس بمايكروسوفت تيمز، مع العلم بأنه س�تم تصحيح 
ذلــك فــي إصــدار العــام المقبــل مــن الكتــاب. ويمكنــك حــثّ الطلبــة علــى اســتخدام 

ث بالجملة الصحيحة.  الكتاب الرقمي عبر الإنترنت حيث حُدِّ

78
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السؤال الثا��

117

ي 
، يمكنك الاطلاع علي معلومات حول الطعام والمكونات التا�عة له. املأ الفراغات �� ي الجدول التاليي

��  
ي ي��د 

نافذة التصفية التلقائية المخصصة لتطبيق المرشحات حيث ستعرض سجلات المكونات ال��
محتوى الحديد (Fe) فيها عن 1.2 ملليغرام:

................................

Greater than1.2

مليجرام Fe الحديد
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السؤال الثالث

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

1. تستخدم مخططات المعلومات البيانية لنقل رسالة محددة بسرعة.

2. أحد الخصائص الرئيسة لمخططات المعلومات البيانية هيي التوازن.

ي ليس من أنواع مخططات المعلومات البيانية. 3. الجدول الزم�ن

ي هيي اختيار موضوع.
ي تصميم مخطط المعلومات البيا�ن

4. الخطوة الأولى �ف

. ي يط الجان�ب 5. لتعديل مظهر أي عنصر حدده ثم استخدم ال�ش

ي كانفا.
6. لا يمكنك تغي�ي حجم كل عنصر من تصميمك �ف

.PDF ي كملف
7. يمكنك تصدير مخطط المعلومات البيا�ن

ي صفحة كانفا الرئيسة.
8. تكون تصميماتك متاحة �ف

ي كانفا.
9. لا يمكنك إنشاء مخطط معلومات بحجم مخصص �ف

. ي
ز على عناصر التصميم الأساسية لمخطط المعلومات البيا�ن ك�ي 10. تساعد الخلفية على ال�ت

ي 
المقدمة �ف المعلومات  ي إنشاء اتصال مع النص ويمكن أن توضح 

11. �تساعد الصور �ف
. ي

مخطط المعلومات البيا�ن

12. الطباعة من خلال تطبيق كانفا لها تكلفة إضافية.
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السؤال الرابع

خطأ صحيحة : حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يليي

. ي
و�ن 1. يمكنك استخدام كانفا لإنشاء كتاب إلك�ت

ي كانفا.
2. لا يمكنك تحميل صورك الخاصة �ف

ي كانفا.
ي الخاص بك دون استخدام قالب �ف

3. �لا يمكنك إنشاء مخطط المعلومات البيا�ن

ي كانفا باستخدام طريقة السحب والإفلات.
4. يمكنك نقل العناصر �ف

.Enter 5. يمكنك حذف عنصر من تصميمك بالضغط على مفتاح

.)Twitter( ي كانفا باستخدام توي�ت
6. لا يمكنك إنشاء حساب �ف

ن فقط. 7. كانفا مخصص للمصمم�ي

.exe يل تصميم من كانفا بتنسيق ز 8. يمكنك ت�ن

9. التسجيل لاستخدام كانفا اختياري.

10. يحفظ كانفا تصميماتك تلقائيًا.

ي كانفا من خلال الضغط عليه.
11. يمكنك وضع عنصر �ف

ي كانفا.
اد وتحرير ملف PDF �ف 12. يمكنك است�ي
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السؤال الخامس

x y z ط  ال��

x=int(input(":x من فضلك أدخل قيمة المتغير ")) 6

y=int(input("y من فضلك أدخل قيمة المتغير ")) 3

____=0 0

if x____y: True

   ____=x____y 9

    print (____,____,____)

if x!=____ and y!=____: True

   ____=x____y 3

   y=x____y 0

z=____+y 3

print (____,____,____)

:x من فضلك أدخل قيمة المتغ�ي
6

:y من فضلك أدخل قيمة المتغ�ي

3

9 3 6

3 0 3

نامج  ي �ل سطر من ال�ب
نامج. املأ الفراغ �� ، يمكنك رؤ�ة قيمة �ل متغ�� أثناء تنفيذ ال�ب ي الجدول التاليي

��  
حسب الجدول:

z

>

z

z

z

y

y

x

x

x

x y z

+

-

-
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   ____=x____y

____,____,____)

and y!=____:

   ____=x____y

____,____,____)

z____,____,____z____,____,____

 y!=____:z y!=____:

y____,____,____y____,____,____x____,____,____x____,____,____

y____,____,____y____,____,____z____,____,____z____,____,____

تلميح: نرجوا الملاحظة أن العبارة الصحيحة هنا هي 

)"y: من فضلك أدخل قيمة المتغير"(
ســ�تم تصحيــح هــذه العبــارة فــي إصــدار الكتــاب العــام المقبــل. اطلــب 

مــن الطلبــة اســتخدام الكتــاب الرقمــي فــي هــذا التدريــب.
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السؤال السادس

x>y

x-y>5y-x>5

x=int(input())

print (":x من فضلك أدخل قيمة المتغير")

print (x , y)

صواب

صوابصواب

خطأ

خطأخطأ

y=int(input())

x=x+yy=y+xy=y+xx=x+y

print (":y من فضلك أدخل قيمة المتغير")

ي التاليي  �اكتب ناتج المخطط الانسيا�ب
مستخدمًا القيم: .

a: x=5, y=12     

b: x=12, y=5    

a

b

  : ي ناتج المخطط الانسيا�ب

  : ي ناتج المخطط الانسيا�ب

5  17

17  5
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ي
الفصل الدراسيي الثا�ن

الفهرس

88 الوحدة الأولى: تحليل البيانات	

88 وصف الوحدة	

88 م	
ُّ
نواتج التعل

89 المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة	

91 الوحدة الأولى/ الدرس الأول	

91 بة	
ّ
العمليات الحسابية المرك

91 وصف الدرس	

91 م	
ُّ
نواتج التعل

91 ة	 نقاط مهمَّ

92 التمهيد  	

93 خطوات تنفيذ الدرس 	

96 حل التدريبات	

101 	 ي
الوحدة الأولى/ الدرس الثا�ن

101 الدوال والمراجع	

101 وصف الدرس	

101 م	
ُّ
نواتج التعل

101 ة	 نقاط مهمَّ

102 التمهيد  	

103 خطوات تنفيذ الدرس 	

107 وع الوحدة 	 م�ش

108 حل التدريبات	

 الوحدة الثانية:
114 نت	 التواصل ع�ب الإن�ت

114 وصف الوحدة	

114 م	
ُّ
نواتج التعل

115 المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة	

116 الوحدة الثانية/ الدرس الأول	

116 أساسيات الشبكات	

116 وصف الدرس	

116 م	
ُّ
نواتج التعل

117 ة 	 نقاط مهمَّ

117 التمهيد  	

118 خطوات تنفيذ الدرس 	

121 حل التدريبات	

125 ي 	
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

125 أدوات التواصل والمواطنة الرقمية	
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125 وصف الدرس	

125 م	
ُّ
نواتج التعل

126 ة 	 نقاط مهمَّ

126 التمهيد  	

127 خطوات تنفيذ الدرس 	

131 وع الوحدة 	 م�ش

132 حل التدريبات	

136 مجة مع بايثون	 الوحدة الثالثة: ال�ب

136 وصف الوحدة	

136 م	
ُّ
نواتج التعل

137 المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة	

138 الوحدة الثالثة/ الدرس الأول	

138 	)Loops( الحلقات

138 وصف الدرس	

138 م	
ُّ
نواتج التعل

139 ة 	 نقاط مهمَّ

139 التمهيد  	

140 خطوات تنفيذ الدرس	

143 حل التدريبات	

145 ي 	
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

145 	)Nested loops( الحلقات المتداخلة

145 وصف الدرس	

145 م	
ُّ
نواتج التعل

145 ة	 نقاط مهمَّ

146 التمهيد	

146 خطوات تنفيذ الدرس 	

148 حل التدريبات  	

151 الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث	

151 	)Functions( الدوال

151 وصف الدرس	

151 م	
ُّ
نواتج التعل

152 ة 	 نقاط مهمَّ

152 التمهيد  	

153 خطوات تنفيذ الدرس	

155 حل التدريبات	

158 الوحدة الثالثة/ الدرس الرابع	

158 ي بايثون	
جداول بيانات إكسل �ف

158 وصف الدرس	
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158 م	
ُّ
نواتج التعل

159 ة 	 نقاط مهمَّ

159 التمهيد  	

160 خطوات تنفيذ الدرس	

164 حل التدريبات	

167 الإجابة على أسئلة قسم “اخت�ب نفسك”	

167 السؤال الأول	

168 	 ي
السؤال الثا�ن

169 السؤال الثالث	

170 السؤال الرابع	

171 السؤال الخامس	

172 السؤال السادس	



وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ي مايكروســوفت 
الغــرض العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة إجــراء العمليــات الحســابية المركبــة، واســتخدام الصيــغ �ف

ي العمليات 
إكسل لإجراء العمليات الحسابية بسرعة، بالإضافة للتعامل مع الدوال النصية، وكيفية تجنب الأخطاء �ف

الحسابية. 

م
ُّ
 نواتج التعل

ن العمليات الحسابية.	< ز الأولويات ب�ي تمي�ي

إجراء العمليات الحسابية المعقدة )القوى، النسبة المئوية(.	<

>	.)SUBSTITUTE( ودالة التبديل)RIGHT( ن �استخدام دالة الوسط )MID(، ودالة اليسار )LEFT(، ودالة اليم�ي

استخدام المَراجع النسبية والمُطلقة والمختلطة.	<

إنشاء ونسخ الصيغ باستخدام المَراجع.	<

ز رسائل الخطأ وتصحيحها.	< تمي�ي

 الوحدة الأولى

تحليل البيانات

الدروس

عدد الحصص الوحدة الأولى: تحليل البيانات
الدراسية

بة
ّ
2الدرس الأول: العمليات الحسابية المرك

: الدوال والمراجع ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

6إجماليي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

كتاب المهارات الرقمية

ي المتوسط
للصف الثا�ن

ي
الفصل الدراسيي الثا�ن

>	G8.S2.U1.L1.A.xlsx

>	G8.S2.U1.L1.B.xlsx

>	G8.S2.U1.L1.C.xlsx

>	G8.S2.U1.L1.EX1.xlsx

>	G8.S2.U1.L1.EX3.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.A.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.B.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.C.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.D.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.E.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.EX1.xlsx

>	G8.S2.1.2_sample.xlsx

الملفات الرقمية

ي تظهر  ن الإثرائية. يمكن للطلبة الوصول إلى المستندات ال�ت يمكن للمعلم الوصول لهذه المستندات على منصة ع�ي
ن الإثرائية. ي منصة ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم رفعه أيضًا �ف
�ف
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>	G8.S2.U1.L1.A_Final.xlsx

>	G8.S2.U1.L1.B_Final.xlsx

>	G8.S2.U1.L1.C_Final.xlsx

>	G8.S2.U1.L1.EX2.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.A_Final.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.B_Final.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.C_Final.xls

>	G8.S2.U1.L2.D_Final.xlsx

>	G8.S2.U1.L2.E_Final.xlsx

الأدوات والأجهزة

>	)Microsoft Excel( برنامج مايكروسوفت إكسل

>	)Apple Numbers( تطبيق أرقام أبل

	>)Docs to Go for Google Android( دوكس تو جو لنظام أندرويد

	>)LibreOffice Calc( لي�ب أوفيس كالك

: ن الإثرائية، وهيي ي يمكن استخدامها على منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت
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الوحدة الأولى/ الدرس الأول

بة
ّ
العمليات الحسابية المرك

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو أن يتعلــم الطلبــة إجــراء العمليــات الحســابية المركبــة، وذلــك بالتعــرف عــى قواعــد 
العمليــات الحســابية المركبــة، وحســاب الصيغــة )Formula( باســتخدام الأرقــام، وباســتخدام مراجــع الخليــة 
النســبة المئويــة )Percentage(، وتنســيق الأرقــام كنســب مئويــة،  )Cell References(، وكيفيــة تطبيــق 

.)Powers( بالإضافة لمعرفة حساب القوى

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة قواعد العمليات الحسابية المركبة.	<

حساب الصيغة باستخدام الأرقام.	<

حساب الصيغة باستخدام مراجع الخلية.	<

التعامل مع النسب المئوية وتنسيق الأرقام وفقها.	<

معرفة حساب القوى.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

قــد ينســى بعــض الطلبــة بعــض المهــارات الأساســية فــي برنامــج إكســل مثــل: كيفيــة عــرض الصيغــة وتحريرهــا، وأداة 	<
التعبئــة التلقائيــة للخليــة، ذكرهــم بالمهــارات الأساســية الــذي يعتمــد عليهــا هــذا الــدرس كمفهــوم الخلايــا، وطريقــة 

رؤية وتحرير الصيغ، ونحوها.

الدرس الأول

الوحدة الأولى: تحليل البيانات
عدد الحصص 

الدراسية

بة
ّ
2الدرس الأول: العمليات الحسابية المرك
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قــد لا يتضــح لبعــض الطلبــة الفــرق بيــن حســاب الصيغــة باســتخدام مراجــع الخليــة، وباســتخدام الأرقــام، وضّــح لهــم 	<
أن حســاب الصيغــة باســتخدام مراجــع الخليــة، يتعامــل مــع اســم الخلايــا بحيــث تتغيــر النتيجــة تلقائيًــا إذا تغيــرت 
البيانــات الموجــودة فــي الخلايــا المشــار إليهــا كمراجــع، بعكــس حســاب الصيغــة باســتخدام الأرقــام التــي يتــم التعامــل 

فيها مع قيم الخلايا فقط.

عنــد كتابــة الطلبــة لمراجــع الخلايــا، قــد يعتقــد بعضهــم أن عليهــم كتابتهــا مــن لوحــة المفاتيــح فقــط، وضّــح لهــم أنــه 	<
يمكنهم إضافتها بسرعة ودقة من خلال الضغط على الخلية بزر الفأرة الأيسر.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S2.U1.L1.A.xlsx

• 	G8.S2.U1.L1.B.xlsx

• 	G8.S2.U1.L1.C.xlsx 

• 	G8.S2.U1.L1.EX1.xlsx 

• 	G8.S2.U1.L1.EX3.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S2.U1.L1.A_Final.xlsx

• 	G8.S2.U1.L1.B_Final.xlsx 

• 	G8.S2.U1.L1.C_Final.xlsx 

• 	G8.S2.U1.L1.EX2.xlsx 

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل تتذكرون الصيغ التي كنتم تستخدمونها في برنامج مايكروسوفت إكسل؟ ما فائدتها؟	

• هل يمكن لإكسل إجراء العمليات المركبة، أم إنه مخصص لإجراء العمليات الحسابية البسيطة فقط؟	
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• ماذا يُقصد بالنسب المئوية؟ وهل يمكن للإكسل أن يتعامل معها؟	

• هل تتذكرون القوى )الأسس(؟ وهل يمكن استخدامها في صيغ الإكسل؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 

رهــم 	<
ّ
ــر الطلبــة باســتخدامات برنامــج إكســل المختلفــة، ثــم ذك

ّ
ذك

ببعــض المفاهيــم والمهــارات الأساســية فيــه والتــي يُبنــى عليهــا 
هــذا الــدرس، كمفهــوم الخلايــا، وطريقــة رؤيــة وتحريــر الصيــغ، 
وطريقــة  فيــه،  البســيطة  الحســابية  العمليــات  إجــراء  وآليــة 

استخدام أداة التعبئة التلقائية، ونحوها.  

ابــدأ بشــرح المقصــود بالعمليــات الحســابية المركبــة، وكيفيــة 	<
إجراء العمليات في الصيغة عندما يكون هناك أكثر من عملية. 
ثم اطلب من الطلبة تنفيذ التدريب الرابع، للتحقق من فهمهم 

لأولوية تنفيذ العمليات الحسابية.
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بعد تأكدك من فهم الطلبة لأولويات تنفيذ العمليات الحسابية 	<
فــي إكســل انتقــل لشــرح طــرق حســاب الصيــغ. وابــدأ بتوضيــح 
طريقة حساب الصيغة باستخدام الأرقام، ثم باستخدام البيان 

العملي، نفّذ المثال في كتاب الطالب صفحة 10.

بعدهــا، اشــرح لهــم طريقــة حســاب الصيغــة باســتخدام مراجــع 	<
الخليــة، ووضّــح الفــرق بينهــا وبيــن حســاب الخليــة باســتخدام 

الأرقام.

أمثلــة 	< واذكــر  المئويــة،  النســبة  مفهــوم  لشــرح  بعدهــا،  انتقــل 
لاســتخداماتها مــن البيئــة المحيطــة للطلبــة، ثــم باســتخدام البيــان 
العملــي وضــح طريقــة اســتخدامها فــي الإكســل باســتخدام المثــال 

في كتاب الطالب صفحة 14.

لهــم طريقــة تنســيق الأرقــام 	< أعــاه، وضّــح  المثــال  بعــد تطبيــق 
بصيغــة النســبة المئويــة بالطريقتيــن الــواردة فــي كتــاب الطالــب. 

واسألهم أي الطريقتين يفضلون، ولماذا؟.

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الأول، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى 	<
حساب النسبة المئوية، وتنسيق الأرقام وفقها في إكسل.

138

94



ــر الطلبــة بكيفيــة 	<
ّ
انتقــل الآن لشــرح مفهــوم القــوى، وذك

كتابة الأس في الحاســب، ثم باســتخدام البيان العملي، 
اشرح طريقة حساب الأس في إكسل باستخدام جدول 
يحــوي الأســاس فــي عمــود، والأس فــي عمــود آخــر، ثــم 

إيجاد الناتج في العمود الثالث.

فــي هــذه المرحلــة، قسّــم الطلبــة لمجموعــات متكافئــة، 	<
واطلب منهم تنفيذ التدريب الثاني، بهدف التحقق من 

تطبيقهم للعمليات الحسابية المعقدة في إكسل.

أخيــرًا، وجــه الطلبــة إلــى حــل التدريــب الثالــث، كتقييــم 	<
والمهــارات  للمفاهيــم  اســتيعابهم  مــن  للتأكــد  ختامــي، 

الواردة في الدرس.
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B3/H3=C3/H3=D3/H3=E3/H3=F3/H3=

حدد نطاق الخلية B4:F4، ثم من الشريط الرئيسي اختر مجموعة رقم، ثم انقر 
فوق زر التوسيع. ثم انقر على علامة تبويب الرقم، في حقل الفئة حدد النسبة 

المئوية، ثم اضغط على موافق.

)SUM(B3:F3=

18

حل التدريبات
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19

سيحتوي هذا الجدول على حسابات الطلبة  تلميح:

ي الحديقة. 
ي يجب تضمينها �ف ح�ت يختاروا العنا� ال�ت

على سبيل المثال، إذا اختاروا أن يكون لديهم جداول 
فســتكون  الأول،  البنــد  باعتبارهــا   ،2 الطاولــة  تنــس 

: الحسابات كالتاليي
B2: 2
C2: =))16*10(*B2(�)3.14*)B7^2((
D2: =)16*10(*B2
E2: =B2*8500
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الحســابات  عــلى  الجــدول  هــذا  ســيحتوي  تلميح:

النهائية للطلبة. على سبيل المثال، إذا قرروا أن يكون 
، فستكون الحسابات: لديهم 3 نواف�ي

يرجى ملاحظة أن الإجابة الصحيحة هي الخيار  تلميح:

الثالث وهي.B2* ))2 ^ 1.5( * 3.14(= حثّ الطلبة 
علــى اســتخدام الكتــاب الرقمــي المحــدث حيــث ســيتم 
تحديــث النســخة المطبوعــة فــي إصــدار العــام المقبــل 

من الكتاب.

B4: 3
C4: =))3.14*1(*B4(�)3.14*)B7^2((
D4: =)3.14*1(*B4
E4: =B4*4000
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شجع الطلبة على استخدام جدول مايكروسوفت  تلميح:

إكسل أعلاه، وتعديله و�جراء العمليات الحسابية المطلوبة 
بنــاءً علــى العناصــر والكميــة التــي يختارونهــا للحديقــة، ثــم 

تعبئة الجدول ب�جاباتهم.
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العمليات الموجودة بين قوسين.

العمليات التي تحتوي على أسس.

عمليات الضرب والقسمة.

عمليات الجمع والطرح.

D

B

A

C
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ي
الوحدة الأولى/ الدرس الثا�ن

الدوال والمراجع

ي
الدرس الثا�ن

الوحدة الأولى: تحليل البيانات
عدد الحصص 

الدراسية

: الدوال والمراجع ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس
ي برنامج مايكروسوفت إكسل، واستخدام 

الهدف العام من الدرس هو التعرف على استخدام الدوال النصية �ف
المراجــع النســبية )Relative References(، والمراجــع المطلقــة )Absolute References(، والمراجــع 
 )Error Message( بالإضافة لمعرفة طريقة التعامل مع رسائل الخطأ ،)Mixed Reference( المختلطة

نامج. ي ال�ب
�ف

م
ُّ
نواتج التعل

استخدام الدوال النصية في برنامج مايكروسوفت إكسل.	<

استخدام المراجع النسبية.	<

استخدام المراجع المطلقة.	<

استخدام المراجع المختلطة.	<

التعامل مع رسائل الخطأ في البرنامج.	<

ة 	 نقاط مهمَّ

ن 	< ي الرياضيــات، وضّــح لهــم أنهــا عبــارة عــن علاقــة بــني
ح "الدالــة"، قــد لا يتذكــر بعــض الطلبــة مفهــوم الدالــة �ف عنــد �ش

مجموعة من المُدخلات ومجموعة من المُخرجات المسموح بها، مع خاصية أن كل مُدخل يرتبط بمُخرج واحد.

101



قد ينسى بعض الطلبة وظائف أو أسماء وسيطات الدالة، نبّهم إلى إمكانية معرفة وظيفة وسيط الدالة من خلال 	<
. ن ن قوس�ي يط الصيغة ب�ي استخدام تلميح الشاشة الخاص بالدالة والذي يظهر بعد كتابة اسمها داخل �ش

 مــن الفاصلــة المنقوطــة ممــا 	<
ً

، قــد يســتخدم بعــض الطلبــة الفاصلــة بــدلًا عنــد كتابــة فصــل مرجــ�ي لخليــة أو أكــرث
يتســبب بظهــور رســالة خطــأ، وضّــح لهــم أنــه يجــب اســتخدام الفاصلــة المنقوطــة، وأن لــكل واحــدة منهمــا وظيفــة 

تختلف عن الأخرى.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S2.U1.L2.A.xlsx

• 	G8.S2.U1.L2.B.xlsx

• 	G8.S2.U1.L2.C.xlsx

• 	G8.S2.U1.L2.D.xlsx

• 	G8.S2.U1.L2.E.xlsx

• 	G8.S2.U1.L2.EX1.xlsx

• 	G8.S2.1.2_sample.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S2.U1.L2.A_Final.xlsx

• 	G8.S2.U1.L2.B_Final.xlsx 

• 	G8.S2.U1.L2.C_Final.xlsx 

• 	G8.S2.U1.L2.D_Final.xlsx 

• 	G8.S2.U1.L2.E_Final.xlsx 
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خطوات تنفيذ الدرس	 

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ماذا يُقصد بعنوان الخلية، وممَّ يتكون؟	

• هل يمكن للإكسل التعامل مع النصوص أم يقتصر تعامله على الأرقام فقط؟ 	

• ما فائدة رسائل الخطأ التي تخرج في بعض البرامج؟	

ي الــدرس الســابق، وكيــف 	<
ــر الطلبــة بمــا تــم تناولــه �ف

ّ
ي البدايــة، ذك

�ف
يتعامــل الإكســل مــع العمليــات الحســابية المركبــة، ووضــح لهــم 
أن برنامج الإكسل يتعامل مع النصوص أيضًا بالإضافة لتعامله 

مع البيانات الرقمية.

انتقــل لتوضيــح المقصــود بالــدوال النصيــة، واستشــهد ببعــض 	<
الحالات التي يُحتاج فيها لكتابة بعض الدوال النصية.

اســتعرض مــع الطلبــة أهــم الــدوال النصيــة التــي ســتتم دراســتها 	<
الــدوال النصيــة فــي  الــدرس، والموضحــة فــي جــدول  فــي هــذا 

كتاب الطالب صفحة 23.

انتقــل الآن لبرنامــج الإكســل، وباســتخدام البيــان العملــي اشــرح 	<
 

ً
لهــم دالــة التبديــل )SUBSTITUTE(، موضحًــا أهميتهــا، وممثــا

لها بالمثال في كتاب الطالب صفحة 24.

اطلــب مــن الطلبــة، إعــادة تطبيــق دالــة التبديــل علــى أجهزتهــم 	<
الاســم، وراقــب  فــي خليــة  البيانــات  تغييــر  مــع  المثــال  لنفــس 

تقدمهم، وقدّم المساعدة لمن يحتاجها منهم.

والوســط 	<  ،)LEFT( اليســار  دوال  لشــرح  انتقــل  ذلــك،  بعــد 
مــن  واليميــن )RIGHT(، ويمكنــك توضيــح أهميتهــا   ،)MID(
خــال الاســتعانة بالمثــال فــي كتــاب الطالــب صفحــة 26 ومــا 

يليها.
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ــــم 	< ــ ــــق أمامهـ ــ ــــة، وطبـ ــ ــــة التلقائيـ ــ ــــة أداة التعبئـ ــ ــــة أهميـ ــ ــــح للطلبـ ــ وضّـ
طريقـــــــة اســـــــتخدامها. بعدهـــــــا، وجههـــــــم لتنفيـــــــذ التدريبيـــــــن الأول 
والثانـــــــي، للتأكـــــــد مـــــــن تمكنهـــــــم مـــــــن تطبيـــــــق الـــــــدوال النصيـــــــة 

السابقة، بالإضافة لاستخدام أداة التعبئة التلقائية.

ذكرهــم بعــد ذلــك، بعنــوان الخليــة، وكيفيــة تحديــده، وأهميتــه 	<
في تحديد موقع الخلية والتعامل معها.

انتقــل بعــد ذلــك لمفهــوم المراجــع النســبية والمراجــع المطلقــة، 	<
ووضح الفرق بينهما.

بعدها، بيّن للطلبة أهمية استخدام المرجع النسبي، وباستخدام 	<
البيان العملي، اشرح لهم طريقة تطبيقه في الإكسل، مستخدمًا 
بأنــه يمكــن  رهــم 

ّ
الطالــب صفحــة 32. وذك فــي كتــاب  المثــال 

 مــن 
ً

اســتخدام أمــري النســخ )Copy( واللصــق )Paste( بــدلًا
استخدام أداة التعبئة التلقائية.
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وضّـح للطلبـة احتمـال وجـود أخطـاء أثنـاء كتابـة البيانـات أو الـدوال فـي 	<
الإكسل، وأن برنامج الإكسل يظهر رسائل تبيّن للمستخدم نوعية هذه 

الأخطاء؛ حتى يسهل حلها ومعالجتها.

اســتعرض مــع الطلبــة، أشــهر الأخطــاء التــي يمكــن أن تحــدث، وأســباب 	<
ظهورها، والموضحة في الجدول في كتاب الطالب صفحة 40.

انتقــل بعــد ذلــك، لشــرح المرجــع المختلــط، ووضــح لهــم الفــرق بينــه 	<
وبيــن الأنــواع الســابقة، ثــم وضّــح الحالتيــن التــي يأتــي فيهــا المرجــع 
للصــف(،  المطلــق  والمرجــع  للعمــود،  المطلــق  )المرجــع  المختلــط 

واضرب لهم أمثلة لاستخدام كل نوع.

باســتخدام البيــان العملــي وضــح كيفيــة تطبيــق النوعيــن الســابقين، 	<
ووضح الفرق بينهما. ثم وجّه الطلبة لتنفيذ التدريب الثالث، للتأكد 

من فهمهم للمراجع النسبية، والمطلقة، والمختلطة.
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فــي هــذه المرحلــة، انتقــل للبيــان العملــي، وبيّــن للطلبــة آليــة 	<
يمكنهــم  أنــه  لهــم  الأخطــاء، موضّحًــا  تلــك  بعــض  تصحيــح 
تصحيــح الخطــأ بالضغــط علــى الــزر المجــاور للخليــة والــذي 

يعرض الرسالة واختيار تحرير في شريط الصيغة. 

اطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب الســادس، بهــدف التحقــق مــن 	<
فهمهم لمعاني رسائل الخطأ في الإكسل، وآلية تصحيحها.

يمكنك استخدام التدريبين الرابع والخامس كواجب منزلي، 	<
للتحقــق مــن فهــم الطلبــة لأهــم الــدوال المســتخدمة فــي هــذا 

الدرس.

أخيــرًا، وضّــح للطلبــة بــأن هنــاك برامــج وتقنيــات أخــرى تســتخدم 	<
كبدائــل لبرنامــج الإكســل الــذي تــم التعــرّف عليــه فــي الوحــدة. 

استعرضها وناقشها معهم.
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مشروع الوحدة 
التــي 	< المهــارات  الطلبــة علــى تطبيــق  الجماعــي  الوحــدة  يســاعد مشــروع 

تعلموها من خلال تعاونهم.

قسّــم الطلبــة إلــى مجموعــات متكافئــة بنــاءً علــى مهاراتهــم. واطلــب منهــم 	<
أن يكتبوا على الورق ما هي احتياجات معمل الحاسب الجديد بالمدرسة.

بعــد ذلــك اطلــب منهــم إدخــال هــذه المعلومــات فــي مايكروســوفت إكســل؛ 	<
لعرضها عليك والحصول على موافقتك. 

تابــع الطلبــة وأشــرف علــى عمليــة البحــث عــن المعلومــات علــى الإنترنــت، 	<
المشــروع،  فــي  المطلوبــة  المعلومــات  ــد علــى ضــرورة إدخــال جميــع 

ّ
وأك

واسمح لهم باستخدام كتاب الطالب إذا لزم الأمر.

ســاعد الطلبــة علــى إدارة وقتهــم بشــكل صحيــح حتــى يتمكنــوا مــن إكمــال 	<
المشروع في الوقت المحدد.

د من فهمهم 	<
ّ
ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع، وتأك

لمتطلبات المشروع ومعايير التقييم.

حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشة أعمال المجموعات.	<

يمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام.	<

أخيــرًا، قيّمهــم وفــق معاييــر التقييــم، وقــدّم لهــم التغذيــة الراجعــة للوصــول 	<
لأفضل نتيجة.

في نهاية الوحدة، ألقِ الضوء على مفاهيم ومهارات 	<
الوحــدة الرئيســة مــرة أخــرى، واختبــر مــدى فهمهــم 

للمصطلحات التي تعلموها.

الطلبــة بمصطلحــات 	< تذكيــر  يمكنــك  الختــام  وفــي 
الوحدة المهمة التي وردت في فهرس المصطلحات.
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)RIGHT(YEAR(A2);4= )MID(MONTH(A2);1;2= )LEFT(DAY(A2);2=

حل التدريبات

161

C2و B2 بعــد إجــراء الطلبــة العمليــات الحســابية فــي الخلايــا تلميح:

وD2، ســيبدؤون بتحديــد الخليــة B2، ووضــع مؤشــر الفــأرة فــي الزاويــة 
B10 إلــى الخليــة اليســرى الســفلية مــن الخليــة B2، ونســخ الوظيفــة 

باستخدام التعبئة التلقائية حتى هذه الخلية. ثم سيطبق الطلبة نفس 
الطريقــة للخلايــا C2 وD2 عــن طريــق التعبئــة التلقائيــة إلــى الخليتيــن 

C10 وD10 على التوالي.
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B3+C3=

B2+$C$3=

22

B3+$C$2$=
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B10*$C$3=

تلميح:

ينفــذ الطلبــة التعبئــة التلقائيــة للأســفل، بــدءًا مــن G10 إلــى G21. ثــم 
يختارون H10 ويجرون تعبئة تلقائية إلى H21. أخيرًا، يختارون الخلية 

.I21 ويجرون تعبئة تلقائية إلى I10

G10: =C10*$C$4
H10: =D10*$C$5
I10: =E10*$C$6
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، في الخلايا من F22 حتى I22 يجب على الطلبة حساب إجمالي 
ً

أولًا تلميح:

المبيعات لكل منتج. مما يعني أنه في خلية F22، يتعين عليهم كتابة الوظيفة 
)SUM)F10:F21=، ثــم نســخ الوظيفــة باســتخدام التعبئــة التلقائيــة حتــى خليــة 
الوظيفــة F22*$E$3= ونســخها  يكتبــوا  أن  فــي خليــة F23 يجــب  ثــم   .I22

.I23 باستخدام التعبئة التلقائية حتى خلية
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ي يمكــن مــن خلالهــا التواصــل مــع الآخريــن،  الغــرض العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة مفهــوم الشــبكات والطــرق الــيت
ة )Microblogging(، وعلى  نت، والمدونات الصغ�ي كما سيتعرف الطلبة على نماذج شبكة الحاسب، وعمل الإن�ت
نت، وأيضًا كيفية حماية البيانات الشخصية،  مجموعة من الإرشادات السلوكية المتعارف عليها عند استخدام الإن�ت

مجيات. بالإضافة إلى فهم مع�ن الملكية الفكرية ورخصة ال�ب

م
ُّ
 نواتج التعل

ز أنواع الشبكات وفق الهيكلية.	< تمي�ي

ن نماذج شبكة الحاسب.	< ز ب�ي التمي�ي

ي يعتمد عليها اتصال الحاسب.	< تحديد بنية الحزم ال�ت

نت.	< ح كيفية عمل الإن�ت �ش

�تحقيــق عنــاصر  المواطنــة الرقميــة أثنــاء العمــل عــى الحاســب، مثــل: )حمايــة البيانــات الشــخصية والهويــة الرقميــة، 	<
، حقــوق الملكيــة الفكريــة(. ي

و�ن نــت، التنمــر الإلكــرت آداب الســلوك عــى الإن�ت

 الوحدة الثانية

نت التواصل ع�ب الإن�ت
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الدروس

نت الوحدة الثانية: التواصل ع�ب الإن�ت
عدد الحصص 

الدراسية
1الدرس الأول: أساسيات الشبكات

: أدوات التواصل والمواطنة الرقمية ي
3الدرس الثا�ن

وع الوحدة  2م�ش

6إجماليي عدد الحصص الدراسية

المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

كتاب المهارات الرقمية

ي المتوسط
للصف الثا�ن

ي
الفصل الدراسيي الثا�ن

الأدوات والأجهزة

>	)Twitter( توي�ت
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الوحدة الثانية/ الدرس الأول

أساسيات الشبكات

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى مفهــوم الشــبكة، ومعرفــة هيكلياتهــا، وأنواعهــا المختلفــة، ومعرفــة 
نمــاذج شــبكة الحاســب، وبروتوكــولات الاتصــال )Communication Protocol(، بالإضافــة للتعــرف عــى 

نت. الوحدات الرقمية، وسرعة الشبكة، وكيفية عمل الإن�ت

م
ُّ
نواتج التعل

فهم ماهية  الشبكة.	<

>	.)Network Topology( تمييز هيكلية الشبكة

تمييز نماذج شبكة الحاسب.	<

معرفة بروتوكولات الاتصال. 	<

تمييز الوحدات الرقمية للحاسب.	<

معرفة سرعة الشبكة.	<

فهم كيفية عمل الإنترنت.	<

الدرس الأول

نت الوحدة الثانية: التواصل ع�ب الإن�ت
عدد الحصص 

الدراسية
1الدرس الأول: أساسيات الشبكات
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يخلــط بعــض الطلبــة بيــن هيكليــة الحلقــة )Ring Topology( وهيكليــة النجمــة )Star Topology( فــي هيكليــة 	<
الشــبكة، وضّــح لهــم أن هيكليــة النجمــة تحــوي جهــازًا مركزيًــا تتصــل بــه كل الأجهــزة، ولا يؤثــر تعطــل جهــاز علــى بقيــة 
الأجهــزة، بعكــس هيكليــة الحلقــة التــي ترتبــط مــع بعضهــا البعــض دون جهــاز مركــزي، ممــا يتســبب بتعطــل الشــبكة 

عند تعطل أحد أجهزتها.

قــد لا يميّــز بعــض الطلبــة الفــرق بيــن بروتوكــول HTTP وبروتوكــول HTTPS، وضّــح لهــم أنهمــا يقومــان بنفــس العمــل 	<
تقريبًا، لكن ما يميز بروتوكول HTTPS هو توفير الاتصال الآمن بين المتصفح والموقع الإلكتروني.

قــد يخلــط بعــض الطلبــة بيــن اســتخدام البــت )Bit( والبايــت )Byte( كوحدتــي قيــاس، وضــح لهــم أن البــت يقــاس 	<
به سرعة نقل البيانات، بينما يستخدم البايت لقياس سعة التخزين.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما الذي يتبادر لأذهانكم عند سماعكم لمصطلح شبكة؟	

• لماذا يطلق على الإنترنت مصطلح "شبكة "؟	

• كيف ترتبط أجهزة معمل المدرسة بجهاز المعلم؟	

• عند شرائكم لأجهزة محمولة أو ذواكر تخزين، كيف تسألون عن حجم الذاكرة؟ بمَ تقاس؟	
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خطوات تنفيذ الدرس	 

>	Peer-( انتقل لشرح نماذج شبكة الحاسب، نموذج النظير للنظير
 Client/Server(   ونمــوذج العميــل للخــادم ،)to-peer model
model(. مثّــل لــكل منهمــا مــن الواقــع المحيــط بهــم، وضــح مميزات 
شــيوعًا،  الأكثــر  النمــوذج  عــن  ناقشــهم  ثــم  نمــوذج،  وعيــوب كل 
ولمــاذا؟ وأشــر إلــى أن نمــوذج العميــل / الخــادم هــو الأكثــر انتشــارًا.

حــزم 	< ومفهــوم  الاتصــال،  بروتوكــولات  لمفهــوم  ذلــك  بعــد  انتقــل 
المعلومات )Information Packets(، واشرح لهم هيكل الحزمة 

ومكونات كل جزء فيها.

اشــرح بعدهــا مجموعــة بروتوكــولات TCP/IP، وبيّــن للطلبــة الأنــواع 	<
بيــن  الفــرق  إلــى  وأشــر  بروتوكــول،  ووظيفــة كل  لهــا  المختلفــة 
البروتوكولات المتشابهة، كما في الجدول في كتاب الطالب صفحة 

.54

بعــد تقديمــك للهــدف مــن الــدرس، ابــدأ بنقــاش الطلبــة حــول مفهــوم 	<
الشــبكة، واطلــب منهــم ذكــر أمثلــة لهــا مــن البيئــة المحيطــة بهــم. ثــم 
وتطبيقاتهــا  حياتهــم،  فــي  الشــبكات  وجــود  أهميــة  عــن  ناقشــهم 

المختلفة.

انتقل بعدها لشرح هيكلية الشبكة، موضحًا لهم المقصود بالهيكلة، 	<
استعن بالصور المرفقة في كتاب الطالب؛ لشرح الأنواع المختلفة 

من هياكل الشبكة. ووضح الفرق بينها.

 اشرح أنواع الشبكات، وبيّن لهم الفروقات بين الشبكات المحلية	<
الواســعة  والشــبكات   ،)Local Area Networks -LAN ( 
)Wide Area Networks -WAN(. ثــم اطلــب منهــم ذكــر أمثلــة 

لذلك من بيئتهم المحيطة.

وجّه الطلبة لحل التدريب الخامس، للتحقق من فهمهم لخصائص 	<
الشبكات المحلية والواسعة، وتمييزهم للفروقات بينهما.
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واصل الشــرح بتوضيح تقنيات نقل البيانات المتعددة، ووضح 	<
لهــم التطــور الــذي طــرأ عليهــا، واســتعرض اســتخدامات كل نــوع، 

ومعدل نقل البيانات فيه.

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريبيــن الثالــث والرابــع، بهــدف التحقــق 	<
من فهمهم لتقنيات نقل البيانات.

مــن 	< للتأكــد  الراجعــة  التغذيــة  أســئلة  تســتخدم  أن  الجيــد  مــن 
استيعاب الطلبة للمفاهيم والمعلومات التي تم شرحها.

وضّــح للطلبــة الوحــدات الرقميــة المختلفــة، وبيّــن لهــم الفــرق فــي 	<
استخدام البت والبايت كوحدتي قياس.

انتقــل بعــد ذلــك لشــرح ســرعة الشــبكة، مبينًــا أن ســرعة الشــبكة 	<
تعتمــد علــى ســرعة نقــل البيانــات، وأشــر لهــم أن هنــاك خدمــات 
ويب يمكن استخدامها لاختبار سرعة وأداء الاتصال بالإنترنت، 

.)https://www.speedtest.net( مثل موقع

اطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب الســادس، للتحقــق مــن قدرتهــم علــى 	<
.Speedtest.net قياس سرعة الإنترنت باستخدام موقع
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انتقــل لشــرح كيفيــة عمــل الإنترنــت، ووضّــح لهــم ذلــك بمثــال، 	<
، يمكنك شرح الآلية التي تتم عند عرض صفحة إلكترونية 

ً
فمثلًا

مــن المتصفــح، مســتعينًا بالخطــوات والصــورة التوضيحيــة فــي 
كتاب الطالب صفحة 57.

أخيرًا، وجه الطلبة لحل التدريبين الأول والثاني كتقييم ختامي، 	<
للتحقــق مــن اكتســابهم للمفاهيــم والمهــارات الــواردة فــي الــدرس 

وقدم لهم التغذية الراجعة اللازمة.
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178

حل التدريبات
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180

يدعم ADSL معدلات النقل من 1.5 إلى 24 ميغابت/ثانية عند استقبال البيانات أو 
التنزيل )Downstream( ومن 0.5 إلى 3.5 ميغابت/ثانية عند الإرسال أو التحميل. 
يدعم VDSL معدلات نقل البيانات فائقة السرعة تبلغ 300 ميغابت/ثانية للتنزيل 

و100 ميغابت/ثانية للتحميل على مسافات قصيرة )تصل إلى 300 متر(.
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تربط الشبكات المحلية أجهزة الحاسب في مساحة صغيرة، مثل: المنزل والمكتب 
ا أو أ�ثر في قارات مختلفة. وما إلى ذلك. بينما يمكن للشبكات الواسعة أن تغطي بلد�

181

تلميح: شــجع الطلبــة علــى زيــارة https://www.speedtest.net لقيــاس 

وتســجيل ســرعات الرفــع والتحميــل للإنترنــت. ثــم اطلــب منهــم الرجــوع لفقــرة 
سرعات الشبكة في كتاب الطالب لتبرير إجابتهم والتأكد من فهمهم لها.
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ي 
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

أدوات التواصل والمواطنة الرقمية

ي
الدرس الثا�ن

نت الوحدة الثانية: التواصل ع�ب الإن�ت
عدد الحصص 

الدراسية
: أدوات التواصل والمواطنة الرقمية ي

3الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس
 ،)Microblogging( ة  الصغــري التواصــل، والمدونــات  أدوات  التعــرف عــى  هــو  الــدرس  مــن  العــام  الهــدف 
 )Digital Citizenship( بالإضافة للتعرف على مفهوم المواطنة الرقمية .)Twitter( واستكشاف موقع توي�ت
مــن خــال التعــرف عــى البيانــات الشــخصية )Personal Data( والهويــة الرقميــة، ومعرفــة آليــة حمايــة 
ي )Cyberbullying(. إضــافـــة 

و�ن نت )Netiquette(، والتنمر الإلك�ت الخصوصية وآداب السلوك على الإن�ت
مـجـيـــــات  لـ�ب ا ورخـــــص   ،)Intel lectual Property -  IP ( لــفــكــريــــــة  ا لـمـلـكـيـــــة  ا نــــون  قـا لــمـعــرفــــــــة 

.)Software licenses(

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة أدوات التواصل والمدونات الصغيرة.	<

استخدام موقع تويتر.	<

معرفة مفهوم المواطنة الرقمية.	<

تمييز البيانات الشخصية والهوية الرقمية.	<

كيفية حماية الخصوصية على الإنترنت.	<

معرفة آداب السلوك على الإنترنت.	<

فهم ماهية التنمر الإلكتروني.	<

معرفة قانون الملكية الفكرية ورخص البرمجيات.	<
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ة 	 نقاط مهمَّ

ونية من الهوية الوطنية 	< ي الدرس، هيي النسخة الإلك�ت
قد يعتقد بعض الطلبة أن المقصود بالهوية الرقمية الواردة �ف

فقــط، وضــح لهــم أن مفهــوم الهويــة الرقميــة أوســع مــن ذلــك، وتشــمل أي معلومــات تحــدد شــخصية مســتخدم مــا 
 . ي شكل رقميي

وتوجد �ف

قــد لا يتمكــن بعــض الطلبــة مــن فهــم مصطلــح نيتيكيــت )Netiquette(، وضــح لهــم أن المصطلــح مزيــــــج مــن كلمــة 	<
نت. ي آداب السلوك على الإن�ت شبكة )Net(، وآداب )etiquette(، ويع�ن

مجيــات المجانيــة التجريبيــة )Shareware( والفريميــوم )Freemium(، وضــح 	< ن ال�ب ز بعــض الطلبــة بــني ّ قــد لا يمــزي
اء ترخيصه بالكامل.  نامج قبل �ش ة محددة بهدف تجربة ال�ب مجيات المجانية التجريبية تتاح عادة لف�ت لهم أن ال�ب
نامــج أو التطبيــق، دائمــة الاســتخدام، ولكــن بوظائــف أقــل، ويلــزم  بينمــا الفريميــوم عبــارة عــن نســخة مجانيــة مــن ال�ب

نامج للاستفادة من كافة وظائفه. اء النسخة الكاملة من ال�ب �ش

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل تستخدمون برامج التواصل الإلكتروني، ما أبرز هذه البرامج؟	

• ماذا يُقصد بالمواطنة الرقمية؟ وهل هناك مواطن رقمي؟	

• كيف يمكنكم حماية خصوصيتكم على الإنترنت؟	

• هل هناك ضوابط وآداب ينبغي التحلي بها عند استخدام الإنترنت؟ ما أبرزها؟	

•  لذلك؟	
ً

ماذا يُقصد بالتنمر؟ وهل هناك تنمر إلكتروني؟ من يعطي مثالًا

• هل كل ما يوجد على الإنترنت من محتوى وبرامج متاح استخدامه ومشاركته وبيعه؟ لماذا؟	
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بعــد تقديمــك للهــدف مــن الــدرس، ابــدأ بمناقشــة الطلبــة حــول 	<
أدوات التواصل الاجتماعي، واسألهم عن الأدوات التي يفضلونها، 

مع ذكر السبب.

لهــم تطورهــا، 	< لهــم منصــات المدونــات الصغيــرة، وبيّــن  اشــرح 
ومزاياها، والفرق بينها وبين المدونات العادية.

بعــد ذلــك، ناقشــهم حــول اســتخدامهم لمنصــة تويتــر، وبيّــن لهــم 	<
أنهــا أحــد أكثــر المدونــات الصغيــرة انتشــارًا، ثــم اســتعرض أمامهــم 

واجهة المنصة، واشرح لهم أهم الأيقونات التي يتكون منها.

اطلــب منهــم حــل التدريــب الخامــس، للتحقــق مــن تمييزهــم بيــن 	<
المدونات الصغيرة والعادية.

خطوات تنفيذ الدرس	 

الأساســية 	< القواعــد  حــول  ناقشــهم  ذلــك،  بعــد 
للحــوار عبــر الإنترنــت، والســلوكيات الخطــأ فــي 
منصــات التواصــل الاجتماعــي، وأهميــة الالتــزام 

بالحضور الإيجابي والآمن.

واصل الشرح بتوضيح مفهوم المواطنة الرقمية، 	<
وبيّــن لهــم أهميــة الاســتخدام الآمــن والمســؤول 
للتقنيات الرقمية، والسعي للعيش كعضو نشطٍ 

محترمٍ في المجتمع الرقمي.
184
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انتقل بعدها لمفهوم التنمر الإلكتروني، ووضح أنواعه المختلفة، 	<
وبيّــن لهــم أن ســبب تســميته بالإلكترونــي، لحدوثــه مــن خــال 

أجهزة الاتصال الرقمية.

ــع مجموعــات، تتناقــش كل مجموعــة وتكتــب 	< ـ قسّــم الطلبــة لأربـ
أمثلــة لأنــواع التنمــر الإلكترونــي، ثــم تتبــادل المجموعــات الأوراق، 
وتكتب كل مجموعة نصائح لمواجهة أشكال التنمر التي حصلوا 

عليها من المجموعة الأخرى. 

ناقش الإجابات معهم، وقدم التغذية الراجعة.	<

بيّــن للطلبــة نظــام مكافحــة الجرائــم المعلوماتيــة، وأنــه يهــدف إلــى 	<
حمايــة حقــوق مســتخدمي أجهــزة الحاســب والإنترنــت، وحمايــة 

المصلحة العامة والأخلاق، وكذلك خصوصية الأشخاص.

استمر في شرح المواطنة الرقمية، بتعريف الطلبة مفهوم الهوية 	<
الرقميــة، ووضــح لهــم حساســية بيانــات الشــخص فيهــا، وضــرورة 
المحافظــة علــى ســريتها عنــد الاتصــال بالإنترنــت، وعــدم تقديمهــا 

إلا للمواقع الحكومية الموثوقة التي تطلب ذلك.

قسّم الطلبة إلى مجموعات متكافئة، ثم اطلب من كل مجموعة 	<
إجــراء نقــاش بينهــم حــول الأفــكار التــي يمكــن مــن خلالهــا حمايــة 

خصوصياتهم على الإنترنت.

الســابق، اطلــب مــن كل 	< النشــاط  انتهــاء المجموعــات مــن  بعــد 
النقــاش  لهــم  التــي كتبوهــا، وأتــح  الأفــكار  اســتعراض  مجموعــة 

حولها.

بعــد ذلــك، وبنفــس المجموعــات الســابقة، اطلــب منهــم اقتــراح 	<
آداب السلوك التي ينبغي أن يتحلى بها الفرد عند الاتصال عبر 
البريــد الإلكترونــي، والمراســلة الفوريــة، والمحادثــة، والمنتديــات، 

والمدونات، ومواقع التواصل الاجتماعي. 

التأكــد مــن فهمهــم 	< الرابــع، بهــدف  وجّــه الطلبــة لحــل التدريــب 
للهوية الرقمية، وخصوصية البيانات على الإنترنت.

128



اشــرح لهــم أن هنــاك نوعــان آخــران مــن التراخيــص، همــا: رخصــة 	<
البرمجيــات المجانيــة )Free Software License( ورخصــة 
البيانات مفتوحة المصدر )Open Source License(، اشرح 
المقصــود بهمــا، واذكــر لهــم الأنــواع الأربعــة لهــا، والفــرق بيــن هــذه 

الأنواع.

مــن 	< للتأكــد  الراجعــة  التغذيــة  أســئلة  تســتخدم  أن  الجيــد  مــن 
استيعاب الطلبة للمفاهيم والمعلومات التي تم شرحها.

اســتمر فــي الــدرس، وبيّــن مفهــوم الملكيــة الفكريــة، واســتعرض 	<
قانــون الملكيــة الفكريــة، ووضــح بالأمثلــة مفهــوم حقــوق التأليــف 
والمشــاع   ،)Piracy( والقرصنــة   ،)Copyrights( والنشــر 

 .)Creative commons( الإبداعي

وضــح بعــد ذلــك، أنــواع المــواد المحميــة بحقــوق الطبــع والنشــر، 	<
واذكر أمثلة لكل نوع من البيئة المحيطة.

>	 ،)Software License( البرمجيــات رخصــة  للطلبــة  اشــرح 
ووضــح أهــم محتويــات رخصــة البرنامــج عنــد شــرائه، مثــل: اتفــاق 
والتحديــث   ،)Maintenance Agreement( الصيانــة 
 ،)Software Assurance( البرنامــج وضمــان   ،)Update(
والترقية )Upgrade(، وأشر إلى أنه ليس بالضرورة أن تحتوي 
رخصة البرنامج على كل المزايا أعلاه، ولكنها تختلف من برنامج 

لآخر حسب ما تنص عليه رخصة البرنامج.
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وجّــه الطلبــة لحــل التدريــب الثانــي، للتحقــق مــن فهمهــم للملكيــة 	<
الفكرية، والبيانات الشخصية.

ختامًــا، اطلــب مــن الطلبــة حــل التدريبيــن الأول والثالــث كتقييــم 	<
ختامي، بهدف التأكد من استيعابهم للمفاهيم الواردة بالدرس.
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مشروع الوحدة 
قسّم الطلبة إلى مجموعات متكافئة، وشجع الطلبة على التعاون للبحث 	<

فــي الشــبكة العنكبوتيــة عــن معلومــات حــول الأنــواع المختلفــة للشــبكات 
وتاريخها، وعن أدوات التواصل الحديثة. 

ساعد الطلبة على البحث باستخدام كلمات مفتاحية مناسبة مثل: أنواع 	<
الشبكات، شبكات الحاسب السلكية، شبكات الحاسب اللاسلكية.

أكــد علــى الطلبــة أنــه علــى الرغــم مــن أن كل عضــو لــه دور مختلــف فــي 	<
مجموعته، إلا أنه يتعين على الفريق العمل بشكل تعاوني لتحقيق أفضل 

النتائج.

ر الطلبة باحترام حقوق الملكية الفكرية وعدم انتهاكها.	<
ّ
ذك

د من فهمهم 	<
ّ
ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع، وتأك

لمتطلبات المشروع ومعايير التقييم.

حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشة أعمال المجموعات.	<

يمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام.	<

أخيــرًا، قيّمهــم وفــق معاييــر التقييــم، وقــدّم لهــم التغذيــة الراجعــة للوصــول 	<
لأفضل نتيجة.

في نهاية الوحدة، ألقِ الضوء على أهداف الوحدة الرئيسة مرة أخرى، 	<
واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الوحــدة المهمــة التــي 	<
وردت في فهرس المصطلحات.

131



حل التدريبات
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191

تلميح: تذكيــر الطلبــة بالفــرق بيــن الملكيــة 

الفكرية ومواد حقوق الطبع والنشر. الملكية 
الفكرية هي مصطلح يشمل أي إبداع للعقل 
إلــى ذلــك.  النــص والفــن ومــا  البشــري مثــل 
عندما يُوجِد الفرد شيئًا مثل ما سبق، يجب 
المحميــة  المــواد  احترامــه.  الآخريــن  علــى 
بحقوق الطبع والنشــر هي مواد محمية في 
الأســاس القانونــي، مــع اتبــاع قواعــد معينــة 

لاستخدامها.
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تلميح: شــجع الطلبــة علــى الإجابــة عــن الســؤال لمســاعدتهم فــي فهــم المعلومــات التــي لا 

ينبغي مشاركتها عبر المواقع الإلكترونية.

193

الشخصية  والمعلومات  وتاريــــخ ميلادك،  لأن مشاركة عنوانك، ورقم هاتفك، 
الأخرى يمكن أن تجعلك أ�ثر عرضة لخطر سرقة الهوية، والمطاردة، والمضايقة.

المدونات الصغيرة أقصر من المدونة العادية. يمكن أن تتألف المدونات الصغيرة من 
ا ما يكون حوالي 500- حوالي 20-300 �لمة، في حين أن منشور المدونات العادية غالب�

1000 �لمة أو أ�ثر. هذا أحد أهم الاختلافات بين الاثنين.

.
ً

الاسم �ام�

رقم الهوية الوطنية.

تاريــــخ ومكان الميلاد.

رقم هاتف المنزل.

عنوان المنزل.

السجلات الصحية.

�لمات المرور.
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

مجة بلغة بايثون، وسيتعرفون على الحلقات وكيفية استخدامها  م ال�ب
ُّ
ي تعل

الغرض العام من الوحدة أن يتقدم الطلبة �ف
ي بايثــون، واســتخدام عبــارة الإيقــاف، والحلقــات المتداخلــة مــن أجــل طباعــة الأنمــاط، كمــا ســيتعرفون عــى كيفيــة 

�ف
ز  مجيــة وإنشــاء الــدوال، بالإضافــة لطــرق التعامــل مــع معامــات الدالــة، وتميــزي تجميــع مجموعــة مــن التعليمــات ال�ب

اتها، وكيفية التعامل مع ملف إكسل باستخدام بايثون. متغ�ي

م
ُّ
 نواتج التعل

طية.	< إنشاء برنامج باستخدام حلقة for، وحلقة while ال�ش

استخدام عبارة الإيقاف لإنهاء حلقة.	<

إنشاء برنامج باستخدام حلقات متداخلة.	<

إنشاء أنماط باستخدام الحلقات.	<

إنشاء دوال جديدة.	<

اد مكتبة إلى برنامج.	< است�ي

عمل جداول البيانات باستخدام بايثون.	<

 الوحدة الثالثة

مجة مع بايثون ال�ب

الدروس
مجة مع بايثون عدد الحصص الدراسيةالوحدة الثالثة: ال�ب

)Loops( 2الدرس الأول: الحلقات
)Nested loops( الحلقات المتداخلة : ي

2الدرس الثا�ن

)Functions( 2الدرس الثالث: الدوال

ي بايثون
2الدرس الرابع: جداول بيانات إكسل �ف

وع الوحدة 1م�ش
9إجماليي عدد الحصص الدراسية
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

كتاب المهارات الرقمية

ي المتوسط
للصف الثا�ن

ي
الفصل الدراسيي الثا�ن

>	nutrition.xlsx

>	G8.S2.U3.L1 مجلد

>	G8.S2.U3.L2 مجلد

>	G8.S2.U3.L3 مجلد

>	G8.S2.U3.L4 مجلد

>	G8.S2.U3_Project.py

الملفات الرقمية

ي تظهر  ن الإثرائية. يمكن للطلبة الوصول إلى المستندات ال�ت يمكن للمعلم الوصول لهذه المستندات على منصة ع�ي
ن الإثرائية. ي منصة ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم رفعه أيضًا �ف
�ف

: ن الإثرائية، وهيي ي يمكن استخدامها على منصة ع�ي يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات ال�ت

الأدوات والأجهزة

>	)PyCharm Community Edition( إصدار بيئة التواصل باي تشارم

137



الوحدة الثالثة/ الدرس الأول

)Loops( الحلقات

وصف الدرس
ي بايثــون، والتعــرف عــى كتابــة المســافة 

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى حلقــة for، واســتخدامها �ف
طيــة، والحلقــة  while ال�ش ي الحلقــات، ودالــة النطــاق )range(. بالإضافــة للتعــرف عــى حلقــة 

البادئــة �ف
اللانهائية )Infinite Loop(، وعبارة الإيقاف.

م
ُّ
نواتج التعل

استخدام حلقة for لـلتكرار.	<

كتابة المسافة البادئة في الحلقات.	<

كتابة دالة النطاق في الحلقات.	<

استخدام حلقة while الشرطية.	<

استخدام الحلقة اللانهائية.	<

استخدام عبارة الإيقاف.	<

الدرس الأول

مجة مع بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب
عدد الحصص 

الدراسية
)Loops( 2الدرس الأول: الحلقات
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد لا تتضــح لبعــض الطلبــة حــالات اســتخدام حلقــة for وحلقــة while، بيّــن لهــم أن كلتــا الحلقتيــن تقــوم بالتكــرار، 	<
لكــن تســتخدم حلقــة for عندمــا يكــون عــدد التكــرارات محــدد ســابقًا، بينمــا تســتخدم حلقــة while عندمــا يكــون 

عدد التكرارات غير معروف ومادام الشرط متحققًا.

قــد يظهــر للطلبــة أخطــاء أثنــاء كتابــة المقطــع البرمجــي رغــم كتابتــه بشــكل صحيــح، وضــح لهــم أن بايثــون حســاس 	<
لحالة الأحرف، وقد يكون بسبب وجود مسافات زائدة.

قــد لا يتمكــن بعــض الطلبــة مــن جعــل البرنامــج يقــوم بالعــد العكســي فــي بايثــون، وضّــح لهــم أن ذلــك يتــم مــن خــال 	<
كتابة العدد سالبًا في الخطوة )the step( في دالة النطاق.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S2.U3.L1 مجلد

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل سبق لكم كتابة مقطع برمجي بلغة بايثون؟ ما مخرجات هذا المقطع؟	

• إذا أردتم تكرار أمر ما، فهل تلزم كتابته في كل مرة؟ أم يمكن تكراره فقط؟	

• ماذا يُقصد بالشرط في الأوامر البرمجية؟	

• وضع؟	 هل تتذكرون المسافة البادئة لعبارات IF الشرطية؟ ما الفائدة منها؟ ومتى تُ
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فــي البدايــة، ناقــش الطلبــة حــول مــا تعلمــوه فــي لغــة برمجــة بايثــون، 	<
رهــم بأهــم الجمــل التــي تعلموهــا فــي الفصــل الدراســي الماضــي، 

ّ
وذك

مثل: الجمل الشرطية، والجمل الشرطية المتداخلة، ونحوها.

ابــدأ الــدرس بشــرح مفهــوم الحلقــة فــي البرمجــة، وأهميتهــا فــي توفيــر 	<
الوقت والجهد. 

بعدهــا، انتقــل لتوضيــح مفهــوم ووظيفــة حلقــة for، ثــم اكتــب لهــم 	<
الصيغة العامة لها، ووضح لهم أجزاءها.

اســتمر فــي شــرح الصيغــة العامــة لحلقــة for، ووضــح أهميــة كتابــة 	<
ر الطلبة بأن 

ّ
المسافة البادئة في البيانات المتكررة في الحلقات، وذك

عدم كتابتها يتسبب بظهور رسالة خطأ في المقطع البرمجي.

بعد ذلك، اشرح لهم دالة النطاق، ووضح لهم الهدف من استخدامها، 	<
.for وكيفية استخدامها في حلقة

باســتخدام البيــان العملــي، يمكنــك تطبيــق مثــال درجــات تقييــم الطلبــة 	<
الــوارد فــي كتــاب الطالــب، ثــم ناقــش الطلبــة حــول مخرجــات المقطــع 

البرمجي قبل تنفيذه.

اطلــب منهــم تنفيــذ التدريبيــن الثانــي والثالــث، للتحقــق مــن قدرتهــم 	<
على تطبيق حلقة for في كتابة أمر برمجي.

وضــح لهــم بعــد ذلــك، ســبب اســتخدام حلقــة for فــي مثــال )درجــات 	<
تقييــم الطلبــة( الــوارد فــي كتــاب الطالــب، لأن عــدد التكــرار معــروف 
ومحدد سابقًا )وهو يساوي عدد التقديرات للطالب(. ثم اسألهم ماذا 
 for لــو كان عــدد التكــرارات غيــر معــروف، هــل يمكــن اســتخدام حلقــة

استمع لإجاباتهم، وناقشهم حولها.

خطوات تنفيذ الدرس	
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انتقــل لشــرح حلقــة while، وبيّــن أهميتهــا عندمــا يكــون عــدد 	<
التكرارات غير محدد سابقًا.

وضــح للطلبــة أهميــة كتابــة شــرط التحقــق المناســب، ليتــم تنفــذ 	<
الحلقة بالشكل الصحيح.

باســتخدام البيــان العملــي يمكنــك الآن تنفيــذ المقطــع البرمجــي 	<
الــوارد فــي كتــاب الطالــب صفحــة 81، ثــم اطلــب مــن الطلبــة 
فــي  لــه  المخصــص  المــكان  فــي  الشاشــة  مــا يظهــر علــى  كتابــة 

الكتاب.

بعدها، اطلب منهم تنفيذ التدريب الرابع، للتحقق من قدرتهم 	<
.while على كتابة مقطع برمجي باستخدام دالة

فهمهــم 	< مــن  للتأكــد  الأول،  التدريــب  حــل  ذلــك  بعــد  اطلــب 
.whileو for لاستخدامات حلقتي
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>	 while بعد ذلك، اسأل الطلبة: ماذا لو لم يستخدموا في حلقة
 )True( أمرًا أو مجموعة من الأوامر التي تغير الحالة من صواب

إلى خطأ )False(؟

اطلــب منهــم تنفيــذ مثــال )جــرب بنفســك( فــي كتــاب الطالــب، 	<
وناقشهم حول مخرج البرنامج، والذي سيكون عبارة عن حلقة 

لا نهائية، ووضح المقصود بها.

استمر بالشرح، بتوضيح طريقة إيقاف حلقة لا نهائية من خلال 	<
اســتخدام عبــارة الإيقــاف، ووضــح لهــم أنــه يمكــن اســتخدام عبــارة 
الإيقــاف فــي عبــارة حلقتــي while وfor أيضًا.أســتخدم المثــال 
الــوارد فــي كتــاب الطالــب، وتوضيــح كيــف يمكــن إيقــاف حلقــة لا 

نهائية.

أخيــرًا، وجــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الخامــس كواجــب منزلــي، 	<
.whileو for للتأكد من فهمهم لحلقتي
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حل التدريبات

204
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for i in range (-10,0) :
print (i)

for i in range (100,-5,-5) :
print (i)

n=1
while (n<14):
	 print (n,"*7 ","=",7*n)
	 n=n+1

205

n = int(input("Enter a number: "))
sum = 0
for i in range (n+1):

sum = sum + i

print(sum)

205
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ة 	 نقاط مهمَّ

رهــم بهــا، واســتعرض بعــض الأمثلــة 	<
ّ
ــر دالــة if الشــرطية، وكيفيــة اســتخدامها، ذك

ّ
قــد لا يتمكــن بعــض الطلبــة مــن تذك

عليها.

قــد يعتقــد بعــض الطلبــة ضــرورة الانتقــال لســطر جديــد، للحصــول علــى مســافة فارغــة فــي ناتــج المقطــع البرمجــي، 	<
 من ذلك.

ً
وضح لهم أنه يمكن استخدام )end( في نفس السطر بدلًا

عنــد طباعــة النمــط )Pattern(، قــد يخلــط بعــض الطلبــة بيــن وظيفــة الحلقتيــن الداخليــة والخارجيــة، بيّــن لهــم أن 	<
الحلقــة الخارجيــة توضــح عــدد الســطور المســتخدمة، بينمــا الحلقــة الداخليــة )Inner Loop( توضــح عــدد الأعمــدة 

المستخدمة لطباعة النمط.

ي 
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

)Nested loops( الحلقات المتداخلة

وصف الدرس
الهدف العام من الدرس هو التعرف على الحلقات المتداخلة، ومعرفة قواعد اســتخدامها، وكيفية الاســتفادة 

ي بايثون.
ي طباعة الأنماط على الشاشة �ف

منها �ف

م
ُّ
نواتج التعل

استخدام الحلقات المتداخلة.	<

معرفة قواعد استخدام الحلقات المتداخلة.	<

طباعة الأنماط على الشاشة في بايثون.	<

ي
الدرس الثا�ن

مجة مع بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب
عدد الحصص 

الدراسية
)Nested loops( الحلقات المتداخلة : ي

2الدرس الثا�ن
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خطوات تنفيذ الدرس	 

ــر الطلبــة بدالــة if الشــرطية التــي تعلموهــا 	<
ّ
ذك

اســتخداماتها،  معهــم  واســتعرض  ســابقًا، 
وأنواعها.

ناقش الطلبة أيضًا حول الحلقات التي تمت 	<
دراســتها فــي الــدرس الســابق، واســألهم عــن 

حالات استخدام كل منها.

باســتخدام كل 	< الطلبــة  الشــرح بتذكيــر  ابــدأ 
أنــه يمكــن  لهــم  ثــم اشــرح  حلقــة بمفردهــا، 
ذلــك  وأن  حلقــة،  داخــل  حلقــة  اســتخدام 
: يمكــن 

ً
يســمى بالحلقــات المتداخلــة. فمثــا

إدخــال حلقــة for فــي حلقــة while، وأشــر 
إلى أن حلقة for هي الأكثر شيوعًا.

 يمكنك الاستعانة بالأمثلة الواردة في كتاب 	<
الطالب لشرح وظيفة الحلقات المتداخلة.. 

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S2.U3.L2 مجلد

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل تتذكرون دالة If الشرطية؟	

•  لفكرة مقطع برمجي يمكن الاستعانة لتنفيذه بدالة If الشرطية؟	
ً

من يذكر مثالًا

• ما الحلقات التي درستموها في الدرس السابق؟ ومتى تُستخدم كل حلقة؟	
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المتداخلــة، وبيــان 	< الحلقــات  فــي شــرح  اســتمر 
اســتخداماتها، ووضــح لهــم أنــه يمكــن اســتخدامها 
في عرض الأنماط على الشاشة من خلال هيكلٍ 

عام يلزم اتباعه.

بعدهــا، اســتعرض مــع الطلبــة بعــض الأمثلــة التــي 	<
تقوم بطباعة بعض الأنماط المختلفة، ويمكنك 
الاســتعانة بالأمثلــة فــي كتــاب الطالــب، ثــم وجّــه 
الطلبة لتنفيذ التدريب الخامس، بهدف التحقق 
يقــوم  برمجــي  مقطــع  علــى كتابــة  قدرتهــم  مــن 

بطباعة نمط محدد.

أخيرًا، يمكنك توجيه الطلبة لحل التدريب الرابع 	<
كواجــب منزلــي، للتحقــق مــن فهمهــم لمفاهيــم 

وأهداف الدرس.

المتداخلــة، ووضــح 	< الحلقــات  فــي شــرح  اســتمر 
قواعد استخدام الحلقات المتداخلة.

)مثــال حســاب 	< نفــذ  العملــي،  البيــان  باســتخدام 
حــول  الطلبــة  وناقــش  الطلبــة(،  تقييــم  درجــات 
الأول  التدريبيــن  لحــل  وجههــم  ثــم  مخرجاتــه. 
والثاني، للتحقق من فهمهم للحلقات المتداخلة.

ــد علــى الطلبــة ضــرورة التنبــه لوضــع المســافة 	<
ّ
أك

ر موضعها يغيّر البرنامج بأكمله. البادئة، وأن تغيُّ

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الثالــث، للتحقق من 	<
قدرتهــم علــى اســتخدام الحلقــات المتداخلــة فــي 

كتابة مقطع برمجي محدد.
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5
98  9

11  11
2  11

17  9
20  11

9 2 17

11

11 2 20

15

13 -1

5
5

2 14

8
11

حل التدريبات

205213
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1 0
2 0
2 1

وظيفة البرنامج : طباعة الأعداد:

for i in range(11):
for j in range (11):

print(i,"*",j,"=",i*j)

214

1 0

2 0

تلميح: تقع عبارة الإيقاف داخل حلقة 1 2

متداخلــة. لــذا؛ فــإذا كانــت j=i فــإن عبــارة 
الإيقاف ستوقف الحلقة الداخلية.
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rows = 5
for i in range(0, rows + 1):

for j in range(rows - i, 0, -1):
print(j, end=' ')

print()

215
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الوحدة الثالثة/ الدرس الثالث

)Functions( الدوال

وصف الدرس
الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى الــدوال، مــن خــال إنشــاء الــدوال، واســتدعائها، ومعرفــة المعامــات 
ات المحليــة  اضيــة، بالإضافــة لمعرفــة المتغــري والوســائط )Arguments(، وعبــارات الإرجــاع، والوســائط الاف�ت

والعامة.

م
ُّ
نواتج التعل

إنشاء دالة خاصة.	<

استدعاء دالة في بايثون.	<

تطبيق المعاملات والوسائط.	<

تطبيق عبارات الإرجاع.	<

تطبيق الوسائط الافتراضية.	<

تمييز المتغيرات المحلية والعامة.	<

الدرس الثالث

مجة مع بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب
عدد الحصص 

الدراسية
)Functions( 2الدرس الثالث: الدوال
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يخطِــئ بعــض الطلبــة فــي موضــع كتابــة عبــارة الإرجــاع، وضّــح لهــم أنــه يجــب أن تكتــب عبــارة الإرجــاع داخــل 	<
الدالة، وإلا فإن الدالة لن ترجع أي قيمة.

قــد يُشــكل علــى بعــض الطلبــة فهــم وظيفــة الوســائط الافتراضيــة، وضّــح لهــم أن الهــدف منهــا هــو وضــع قيمــة فــي 	<
المقطــع البرمجــي، بحيــث تخــرج للمســتخدم فــي حــال عــدم رغبتــه بكتابــة أي شــي، ويمكنــك اســتخدام الأمثلــة 

للتوضيح بشكل أكبر.

قد يجد بعض الطلبة صعوبة في معرفة الفرق بين المتغيرات العامة )Global Variables( والمتغيرات المحلية، 	<
وضــح لهــم أن المتغيــرات المحليــة نطاقهــا داخــل الــدوال والفئــات فقــط، ولا يمكــن اســتعمالها خارجهــا، بعكــس 

المتغيرات العامة والتي يمكن استخدامها في جميع الدوال والفئات في البرنامج.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	 G8.S2.U3.L3 مجلد

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ماذا يُقصد بالدوال؟ وما وظيفتها؟	

• برأيكم، لماذا تُستخدم الدوال في البرمجة؟	

• ماذا استخدمتم في الدرس السابق لإنهاء حلقة لا نهائية؟	
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استمر في شرح الدرس ووضّح للطلبة عبارة الإرجاع، وبيّن لهم 	<
أنهــا تســتخدم لإنهــاء تنفيــذ اســتدعاء الدالــة. وطبّــق أمثلــة لعبــارة 

الإرجاع.

يمكنـك توجيـه الطلبـة لتنفيـذ التدريبيـن الأول والثانـي، بهـدف 	<
التحقق من تمكنهم من كتابة دالة، واستدعائها في لغة بايثون.

ر الطلبة بالمقصود بالدوال، 	<
ّ
بعد تقديمك للهدف من الدرس، ذك

ثــم وضــح لهــم الميــزة الرئيســة للــدوال وهــي أنــه يمكــن اســتدعاؤها 
مرارًا وتكرارًا من البرنامج الرئيس.

بعــد ذلــك، باســتخدام البيــان العملــي اشــرح طريقــة كتابــة الــدوال 	<
الخاصــة فــي بايثــون، ووضّــح للطلبــة أهميــة كتابــة تعريــف الدالــة 
بشــكل   ،)name( الدالــة  واســم   ،)function definition(

رهم بحساسية حالة الأحرف في لغة بايثون.
ّ
صحيح. وذك

بعــد توضيــح طريقــة إنشــاء الدالــة، انتقــل بعدهــا لشــرح طريقــة 	<
استدعائها من خلال كتابة اسم الدالة متبوعًا بأقواس.

الفــرق 	< لهــم  المعامــات والوســائط، ووضــح  انتقــل الآن لشــرح 
بينهمــا، مســتعينًا فــي ذلــك بالبيــان العملــي لتنفيــذ المثــال مــن دالــة 

 printMax

يمكنك توجيه الطلبة لكتابة المقطع البرمجي الوارد في )جرب 	<
نفسك( بكتاب الطالب في نفس الصفحة السابقة، ثم ناقشهم 

حول مخرجاته.

خطوات تنفيذ الدرس	
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أنهــا 	< واصــل الشــرح بتوضيــح الوســائط الافتراضيــة، وبيّــن لهــم 
تســتخدم لجعــل بعــض المعامــات اختياريــة، واســتخدام القيــم 
الافتراضية عندما لا يريد المستخدم إعطاء قيم لهذه المعاملات. 
وإذا لــم يتــم تمريــر قيمــة أخــرى أثنــاء تســمية الدالــة، فــإن وســائط 

الدالة ستأخذ القيم الافتراضية.

انتقــل لشــرح المتغيــرات المحليــة والعامــة، ووضــح لهــم الفــرق 	<
بينهمــا؛ حيــث إن المتغيــرات المحليــة يمكــن اســتخدامها داخــل 
نطــاق معيّــن، مثــل: الــدوال أو الفئــات، بعكــس المتغيــرات العامــة 

التي يمكن استخدام في المستوى الأعلى من البرنامج. 

بعدهــا وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الثالــث، للتأكــد مــن فهمهــم 	<
للفرق بين المتغيرات المحلية والعامة.

فــي هــذه المرحلــة، قســم الطلبــة لمجموعــات متكافئــة، واطلــب 	<
منهم تنفيذ التدربين الرابع والخامس، بهدف التأكد من تمكنهم 

من إنشاء وكتابة الدوال الخاصة.

قــدم الدعــم والمســاندة، وتابــع تقــدم الطلبــة، وبعــد انتهائهــم قــدم 	<
لهم التغذية الراجعة.

وجّــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الســادس كواجــب منزلــي، للتأكــد 	<
مــن فهمهــم لمفاهيــم ومهــارات الــدرس، وقدرتهــم علــى تطبيقهــا 

في كتابة المقاطع البرمجية.
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المجموع داخل الدالة: 30
المجموع خارج الدالة: 0

حل التدريبات
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def find_average(num1,num2,num):
result=(num1+num2+num)/3;
return result;

223

تلميح: اطلب من الطلبة حل التدريب، 

فــي كتــاب   100 بصفحــة  والاســتعانة 
الطالب عند الحاجة.
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224

تدريب 4

تدريب 5

تدريب 6

ن هذه الأرقام. ي بايثون تقبل ثلاثة أرقام وتعيد الرقم الأك�ب من ب�ي
 اكتب دالة �ن

ي المدرسة يا خالد". 
    اكتب برنامجًا ودالة من أجل طباعة رسالة، على سبيل المثال، "مرحبًا بك �ن

نامج. اسم المستخدم هو معامل ال�ب

ي تطبع الرسالة.  نامج الرئيس الذي يحدد قيمة الوسائط والدالة ال�ت ئ ال�ب أن�ش >

نامج الرئيس الرسالة.  ي الدالة، ويطبع ال�ب
ا آخر يُدخل فيه المستخدم قيمة المعاملات �ف ئ مقطعًا برمجيًّ أن�ش >

ئ دالة تأخذ هذه الدرجات كوسائط  ي أربــع مواد، ثم أن�ش
اكتب برنامجًا يسأل الطالب عن درجاته �ن

ويحسب ما إذا كان الطالب قد اجتاز الفصل أم لا. 

لاجتياز الفصل، يجب أن يكون لدى الطالب متوسط أعلى من 12.

يجب أن تكون الدرجات أعدادًا صحيحة أك�ب من 0 وأقل من 21.

لاجتياز الفصل، يجب أن يكون لدى الطالب متوسط أعلى من 

يجب أن تكون الدرجات أعداد

تلميح: يمكنــك العثــور علــى إجابــة التمريــن المقترحــة فــي ملــف 

باسم G8.S2.U3.L3_EX6.py على منصة عين الإثرائية.

224

تلميح: يمكنــك العثــور علــى إجابــة التمريــن المقترحــة فــي ملــف 

باسم G8.S2.U3.L3_EX4.py على منصة عين الإثرائية.

نامج الرئيس الذي يحدد قيمة الوسائط والدالة ال�

 .  مقطع

تلميح: يمكنــك العثــور علــى إجابــة التمريــن المقترحــة فــي ملــف 

باسم G8.S2.U3.L3_EX5.py على منصة عين الإثرائية.
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الوحدة الثالثة/ الدرس الرابع

ي بايثون
جداول بيانات إكسل �ف

وصف الدرس
ي بايثــون، مــن خــال معرفــة علاقــة 

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى اســتخدام جــداول بيانــات إكســل �ف
 ،)Workbooks( ودفاتــر العمــل ،)openpyxl( ن بيكســل الإكســل بلغــة البايثــون، واســتخدام مكتبــة أوبــني
والوصول إلى الخلايا )Accessing cells(، وقيمها، بالإضافة للوصول إلى قيمة أك�ث من خلية واحدة، وكتابة 

القيم.

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة علاقة الإكسل بلغة البايثون.	<

استخدام مكتبة أوبين بيكسل.	<

استخدام دفاتر العمل.	<

معرفة طريقة الوصول إلى الخلايا وقيمها.	<

معرفة طريقة الوصول إلى قيمة أكثر من خلية واحدة.	<

تطبيق كتابة القيم في الخلايا.	<

الدرس الرابع

مجة مع بايثون الوحدة الثالثة: ال�ب
عدد الحصص 

الدراسية
ي بايثون

2الدرس الرابع: جداول بيانات إكسل �ف

وع الوحدة 1م�ش
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يُشــكل علــى بعــض الطلبــة فهــم المقصــود بدفتــر العمــل فــي مكتبــة أوبيــن بيكســل، وضــح لهــم أن دفاتــر العمــل 	<
هي المصطلح الذي يطلق على ملفات إكسل في مكتبة أوبين بيكسل.

قــد يخلــط بعــض الطلبــة بيــن دالــة تحميــل دفتــر العمــل وســمات أســماء أوراق العمــل، اشــرح لهــم أن دالــة تحميــل 	<
دفتــر العمــل تســتخدم للعمــل علــى ملــف إكســل موجــود، بينمــا تســتخدم ســمة أســماء أوراق العمــل لرؤيــة أســماء 

الأوراق التي يحتوي عليها دفتر العمل.
عند استخدام دالة iter_cols أو iter_rows للوصول إلى قيمة أكثر من خلية واحدة، قد يتفاجأ بعض الطلبة 	<

 مــن الموضــع الــذي يريــد، وضــح لهــم أن ذلــك بســبب عــدم 
ً

مــن عــودة البرنامــج للبحــث مــن الخليــة الأولــى "A" بــدلًا
كتابة الفهرس في الدالة، اشرح لهم طريقة ومكان كتابته داخل الدالة.

عنــد حفــظ الطلبــة للتغيــرات فــي ملــف إكســل مــن خــال أوامــر بايثــون، قــد يتفاجــأ بعضهــم بعــدم حفــظ التغييــرات 	<
وظهــور رســالة خطــأ، وضــح لهــم أن عليهــم فتــح الملــف فقــط باســتخدام أوامــر مكتبــة أوبيــن بيكســل فــي بايثــون، 

وعدم فتح الملف في برنامج الإكسل أثناء العمل عليه في بايثون.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

ي الدرس:
النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة �ف

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	nutrition.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات التي يمكن استخدامها على منصة عين الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S2.U3.L4 مجلد

اجذب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل تتذكرون برنامج إكسل، فيم يُستخدم؟	

• هل تتذكرون المقصود بكل من: )الورقة، الخلية، العمود، الصف( في إكسل؟	

• هل هناك علاقة بين إكسل وبايثون؟ كيف تتوقعون أن تكون هذه العلاقة؟	

• ما المقصود بالمكتبات )Libraries( في لغة البرمجة؟ ولماذا يتم استخدامها؟	
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خطوات تنفيذ الدرس	

مــا يعرفونــه عــن برنامــج إكســل، وذكرهــم 	< الطلبــة حــول  ناقــش 
بالمفاهيــم التاليــة: الورقــة، الخليــة، العمــود، الصــف. ثــم ناقشــهم 

حول الاستخدامات العديدة للإكسل.

ناقــش الطلبــة عــن ســبب اســتخدام إكســل مــع بايثــون، والفائــدة 	<
التــي يمكــن أن يحصلــوا عليهــا مــن العمــل عليهمــا معًــا. اســتمع 

لإجاباتهم، وشجعهم على المشاركة.

المهــام 	< بعــض  أتمتــة  يمكــن  بايثــون  باســتخدام  أنــه  لهــم  وضــح 
المعقــدة بشــكل  العمليــات الحســابية  بعــض  المتكــررة، وإجــراء 
علــى  العمــل  عنــد  فقــط خاصــة  إكســل  مــع  العمــل  مــن  أســرع 

الملفات التي تحتوي بيانات كبيرة.

وضّح لهم أنه لاستخدام بايثون مع إكسل، يحتاجون إلى مكتبة 	<
تسمى أوبين بيكسل، ووضح لهم أن المكتبة في لغات البرمجة 
عبــارة عــن حزمــة مقاطــع برمجيــة مكتوبــة ســابقًا، وتــؤدي بعــض 
المهــام بحيــث لا يحتــاج المبرمجــون إلــى كتابــة المقطــع البرمجــي 

من البداية في كل مرة.

بعد ذلك، وباستخدام البيان العملي، اشرح لهم خطوات تثبيت 	<
مكتبة أوبين بيكسل على الجهاز. ثم وضح لهم طريقة استيرادها 

.)import( وذلك باستخدام أمر الاستيراد

اســتمر فــي الشــرح بتوضيــح دفاتــر العمــل، وأنهــا المصطلــح الــذي 	<
أوبيــن  داخــل مكتبــة  تكــون  إكســل عندمــا  ملفــات  علــى  يطلــق 
بيكســل. ثــم أخبرهــم أنــه يمكنهــم إنشــاء ملــف إكســل جديــد، أو 
أوبيــن  مكتبــة  أوامــر  باســتخدام  ســابقًا  موجــود  ملــف  تحميــل 

بيكسل.
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بعد ذلك، اشرح لهم الفرق بين دالة تحميل دفتر العمل وسمة 	<
أســماء أوراق العمــل، ووضــح لهــم أن دالــة تحميــل دفتــر العمــل 
تســتخدم للعمل على ملف إكســل موجود، بينما تســتخدم ســمة 
أسماء أوراق العمل لرؤية أسماء الأوراق التي يحتوي عليها دفتر 

العمل.

بيّن لهم مفهوم السمات )Attributes(، ووضح المقصود بسمة 	<
السطر الأقصى )max_row attribute( وسمة العمود الأقصى 
)max_column attribute(، والتــي تســتخرج عــدد الســطور 
والأعمــدة فــي ورقــة العمــل. ويمكنــك الاســتعانة بتطبيــق المقطــع 
البرمجــي فــي كتــاب الطالــب لتطبيــق ســمة الســطر الأقصــى و 

العمود الأقصى.

واصل الشرح باستخدام البيان العملي لتوضيح طريقة الوصول 	<
إلــى الخلايــا، ومعرفــة قيمتهــا، ووضــح لهــم أهميــة الوصــول إلــى 
أو  أو تغييرهــا،  الشاشــة  أجــل طباعتهــا علــى  مــن  الخليــة  قيمــة 

استخدامها لإجراء عمليات أخرى ونحو ذلك.

وجّه الطلبة لتنفيذ التدريب الثالث، للتحقق من فهمهم لطريقة 	<
تحميل ملف باستخدام مكتبة أوبين، وطباعة قيمه. 

وضّح لهم أن العثور على خلية واستدعاء سمة قيمتها يدويًا قد 	<
، وقــد يســبب أيضًــا بعــض الأخطــاء؛ لذلــك 

ً
يســتغرق وقتًــا طويــا

يفضــل اســتخدام دالتــي iter_cols و iter_rows، اشــرحهما 
لهم، ووضح الفرق بينهما.

بيّن بعد ذلك أهمية كتابة القيم في الخلايا، لأجل إنشاء سطور 	<
وأعمدة جديدة أو إضافة قيم في خلايا فارغة، و استخدم أمثلة 
كتاب الطالب لتوضح لهم الطريقة و ذلك باستخدام دالة الخلية 

.)cell(
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وجّــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الأول والثانــي للتحقــق مــن فهمهــم 	<
لمفاهيم ومهارات الدرس.

يمكنك توجيه الطلبة لتنفيذ التدريب الرابع كواجب منزلي، للتحقق من فهمهم لمفاهيم ومهارات الدرس.	<

مشروع الوحدة 
لتنفيذ مشروع الوحدة، قسّم الطلبة إلى مجموعات متكافئة.	<

شــجّع الطلبــة علــى التعــاون فــي كتابــة برنامــج لإنشــاء دالــة تأخــذ 	<
رقمًا كإدخال ثم ترسم النمط.

تأكد من فهم كل مجموعة لمتطلبات المشروع.	<

اســتدعاء 	< for، وطريقــة  اســتخدام حلقــة  بكيفيــة  الطلبــة  ــر 
ّ
ذك

الدوال عند الحاجة.

اطلــب مــن المجموعــات تبــادل الأوامــر البرمجيــة بهــدف تجربتهــا 	<
واستكشاف الأخطاء. 

أكــد علــى الطلبــة أنــه علــى الرغــم مــن أن كل عضــو لــه دور مختلــف 	<
فــي مجموعتــه، إلا أنــه يتعيــن علــى الفريــق العمــل بشــكل تعاونــي 

لتحقيق أفضل النتائج.

ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة فــي المشــروع، وحــدد 	<
موعدًا لتسليم ومناقشة المشاريــــع.
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فــي نهايــة الوحــدة، ألــقِ الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة مــرة 	 
أخرى، واختبر مدى فهمهم للمصطلحات التي تعلموها منها.

وفــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة بمصطلحــات الوحــدة المهمــة 	 
التي وردت في فهرس المصطلحات.

يمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام.	 

أخيرًا، قيّمهم وفق معايير التقييم، وقدّم لهم التغذية الراجعة للوصول لأفضل نتيجة.	 

تلميح: يمكنــك العثــور علــى إجابــة التمريــن المقترحــة فــي ملــف 

باسم G8.S2.U3_Project.py على منصة عين الإثرائية.
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الحليب 88.1 61 3.27 3.25 4.63 123 101 0 38 150  
البيض 75.8 143 12.4 8.65 0.96 48 184 1.67 129 132
الدجاج 69.9 149 23.9 5.23 0 12 184 0.94 117 239  

حل التدريبات

234
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235

التــي  المنتجــات  يعــرض  فإنــه  البرنامــج  تشــغيل  عنــد  تلميح: 

تحتوي على أقل من 2 جرام من الدهون.
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تلميح: يمكنــك العثــور علــى إجابــة التمريــن المقترحــة فــي ملــف 

باسم G8.S2.U3.L4_EX3.py على منصة عين الإثرائية.

تلميح: يمكنك العثور على إجابة التمرين المقترحة في ملف باسم 

G8.S2.U3.L4_EX4.py على منصة عين الإثرائية.
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الإجابة عن أسئلة قسم "اخت�ب نفسك"
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13
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السؤال السادسالسؤال السادس

243
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الفصل الدراسيي الثالث

173



الفهرس

174

177 الوحدة الأولى: إنتاج مقطع فيديو	

177 وصف الوحدة	

177 م	
ُّ
نواتج التعل

178 المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة	

180 الوحدة الأولى/ الدرس الأول	

180 الوسائط المتعددة 	

180 وصف الدرس	

180 م	
ُّ
نواتج التعل

181 ة 	 نقاط مهمَّ

181 التمهيد  	

182 خطوات تنفيذ الدرس 	

185 حل التدريبات	

189 	 ي
الوحدة الأولى/ الدرس الثا�ن

189 إنشاء فيلم 	

189 وصف الدرس	

189 م	
ُّ
نواتج التعل

190 ة 	 نقاط مهمَّ

190 التمهيد  	

خطوات تنفيذ الدرس	 191

195 حل التدريبات	

200 الوحدة الأولى/ الدرس الثالث 	

200 ات البصرية 	 التأث�ي

200 وصف الدرس	

200 م	
ُّ
نواتج التعل

201 ة 	 نقاط مهمَّ

201 التمهيد  	

202 خطوات تنفيذ الدرس 	

206 وع الوحدة	 م�ش

207 حل التدريبات	

209 الوحدة الثانية: المخططات البيانية	

209 وصف الوحدة	

209 م	
ُّ
نواتج التعل

210 المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة	

211 الوحدة الثانية/ الدرس الأول	
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211 المخططات البيانية المتقدمة 	

211 وصف الدرس	

211 م	
ُّ
نواتج التعل

211 ة	 نقاط مهمَّ

212 التمهيد  	

213 خطوات تنفيذ الدرس 	

216 حل التدريبات	

220 ي 	
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

220 التعامل مع المخططات البيانية 	

220 وصف الدرس	

220 م	
ُّ
نواتج التعل

221 ة 	 نقاط مهمَّ

221 التمهيد  	

222 خطوات تنفيذ الدرس 	

224 وع الوحدة	 م�ش

225 حل التدريبات	

227 الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت	

227 وصف الوحدة	

227 م	
ُّ
نواتج التعل

228 المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة	

229 الوحدة الثالثة/ الدرس الأول  	

229 	)Robot Control( ي الروبوت
التحكم �ف

229 وصف الدرس	

229 م	
ُّ
نواتج التعل

230 ة 	 نقاط مهمَّ

230 التمهيد  	

231 خطوات تنفيذ الدرس 	

236 حل التدريبات	

241 	 ي
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

241 	)Modular Programming( كيبية مجة ال�ت ال�ب

241 وصف الدرس	

241 م	
ُّ
نواتج التعل

242 ة 	 نقاط مهمَّ

242 التمهيد  	
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243 خطوات تنفيذ الدرس 	

246 وع الوحدة	 م�ش

247 حل التدريبات	

 254 الإجابة على أسئلة قسم “اخت�ب نفسك”	

254 السؤال الأول	

255 	 ي
السؤال الثا�ن

256 السؤال الثالث	

257 السؤال الرابع	

258 السؤال الخامس	

259 السؤال السادس	
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

الهدف العام لهذه الوحدة هو أن يتعلم الطلبة كيفية إنشاء مقطع فيديو وتحريره، ومعرفة أساسيات ومتطلبات 
ــم بالصــوت وتحريــره  الفيديــو، وأنــواع ملفــات الوســائط، بالإضافــة إلى إنشــاء مقطــع فيديــو مُدعَّ تصويرمقاطــع 
ات الانتقال، وتصديره لمشاركته مع الآخرين باستخدام برنامج شوت  حات وتأث�ي باستخدام مجموعة من المُرشِّ

.)Shotcut( كوت

م
ُّ
نواتج التعل

ن أنواع الوسائط.	< ز ب�ي التمي�ي

>	. ز م�ي ن الضغط وال�ت ز ب�ي التمي�ي

اد الوسائط إلى جهاز الحاسب.	< است�ي

إنشاء مقطع فيديو باستخدام أحد تطبيقات تحرير الفيديو.	<

وع.	< ي للم�ش اد الصور ومقاطع الفيديو وإضافتها إلى المخطط الزم�ن است�ي

استخدام المرشحات لتحرير الصور الرقمية.	<

ات حركية وانتقالية على مقطع فيديو.	< إضافة تأث�ي

ات صوتية على مقطع الفيديو.	< إضافة تأث�ي

وع وتصديره.	< حفظ الم�ش

 الوحدة الأولى

إنتاج مقطع فيديو



المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

كتاب المهارات الرقمية

ي المتوسط - الفصل الدراسيي الثالث
الصف الثا�ن

الوحدة الأولى: إنتاج مقطع فيديو

عدد الحصص الدروس
الدراسية

2الدرس الأول: الوسائط المتعددة

: إنشاء فيلم ي
2الدرس الثا�ن

ات البصرية 2الدرس الثالث: التأث�ي

وع الوحدة 2م�ش

8إجماليي عدد الحصص الدراسية
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الأدوات والأجهزة

>	.)Shotcut( شوت كت

>	.)Google Android( لنظام أندرويد من جوجل )AndroVid( أندروفيد

: " الإثرائية، وهيي ن يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "ع�ي

>	Wildlife.mlt

>	G8.S3.U1.L3.mp4

>	Video on wildlife.mp4

>	Riyadh_Saudi Arabia.mlt

>	G8.S3.1.1_Animals مجلد

>	Sample 1.mp4

>	Sample 2.jpg

>	Sample 3.jpg

>	Sample 4.jpg

>	Sample 5.jpg

>	 G8.S3.1.2 مجلد

>	Riyadh_Saudi Arabia.mlt

>	 G8.S3.1.3 مجلد

الملفات الرقمية

ي  " الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت ن يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة "عــني
" الإثرائية.  ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف



الوحدة الأولى/ الدرس الأول

الوسائط المتعددة 

وصف الدرس

 الأنــواعَ المختلفــة للوســائط، ويتمكنــوا مــن ضغــط مقاطــع الفيديــو، 
ُ
ز الطلبــة ّ الهــدف العــام مــن الــدرس أن يمــزي

ز بينهــا، وكذلــك  ز الشــائعة، ومعرفــة أنــواع ملفــات الصــوت والصــور والتميــزي مــزي وفهــم اســتخدامات برامــج ال�ت
 )Import( اد عــرض الصــور ومقاطــع الفيديــو باســتخدام برنامــج صــور مايكروســوفت، بالإضافــة إلى اســت�ي

ي الحاسب.
الوسائط المتعددة من الأجهزة المختلفة وتخزينها �ف

م
ُّ
نواتج التعل

ن أنواع الوسائط.	< ز ب�ي التمي�ي
ه.	< أهمية ضغط مقاطع الفيديو وتأث�ي
ز الشائعة.	< م�ي فهم استخدامات برامج ال�ت
ز بينها.	< معرفة أنواع ملفات الصوت والصور والتمي�ي
عرض الصور ومقاطع الفيديو باستخدام برنامج صور مايكروسوفت.	<
ي الحاسب.	<

اد الوسائط المتعددة من الأجهزة المختلفة وتخزينها �ف است�ي

الدرس الأول

الوحدة الأولى: إنتاج مقطع فيديو
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الأول: الوسائط المتعددة
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ة 	 نقاط مهمَّ

قد لا يميّز بعض الطلبة بين الصور المتجهة والصور النقطية، بيّن لهم أن الصور المتجهة لا تتأثر جودتها بتكبير 	<
الصورة، بينما الصور النقطية تتأثر جودتها بذلك.

ــا ولا يَظهــر ســوى اســم الملــف، بيّــن للطلبــة كيفيــة إظهــار امتــدادات الملفــات: وذلــك 	< قــد يكــون امتــداد الملــف مَخفيًّ
بفتح نافذة أحد المجلدات، ومن خيار عرض في شريط القوائم، يمكن تفعيل خيار )ملحقات أسماء الملفات(.

قــد يحــذف بعــض الطلبــة الامتــداد أثنــاء تعديــل اســم الملــف، بيّــن لهــم أهميــة إبقــاء امتــداد الملــف دون تعديــل؛ لأنــه 	<
عند حذف الامتداد لن يعمل الملف.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة فيه:

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S3.1.1_Animals مجلد

• 	Sample 1.mp4

• 	Sample 2.jpg

• 	Sample 3.jpg

• 	Sample 4.jpg



خطوات تنفيذ الدرس	 

في البداية، وضّح للطلبة ملفات الوسائط المتعددة، وأنواع الملفات الأكثر شيوعًا لملفات الوسائط.	<

اشرح لهم الفرق بين امتداد الملف، واسم الملف، مستعينًا ببعض ملفات الصور، والفيديو، والصوت.	<

ه الطلبة لحل الجزء الأول من التدريب الأول؛ للتحقق من قدرتهم على تمييز امتداد ملف الوسائط.	< وجِّ

المتجهــة، 	< الرســوم  بيــن  الفــرق  لهــم  بيّــن 
والرسوم النقطية، وامتدادات كل نوع منهما.

ناقشهم حول الفرق بين الفيديو عالي الدقة 	<
)High Definition - HD(، والدقة القياسية 

)Standard Definition - SD( للفيديو.

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• تعاملتم سابقًا مع ملفات وسائط متعددة، كيف تميزون بين ملفاتها؟	

• هل تعرف ما هو امتداد ملفات الفيديو، الصور، الصوت؟	

• ا، ماذا تفعل؟	 إذا كان لديك فيديو ترغب بمشاركته مع زملائك ولكن حجمه كبير جدًّ

• ما الفرق بين اسم الملف، وامتداد الملف؟	
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ن أنواعها الرئيسة: الملفات الصوتية المضغوطة وغير المضغوطة. 	< انتقل بعد ذلك لملفات الصوت، وبيِّ
واشرح للطلبة الفرق بينها، ثم اعرض لهم أكثر التنسيقات شيوعًا.

ناقشهم حول الاعتبارات الواجب مراعاتها عند تسجيل الأصوات: معدل العينة، ومعدلات البت الشائعة.	<

اطلب منهم حل التدريبيْن الثالث والرابع؛ للتحقق من استيعابهم للمفاهيم الواردة بالدرس.	<

بيّــن للطلبــة الهــدف مــن ضغــط ملفــات الفيديــو، وكذلــك الطــرق 	<
المختلفــة لضغــط مقاطــع الفيديــو، ووضّــح التأثيــرات المحتملــة 

على جودة الفيديو. 

اعــرض لهــم تنســيقات الترميــز الشــائعة للفيديــو، واســتخداماتها 	<
المختلفة.

ناقشهم حول كيفية تشغيل ملف وسائط لا يدعم ترميزه الحاسب، 	<
ح لهم الطرق المختلفة لتشغيل الملف. ووضِّ

اطلب منهم حل التدريب الثاني؛ للتحقق من استيعابهم للوسائط 	<
المختلفة، والعوامل المؤثرة عليها.
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اطلــب مــن الطلبــة حــل التدريــب الخامــس؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى 	<
استيراد الصور ومقاطع الفيديو على جهاز الحاسب.

ن كيفية 	< انتقل بعدها لملفات الصور، واعرض للطلبة صورة مكبرة تظهر فيها البيكسلات )Pixels(. ثم بيِّ
معرفة عدد البكسلات لصورة دقتها 50 ميجا بكسل.

ناقشــهم حــول الفــرق بيــن الكاميــرا ذات الدقــة 50 ميجــا بكســل، والكاميــرا ذات الدقــة الأقــل، مثــل: 12 ميجــا 	<
بكسل.

بيّن لهم التنسيقات المختلفة لأكثر الصور استخدامًا، ووضح خصائص كل منها.	<

انتقــل بعدهــا لتوضيــح كيفيــة عــرض الصــور فــي جهــاز الحاســب، وافتــح برنامــج صــور مايكروســوفت 	<
)Microsoft Photos(، ثم بيّن لهم خصائص البرنامج، وأدواته المختلفة.

ــن 	< اســتخدم نفــس البرنامــج صــور مايكروســوفت )Microsoft Photos( فــي عــرض مقطــع فيديــو، وبيِّ
لهــم أن الفيديــو سلســلة مــن الصــور تــم التقاطهــا وعرضهــا بتــردد معيــن، ثــم اســتعرض خصائــص البرنامــج 

في تشغيل مقاطع الفيديو.

فــي هــذه المرحلــة، اطلــب مــن الطلبــة إكمــال الجــزء الثانــي مــن التدريــب الأول لتعزيــز مهاراتهــم فــي عــرض 	<
ملفات الوسائط.

اســتيراد 	< ذلــك، وضــح كيفيــة  بعــد 
الصــور ومقاطــع الفيديــو مــن أجهــزة 
الوســائط، وتخزينهــا فــي الحاســب، 
واشــرح لهــم كيفيــة توصيلهــا بجهــاز 

ا. ا ولا سلكيًّ الحاسب سلكيًّ
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حل التدريبات

ن اســم الملــف وامتــداده، وأثنــاء التدريــب،  تلميح: أ�ش إلى الفــرق بــ�ي

عهم على  ر الطلبة بأنَّ امتداد الملف يعرض نوع الملف، ثم شجِّ
ّ
ذك

البحــث عــن أنــواع� مختلفــة مــن الملفــات، وناقشــهم حــول امتــداد لا 
يعرفونه وكيف يمكنهم فتحه.
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تدريب 3

1. كل ملف له ........................ وامتداد.

2.  يبدو مقطع الفيديو الذي تم التقاطه بواسطة .......................................... أفضل من الذي تم التقاطه بكاميرا 

هاتف ذكي.

3. تتطلب مقاطع الفيديو ذات الجودة العالية ........................ أكبر.

4. ..........................................  هو مقدار التفاصيل في الصوت.

5. .......................................... تتكون من مسارات ذات صيغ رياضية.

  املأ الفراغات بالكلمة أو العبارة المناسبة:
الرسومات الموجهة، معدل العينة، اسم، كاميرا الفيديو، مساحة تخزين.  

تدريب 2

خطأ صحيحة حدد الجملة الصحيحة والجملة الخطأ فيما يلي:

1.  يمكنك بسهولة تمييز ملفات الوسائط المختلفة على جهاز الحاسب الخاص بك 
عن طريق التحقق من امتدادها.

2. العامل المهم في جودة الفيديو هو الجهاز المستخدم لالتقاطه.

3. يتغير حجم الملف عند ضغطه ليشغل مساحة أكبر.

 4.  يضغط برنامج الترميز ملف الصورة لتتمكن من حفظه على جهاز الحاسب الخاص 
بك، ويفك ضغط الملف المُخزن حتى تتمكن من مشاهدته.
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اسم

كاميرا الفيديو

مساحة تخزين

معدل العينة

الرسومات المتجهة

260



187

260



بعد توصيل الكاميرا الرقمية بالحاسب عبر محرك أقراص USB، أو بطاقة ذاكرة الكاميرا، 

ف الحاسب عليها، ستظهر نافذة التشغيل التلقائي، ثم أقوم بما يلي: وبعد تعرُّ

< أوصّل محرك أقراص USB المحمول بالحاسب الخاص بي.

.)Open folder to view files( اضغط على فتح المجلد لعرض الملفات >

التي تحتوي على المجلد الذي يجب نسخ محتوياته إلى جهاز  النافذة  < �بعد ذلك، تظهر 

الحاسب الخاص بي. 

< �أفتح هذا المجلد باستخدام الضغط المزدوج، وأختار الملفات التي أريد نسخها، ثم أضغط 

بزر الفأرة الأيمن على الملفات المحددة، وبعد ذلك أضغط على خيار نسخ )Copy( من 

القائمة المنبثقة، ثم افتح مجلد المستندات )Documents(، وفي النهاية أضغط بزر الفأرة 

الأيمن على مساحة فارغة وألصقها داخل مجلد المستندات على الحاسب الخاص بي. 
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ي
الوحدة الأولى/ الدرس الثا�ن

إنشاء فيلم 

ي
الدرس الثا�ن

الوحدة الأولى: إنتاج مقطع فيديو
عدد الحصص 

الدراسية

: إنشاء فيلم  ي
2الدرس الثا�ن

وصف الدرس

اد  الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التخطيــط لإنشــاء فيلــم بواســطة برنامــج لتحريــر مقاطــع الفيديــو، واســت�ي
وع وفتحه. ، وحفظ الم�ش ي الملفات وإضافتها على المخطط الزم�ن

م
ُّ
نواتج التعل

التخطيط لإنشاء فيلم.	<

>	 .)Shotcut( إنشاء فيلم بواسطة برنامج شوت كت

إضافة الملفات وحذفها من المخطط الزمني.	<

استيراد الملفات إلى المشروع.	<

تحرير الصور الرقمية باستخدام المرشحات.	<

حفظ المشروع، وفتح مشروع محفوظ سابقًا.	<
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ة 	 نقاط مهمَّ

قــد يبــدأ بعــض الطلبــة بإنتــاج الفيلــم دون التخطيــط لــه، بيّــن لهــم أهميــة التخطيــط وكتابــة الســيناريو لتلافــي 	<
ــح لهــم أنّ مرحلــة التخطيــط تتضمــن موضــوع الفيلــم، والنصــوص  الأخطــاء، وضمــان جــودة الفيديــو، ثــم وضِّ

.)Storyboard( المستخدمة، واللقطات، وكذلك مدته الزمنية، وبناء مخطط القصة

قــد يُخطــئ بعــض الطلبــة أثنــاء إنشــاء المشــروع، وضّــح لهــم إمكانيــة التراجــع عــن الأخطــاء مــن خــال التراجــع 	<
.)Undo(

ربمــا يضيــف الطلبــة فيديوهــات وصــورًا عديــدة فــي المشــروع، وقــد يخطئــون بالتحكــم فيهــا عنــد التعامــل مــع 	<
المخطــط الزمنــي )Timeline(، وضّــح لهــم ميــزة القفــل فــي المخطــط الزمنــي، بعــد الانتهــاء مــن التعديــات علــى 

مقاطع الفيديو والصور.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة فيه:

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	 G8.S3.1.2 مجلد

• 	Riyadh_Saudi Arabia.mlt

• 	Sample 1.mp4

• 	Sample 2.jpg

• 	Sample 3.jpg

• 	Sample 4.jpg

• 	Sample 5.jpg
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يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	Wildlife.mlt

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل سبق لكم إنشاء فيلم؟ ما موضوعه، وما البرنامج المستخدَم لإنشائه؟	

• عند التفكير في إنشاء فيلم، ما الخطوات المتبعة لإنشائه؟	

• ما مواصفات الفيلم الجيد، وما الأخطاء المحتملة عند إنشاء الفيلم؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 

191

ـهــم فــي إنشــاء الأفــام، ثــم 	< فــي البدايــة ناقــش الطلبــة حــول تجاربـ
وضّح لهم الأخطاء المحتملة عند إنشاء الفيلم. 

بيّن لهم أهمية التخطيط المُســبق لإنشــاء الأفلام، وأن التجارب 	<
لية في إنشاء الفيلم قد لا تكون احترافية. الأوَّ

اشــرح لهم الخطوات الإبداعية لإنشــاء فيديو ناجح: بدءًا بكتابة 	<
النــص المتضمــن ســيناريو يصــف أحــداث الفيلــم، والشــخصيات، 
والأبطــال، ثــم ناقشــهم حــول الأســئلة المهمــة التــي يجــب الإجابــة 

عنها في عملية التخطيط.

شجعهم على التخطيط لإنشاء أفلام هادفة )مثل المساهمة في 	<
الإعلانات والحملات المدرسية(.



اشــرح المرحلــة الثانيــة مــن عمليــة التخطيــط وهــي إنشــاء 	<
جــدول التصويــر، والمرحلــة الثالثــة وهــي إنشــاء مخطــط 

.)Storyboard( القصة

انتقــل بعــد ذلــك لإنشــاء الفيلــم، وباســتخدام البيــان العملــي 	<
افتــح برنامــج شــوت كــت )Shotcut(، ثــم اشــرح الواجهــة 

الرئيسة للبرنامج.
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ــن للطلبــة 	< أضــف مقاطــع الفيديــو للمخطــط الزمنــي )Timeline(، وبيِّ
إمكانيــة إضافــة الصــور الثابتــة للمخطــط الزمنــي، ثــم وضّــح لهــم كيفيــة 

حذف الملفات من المخطط الزمني بعد استيرادها.

>	 )Filter( انتقل بعدها لتحرير الصور الرقمية، واستخدام المرشحات
للتحرير، واشرح لهم كيفية إضافة مرشح موازنة اللون الأبيض.

بعــد ذلــك بيّــن مفهــوم تصنيــف الألــوان والتلاعــب بهــا، ووضّــح طريقــة 	<
إضافــة مرشــح التــدرج اللونــي )Color Grain(، وكذلــك مرشــح البنــي 

.)Sepia Tone( الداكن

بيّــن بعدهــا كيفيــة اســتيراد الملفــات للمشــروع، وذكــر الطلبــة بخطــوات 	<
نقــل الملفــات مــن الكاميــرا لجهــاز الحاســب، والتــي تعلموهــا فــي الــدرس 

السابق.

وجــه الطلبــة لحــل التدريــب الأول؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى تحديــد 	<
الأساليب المناسبة لتعديل مقطع الفيديو.

اطلــب منهــم حــل التدريــب الثانــي؛ للتحقــق مــن اســتيعابهم للمفاهيــم 	<
الواردة بالدرس.



وضّــح للطلبــة أهميــة حفــظ المشــروع مــن وقــت لآخــر، حتــى لا 	<
ن  يُفقَد العمل، وذكرهم بالفرق بين حفظ الملف وتصديره، وبيِّ
طريقة حفظ المشروع في البرنامج، ثم وضّح لهم كيفية فتح 

العمل واستئناف تحرير المشروع المحفوظ سابقًا.

تنفيــذ 	< منهــم  واطلــب  متكافئــة،  إلــى مجموعــات  الطلبــة  قسّــم 
متطلبــات التدريــب الثالــث؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى التخطيــط 

لإنشاء الفيلم.

متطلبــات 	< تنفيــذ  المجموعــات  نفــس  مــن  اطلــب  ذلــك،  بعــد 
التدريب الرابع، والتأكد من إتقانهم للمهارات الواردة بالدرس. 

قدّم الدعم والمســاندة للطلبة، وناقشــهم بعد انتهائهم، ثم قدّم 	<
التغذية الراجعة لهم.

منزلــي 	< الخامــس كواجــب  التدريــب  تنفيــذ  الطلبــة  مــن  اطلــب 
للتحقق من إتقانهم للمهارات الواردة في الدرس.
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حل التدريبات

ا إلى الحاسب، بعد  تلميح: أ�شِ إلى أهمية نقل الملفات من الكام�ي

ي برنامــج شــوت 
اد مقاطــع الفيديــو �ن ن عــلى الطلبــة اســت�ي ذلــك، يتعــ�ي

رهــم بــأن جميــع عمليــات 
ّ
كــت )Shotcut( مــن أجــل تحريرهــا. ذك

. ي التحرير تتم داخل لوحة المخطط الزم�ن
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وري كتابة كل التفاصيل حول  ر الطلبة أنه ليس من الصرن
ّ
تلميح: ذك

ي يحدث فيها المشهد لأن هذه مهمة المخرج. البيئة ال�ت
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د من أن الطلبة يتذكرون الفرق بين 
�
خلال هذا النشاط تأك تلميح:

المَشاهد واللقطات.
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رهــم بتضميــن 
ّ
أثنــاء قيــام الطلبــة بتصميــم لوحــة العمــل، ذك تلميح:

جميــع التفاصيــل التــي كتبوهــا لــكل لقطــة، وشــجّعهم علــى تضميــن 
أسهم أو إرشادات تشير إلى الحركة.
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اد بشكل صحيح،  تأكد من تطبيق الطلبة لخطوات الاست�ي تلميح:

ههم لتطبيق المرشحات على الملفات المستوردة. ووجِّ

رهم بمراعاة حقوق 
ّ
ي هذا التدريب، وذك

تابع تقدم الطلبة �ن تلميح:

عــن  تعــ��ِّ  نــت  الإن�ت مــن  بصــور  الاســتعانة  عنــد  الفكريــة  الملكيــة 
هواياتهم المفضلة.
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الوحدة الأولى/ الدرس الثالث 

ات البصرية  التأث�ي

الدرس الثالث

الوحدة الأولى: إنتاج مقطع فيديو
عدد الحصص 

الدراسية

ات البصرية 2الدرس الثالث: التأث�ي

وع الوحدة 2م�ش

وصف الدرس

ات البصريــة والســمعية عــى مقطــع الفيديــو، كإدراج النصــوص  الهــدف العــام مــن الــدرس هــو إضافــة التأثــري
ات الحركيــة والانتقاليــة والمؤثــرات الصوتيــة عــى مقطــع الفيديــو، وتحريــر  وتحريكهــا، وكذلــك إضافــة التأثــري

وع. المقاطع الصوتية، وتصدير الم�ش

م
ُّ
نواتج التعل

إدراج النصوص في مقطع الفيديو وإضافة الحركة عليها.	<

إضافة التأثيرات الحركية على مقطع الفيديو.	<

إضافة التأثيرات الانتقالية على مقطع الفيديو.	<

إدراج صوت في مقطع الفيديو.	<

تحرير المقاطع الصوتية باستخدام المرشحات.	<

تصدير المشروع.	<
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ة 	 نقاط مهمَّ

قد يضيف بعض الطلبة النصوصَ بلون أسود أو أبيض، كما قد يوجد في مقطع الفيديو لقطات بيضاء وسوداء، 	<
ممــا يحجــب رؤيــة النــص إذا كان بنفــس لــون لقطــة )Shot( الفيديــو. وجّــه الطلبــة لتنســيق لــون الخــط بمــا يحقــق 
وضوحــه فــي كامــل المقطــع. علــى ســبيل المثــال: يكــون لــون الخــط أبيــض، والإطــار أســود؛ لضمــان وضوحــه فــي 

كامل الفيديو.

قد يضيف بعض الطلبة حركات كثيرة على النص، مما يشتت الجمهور عند مشاهدة الفيديو، بيّن لهم ضرورة 	<
تحريك النص لإضفاء التشويق، أو التوضيح، مع مراعاة عدم تشتيت الجمهور.

ربمــا يُكثــر بعــض الطلبــة اســتخدام الفلاتــر والتأثيــرات الحركيــة علــى الفيديــو، أو يكــررون التأثيــرات الانتقاليــة، 	<
د على أن إضافة هذه التأثيرات يجب أن يكون مخطط لها، ولأهداف محددة، وأنّ كثرتها قد تشتت الجمهور، 

ّ
أك

وتضعف جودة الفيديو.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة فيه:

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	 G8.S3.1.3 مجلد

• 	Sample 1.mp4

• 	Sample 2.jpg

• 	Sample 3.jpg

• 	Sample 4.jpg

• 	Sample 5.jpg
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يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S3.U1.L3.mp4

• 	Wildlife.mlt

• 	Video on wildlife.mp4

• 	Riyadh_Saudi Arabia.mlt

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما آخر فيديو شاهدتموه يحتوي على نصوص؟ وما رأيكم فيه؟	

• ما دواعي إضافة النص في مقطع الفيديو؟	

• ما المكان الأفضل للنص في مقطع الفيديو؟	

• ما فائدة إضافة التأثيرات الحركية والحركات الانتقالية على مقطع الفيديو؟	

• هل تجذبكم المؤثرات الصوتية على مقطع الفيديو؟ ولماذا؟	

خطوات تنفيذ الدرس	 

التأثيــرات 	< دور  للطلبــة  اشــرح  الــدرس،  هــدف  توضيــح  بعــد 
البصرية والسمعية في تحسين جودة مقاطع الفيديو، وجعلها 

مشوّقة.

باســتخدام البيــان العملــي، بيّــن للطلبــة كيفيــة إضافــة نــص إلــى 	<
.)Shotcut( مقطع الفيديو في برنامج شوت كت

بعــد ذلــك، وضّــح لهــم كيفيــة إضافــة حركــة للنــص مــن نافــذة 	<
الســحب والإفــات  المصــدر )Source(، واســتخدام طريقــة 

للنص، وكيفية إضافة المرشحات.
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وضّح للطلبة كيفية إضافة التأثير الحركي على المقطع، وتغيير 	<
حجمه أو تدويره داخل إطار مقطع الفيديو.

اعرض بعض التأثيرات الحركية، وباســتخدام العصف الذهني، 	<
اسأل الطلبة عن اللقطات المناسبة لها.

ن لهم أن 	< ناقشــهم حول التأثيرات الحركية، واســتخداماتها، وبيِّ
كثرتهــا قــد تشــتت الجمهــور؛ لــذا مــن المهــم اختيــار مــا يتــاءم 

ومقطع الفيديو.

الانتقاليــة 	< التأثيــرات  للطلبــة كيفيــة إضافــة  اشــرح  ذلــك،  بعــد 
ن لهم استخدامها في ربط اللقطة باللقطة  لمقطع الفيديو، وبيِّ

التي تليها.

اعــرض لهــم الخيــارات المختلفــة للتأثيــرات الانتقاليــة، وناقشــهم 	<
في مواضع استخدامها.

رهــم بأهميــة اختيــار التأثيــرات المناســبة للانتقــال مــن لقطــة 	<
ّ
ذك

لأخرى، ووضح تأثير التلاشــي للداخل )Fade In(، والتلاشــي 
.)Fade Out( للخارج
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ن 	< انتقل بعدها لإضافة المؤثرات الصوتية لمقطع الفيديو، وبيِّ
للطلبــة أهميتهــا فــي جــذب انتبــاه المشــاهدين، وناقشــهم حــول 

المؤثرات التي يفضلونها.

رهــم بكيفيــة اســتيراد الملفــات الصوتيــة لجهــاز الحاســب، ثــم 	<
ّ
ذك

اعــرض لهــم كيفيــة إضافــة الصــوت لمقطــع الفيديــو، والتحكــم 
فيه من المخطط الزمني.

بعــد ذلــك، اشــرح للطلبــة كيفيــة تحريــر المقطــع الصوتــي عبــر 	<
المرشحات، ووضح لهم كيفية التحكم في حجم الصوت.

ناقشــهم حــول المرشــحات المناســبة لإضفــاء الاحترافيــة علــى 	<
ن لهم تأثيراتها في تحسين جودته. مقطع الفيديو، وبيِّ

بيّــن لهــم كيفيــة تصديــر المشــروع بتنســيقات مختلفــة، تمهيــدًا 	<
لمشــاركة مقطــع الفيديــو مــع الآخريــن، ووضّــح لهــم أن الامتــداد 
"mp4." مناسب لمشاركته عبر الإنترنت وتشغيله على معظم 

الأجهزة.
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ص

قسّــم الطلبــة إلــى مجموعــات متكافئــة، واطلــب منهــم حــل التدريــب الثالــث؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى 	<
تطبيق المهارات الواردة بالدرس.

اطلــب منهــم حــل التدريــب الأول؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى تحديــد التقنيــات المناســبة لتحريــر مقطــع 	<
فيديو.

بعد ذلك، اطلب منهم حل التدريب الثاني؛ للتحقق من استيعابهم للمفاهيم الواردة بالدرس.	<

ههــم لحــل التدريــب الرابــع كواجــب منزلــي؛ للتحقــق مــن قدرتهــم علــى التحكــم بحجــم الصــوت وتطبيــق 	< وجِّ
التأثيرات عليه.

الــدرس، وضّــح للطلبــة أن هنــاك برامــج وتقنيــات 	< فــي نهايــة 
أخــرى تُســتخدم كبدائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرّف عليــه فــي 

الوحدة. استعرضها وناقشها معهم.
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مشروع الوحدة
عهم على التعاون في اختيار 	< قسّم الطلبة إلى مجموعات متكافئة، وشجِّ

الموضوع، ثم البحث في الشبكة العنكبوتية عنه.

تأكد من فهم كل مجموعة لمتطلبات المشروع.	<

فــي 	< لــه دور مختلــف  أن كل عضــو  مــن  الرغــم  علــى  أنــه  للطلبــة  أكــد 
مجموعته، فإنه يتعين على الفريق العمل بشكل تعاوني لتحقيق أفضل 

النتائج.

ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع وأطلعهم عليها، 	<
ويمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام. 

ــر الطلبــة بمراعــاة الملكيــة الفكريــة، ووجههــم للاســتعانة بفلاتــر محــركات البحــث للوصــول إلــى المصــادر 	<
ّ
ذك

المفتوحة.

حدد موعدًا لتسليم المشروع وعرضه أمام الطلبة.	<

الطلبــة 	< مــرة أخــرى، واختبــر مــدى فهــم  الرئيســة  الوحــدة  أهــداف  الضــوء علــى  لــقِ 
َ
أ الــدرس،  فــي نهايــة 

للمصطلحات التي تعلموها منها.

يمكنك تذكير الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة التي وردت في فهرس المصطلحات.	<
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ح على الطلبة إضافة مؤثرات صوتية إلى النص الم تحرك. اق�ت تلميح:

حل التدريبات
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ههــم  ــد مــن تطبيــق الطلبــة لمهــارات التدريــب بشــكل صحيــح، ووجِّ
�
تأك تلميح:

ي بصورة صحيحة.
لتطبيق المرشحات على الملف الصو�ت

ي التدريــب الثالــث مــن الــدرس 
ســاعد الطلبــة للوصــول للفيديــو المُنشَــأ �ن تلميح:

ي وتحريره.
السابق، وكذلك عند إدراج الملف الصو�ت
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وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ي شــكل مخططات ســهلة الفهم، والتعرف على 
الهدف العام من الوحدة أن يتعلم الطلبة طريقة عرض المعلومات �ف

ــع،  ـ ـ ـ أنــواع المخططــات المختلفــة، وطريقــة تنســيقها، وكيفيــة اختيــار المناســب منهــا باســتخدام أداة التحليــل السريـ
وإنشــاء المخططــات البيانيــة المصغــرة، بالإضافــة إلى معرفــة كيفيــة تغيــري حجــم المخطــط، وكيفيــة تمثيــل المعلومــات 

.SmartArt ي باستخدام
بشكل مر�ئ

م
ُّ
نواتج التعل

ن أنواع المخططات البيانية.	< ز ب�ي التمي�ي

ي وتنسيقه.	<
إنشاء مخطط بيا�ن

إنشاء مخططات بيانية مصغرة وتنسيقها.	<

طيي على الخلايا.	< تطبيق التنسيق ال�ش

إنشاء المخططات البيانية باستخدام أداة التحليل السريــــع.	<

>	. ي
تغي�ي حجم المخطط البيا�ن

إضافة سلسلة بيانات إضافية.	<

إنشاء رسومات SmartArt وتنسيقها.	<

 الوحدة الثانية

المخططات البيانية

الوحدة الثانية: المخططات البيانية

عدد الحصص الدروس
الدراسية

2الدرس الأول: المخططات البيانية المتقدمة

: التعامل مع المخططات البيانية ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة  1م�ش

5إجماليي عدد الحصص الدراسية
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: " الإثرائية، وهيي ن يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "ع�ي

>	G8.S3.U2.L1.A_Final.xlsx

>	G8.S3.U2.L1.B_Final.xlsx

>	G8.S3.U2.L2.A_Final.xlsx

>	G8.S3.U2.L2.B_Final.xlsx

المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

كتاب المهارات الرقمية

ي المتوسط - الفصل الدراسيي الثالث
الصف الثا�ن

الملفات الرقمية

ي  " الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت ن يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة "عــني
" الإثرائية.  ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف

>	G8.3.1.1_Invoice.xlsx

>	 G8.S3.U2.L1.A.xlsx

>	 G8.S3.U2.L1.B.xlsx

>	G8.3.1.1_After_school_activities.xlsx

>	G8.S3.U2.L2.A.xlsx

>	G8.S3.U2.L2.B.xlsx

الأدوات والأجهزة

>	.)Microsoft Excel( مايكروسوفت إكسل

>	.)Microsoft Excel for iOS( مايكروسوفت إكسل لنظام آي أو إس

>	.)Docs to Go for Google Android( دوكس تو جو لنظام جوجل أندرويد

>	.)LibreOffice Calc( لي�ب أوفيس كالك
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الوحدة الثانية/ الدرس الأول

المخططات البيانية المتقدمة 

وصف الدرس
ن أنواعــه، وإنشــاء مخطــط  ز بــني ي )Chart(، والتميــزي

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو معرفــة ماهيــة المخطــط البيــا�ن
، وتنسيقه، وتطبيق أنماط WordArt، وإنشاء المخططات البيانية المصغرة، وتنسيقها، وإنشاء التنسيق  ي

بيا�ن
. طيي ال�ش

م
ُّ
نواتج التعل

معرفة ماهية المخططات البيانية.	<
ن أنواع المخططات البيانية.	< ز ب�ي التمي�ي
إنشاء المخططات البيانية.	<
>	. ي

تنسيق المخطط البيا�ن
تطبيق أنماط WordArt على النص.	<
إنشاء المخططات البيانية المصغرة، وتنسيقها.	<
>	.)Conditional Formatting( طيي تطبيق التنسيق ال�ش

الدرس الأول

الوحدة الثانية: المخططات البيانية
عدد الحصص 

الدراسية

2الدرس الأول: المخططات البيانية المتقدمة

ة 	 نقاط مهمَّ

ن لهــم أهميــة 	< ي خطــوة إنشــاء البيانــات البيانيــة المصغــرة، بــنيّ
قــد يُخــ�ئ بعــض الطلبــة عنــد كتابــة نطــاق الخلايــا �ف

ــا، أو تحديدهــا بالفــأرة بالضغــط عــى أول خليــة حــىت آخــر خليــة، ثــم طبّــق  التحقــق مــن نطــاق الخلايــا وكتابتهــا يدويًّ
ا. ذلك عمليًّ
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قــد يواجــه بعــض الطلبــة صعوبــة فــي العثــور علــى خيــارات تمييــز نطــاق بيانــات فــي مخطــط البيانــات المصغــر، عنــد 	<
.)Design( استخدام مايكروسوفت إكسل 2016، وضّح لهم أنها موجودة ضمن علامة التبويب تصميم

قــد يختلــط الأمــر علــى الطلبــة فــي التمييــز بيــن مفهومَــيْ مخطــط البيانــات، ومخطــط البيانــات المصغــر. وضّــح لهــم 	<
أن مخطــط البيانــات يشــمل بيانــات كبيــرة مثــل جــدول كامــل، بينمــا مخطــط البيانــات المصغــر يحتــوي علــى بيانــات 

صف أو عمود من الجدول.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة فيه:

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.3.1.1_Invoice.xlsx

• 	G8.S3.U2.L1.A.xlsx

• 	G8.S3.U2.L1.B.xlsx

• 	G8.3.1.1_After_school_activities.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S3.U2.L1.A_Final.xlsx

• 	G8.S3.U2.L1.B_Final.xlsx

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• لماذا تُستخدم المخططات البيانية؟	

• ا؟ هل كانت المعلومات فيه واضحة وسهلة الفهم؟	 طًا بيانيًّ هل شاهدتم مؤخرًا مخطَّ

• ما برامج إنشاء المخططات البيانية؟	

• كيف يتم تنسيق البيانات في برنامج مايكروسوفت إكسل؟	
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خطوات تنفيذ الدرس	 

فــي البدايــة وضّــح للطلبــة ماهيــة المخططــات البيانيــة، واعــرض لهــم أنواعهــا المختلفــة: المخطــط البيانــي 	<
العمــودي/ الشــريطي )Column / Bar Chart(، المخطــط الخطــي )Line Chart(، المخطــط الدائــري 

)Pie Chart(، المخطط المبعثر ،)Scatter Chart( ثم ناقشهم في استخداماتها.

وجههم لحل التدريبين الأول والثاني؛ للتحقق من فهمهم لأنواع المخططات البيانية، واستخداماتها.	<

ا في مايكروسوفت إكسل، 	< باستخدام البيان العملي، أنشئ مخططًا بيانيًّ
بعــد إنشــاء وتنســيق جــدول يتضمــن درجــات الطلبــة فــي منهــج المهــارات 

الرقمية.

وضّــح للطلبــة أهميــة مراعــاة الجمهــور المســتهدف وموضــوع المخطــط 	<
والهدف منه، لاختيار النوع الصحيح للمخطط البياني.

اعــرض لهــم طريقــة تغييــر العنــوان الافتراضــي للمخطــط بمــا يتــاءم مــع 	<
البيانات المستخدمة في الجدول. 

بيّــن لهــم كيفيــة تغييــر تخطيــط المخطــط البيانــي، مــن علامــة التبويــب 	<
.)Chart Design( تصميم المخطط
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ة 	< انتقــل بعدهــا لتوضيــح أنمــاط وورد آرت )WordArt Styles( المعــدَّ
سابقًا، ودورها في تنسيق مظهر النص داخل المخطط البياني.

اطلب من الطلبة حل التدريب الرابع؛ للتحقق من قدرتهم على إنشاء 	<
المخطط العمودي والتعديل عليه.

قــدّم الدعــم والمســاندة لهــم، ثــم ناقشــهم فــي تطبيقهــم العملــي، وقــدم 	<
لهم التغذية الراجعة.

فــي 	< وناقشــهم  المصغــرة،  البيانيــة  المخططــات  مفهــوم  لهــم  اشــرح 
استخداماتها المختلفة، واعرض لهم نموذجًا لها.

بيّــن كيفيــة تنســيق المخططــات البيانيــة المصغــرة، وتغييــر ألوانهــا، أو 	<
تطبيق أنماط عليها من مجموعة الأنماط.

وضّح بعدها كيفية تمييز نقاط البيانات في مخطط البيانات المصغر 	<
باستخدام العلامات.

وضّح لهم كيفية تعبئة الشكل، من خلال أداة تعبئة الشكل )Shape Fill(. ثم اعرض لهم طريقة تغيير نمط 	<
.)Shape Styles( الشكل من مجموعة أنماط الأشكال

اشــرح للطلبــة أنهــم إذا كانــوا يرغبــون فــي تغييــر مواضــع محــاور الرســم البيانــي بحيــث يظهــر المحــور ص علــى 	<
اليميــن، فيجــب عليهــم اتبــاع الخطــوات التاليــة: تحديــد المحــور الأفقــي مــن خــال الضغــط عليــه بــزر الفــأرة 
الأيســر، ثــم الضغــط بــزر الفــأرة الأيمــن عليــه كذلــك، ثــم الضغــط علــى تنســيق المحــور... )Format Axis( مــن 
ي حقــل موضــع المحــور )Axis position(، ثــم تحديــد 

ي تظهــر �ف نافــذة تنســيق المحــور )Format Axis( الــيت
.)Categories in reverse order( ي ترتيب عكسيي

الأمر الفئات �ف
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انتقــل بعــد ذلــك إلــى التنســيق الشــرطي، وطبّــق تمييــز الخلايــا بلــون معيــن 	<
بناءً على قيمة الخلية. وناقش الطلبة في فوائد التنسيق الشرطي.

وضّح لهم خيارات التنسيق الشرطي المختلفة من قاعدة تنسيق جديدة 	<
)New Formatting Rule(، وناقشهم في الخيارات المختلفة للتنسيق 

الشرطي، واستخداماتها.

اشــرح للطلبــة أن التنســيق يشــمل تغييــر موضــع رمــز العملــة فــي الخليــة، 	<
اتبــاع الخطــوات التاليــة:  ولعــرض الرقــم يميــن ويســار رمــز العملــة يجــب 
تحديــد الخلايــا، ومــن علامــة التبويــب الشــريط الرئيســي )Home( فــي 
مجموعــة محــاذاة )Alignment(، الضغــط علــى القائمــة المنســدلة لأداة 
تعيين اتجاه النص )Text Direction(، ثم الضغط على الأمر من اليمين 

  .)Right-to-Left( لليسار

الثالــث؛ للتحقــق مــن فهمهــم للمخططــات 	< التدريــب  الطلبــة لحــل  ــه  وجِّ
المصغرة، والتنسيق الشرطي.

قسّم الطلبة إلى مجموعات متكافئة، واطلب منهم حل التدريب الخامس؛ 	<
للتأكد من قدرتهم على إنشاء المخططات البيانية، وتنسيقها.
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يُستخدم المخطط الخطي )Line Chart( لعرض 
الاتجاهات، ويُظهِر التغييرات في البيانات على 

مدى فترة زمنية محددة.

 )Scatter Chart( المبعثر  المخطط  يُستخدم 
لمقارنة القيم بمرور الوقت.

العلاقة   )Pie Chart( الدائري  المخطط  يُظهر 
بين الأجزاء إلى الكل.

يُستخدم المخطط البياني العمودي/ الشريطي 
المقارنات  )Column / Bar Chart( لتوضيح 

بين البيانات.

حل التدريبات
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إ�شاء قواعد وتنسيق الخلايا بناءً على هذه القواعد.

إ�شاء قواعد الرقم الأ�بر والرقم الأصغر.

إ�شاء قواعد للقيم الف�يدة أو المتكررة.

إ�شاء قواعد مختلفة بناءً على المتوسط.

التنسيق الشرطي هو خيار في مايكروسوفت إ�سل ي�يح تمييز الخلايا بلون معين بناءً على قيمة الخلية. 
ومن استخداماته:

ا للبيانات. يمكنك استخدامه لإظهار   مرئي�
ً

ل تمثي�
�
المخطط البياني المصغر هو مخطط بياني في خلية ورقة عمل يشك

الاتجاهات في سلسلة من القيم، مثل: ال�يادة أو النقص الموسمي، أو الدورات الاقتصادية، أو لإبراز القيم القصوى والدنيا.

تصميم المخطط - تنسيق

 الأولى والأ�ثر أهمية لإ�شاء المخطط.
َ
يُعد اختيارُ البيانات الصحيحة الخطوة
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تلميح: تأكــد مــن أن الطلبــة فتحــوا ملــف الإكســل الصحيــح 

وأنهــم يتبعــون تعليمــات التدريــب خطــوة بخطــوة. شــجّعهم 
إذا وجــدوا أي  بالكتــاب  المشــورة والاســتعانة  تبــادل  عــلى 
صعوبــة عنــد إنشــاء الرســوم البيانيــة، ثــم اذكــر أهميــة تحديــد 

الخلايا الصحيحة لإنشاء المخطط.
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ح للطلبة أنهم بحاجة لإنشاء مخطط عمودي  تلميح: ا�ش

، ثــم متابعــة تنســيقه مــن علامــة التبويــب 
ً

ي الأبعــاد أو�
ثــلا��

تصميــم المخطــط وتنســيقه، بعــد ذلــك يجــب عليهــم إنشــاء 
طيي  المخططات المصغرة وتعديلها، وتطبيق التنســيق السرش
ي تحتــوي عــلى  عــلى المحتويــات، وتحديــد تنســيق الخلايــا الــيت

قيم معيّنة فقط.



ي 
الوحدة الثانية/ الدرس الثا�ن

التعامل مع المخططات البيانية 

وصف الدرس

ــع، وكيفيــة تغيــري حجــم  ـ ـ ـ الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى كيفيــة اســتخدام أدوات التحليــل السريـ
الرســومات البيانية، وكيفية إضافة سلســلة بيانات إضافية إلى المخططات البيانية، بالإضافة إلى كيفية إدراج 

.SmartArt وتحرير رسومات

م
ُّ
نواتج التعل

استخدام أدوات التحليل السريــــع.	<

>	. ي
تغي�ي حجم المخطط أو الرسم البيا�ن

إضافة سلسلة بيانات إضافية إلى المخطط.	<

إدراج رسومات SmartArt وتنسيقها.	<

ي
الدرس الثا�ن

الوحدة الثانية: المخططات البيانية
عدد الحصص 

الدراسية

: التعامل مع المخططات البيانية ي
2الدرس الثا�ن

وع الوحدة  1م�ش
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ة 	 نقاط مهمَّ

ن لهــم أنــه اســتنادًا إلى تخطيــط ورقــة العمــل، قــد 	< ــع، بــنيِّ ـ ـ ـ قــد يصعــب عــى بعــض الطلبــة تحديــد أداة التحليــل السريـ
ي الركن الأيسر السفليي أو الركن الأيمن السفليي من جدول البيانات المحدد.

تظهر أداة التحليل السريــــع إمّا �ف

ي هذا الدرس مثل: كيفية عرض 	<
ي قد يحتاجونها �ف ي إكسل وال�ت

قد ينسى بعض الطلبة بعض المهارات الأساسية �ف
ي يحتاجونها لإتقان هذا الدرس. رهم بأهم المهارات ال�ت

ِّ
الصيغة وتحريرها، وأداة التعبئة التلقائية للخلية، ذك

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة فيه:

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.3.1.1_Invoice.xlsx

• 	G8.S3.U2.L2.A.xlsx

• 	G8.S3.U2.L2.B.xlsx

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S3.U2.L2.A_Final.xlsx

• 	G8.S3.U2.L2.B_Final.xlsx

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• ما فائدة الرسوم البيانية عند التعامل مع البيانات؟	

• هل هناك فرق بين البيانات الرقمية والبيانات النصية؟	

• هل يمكن تمثيل البيانات النصية بشكل رسومي مرئي؟	
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خطوات تنفيذ الدرس	 

ر الطلبة بما تم تناوله في الدرس السابق، وكيف يتعامل 	<
ّ
في البداية، ذك

رهــم بكيفيــة 
ِّ
الإكســل مــع المخططــات البيانيــة المتقدمــة وأنواعهــا، وذك

تنسيقها.

ـع، وفائــدة اســتخدام أداة 	< ـ ـ انتقــل لتوضيــح المقصــود بالتحليــل الســريـ
ــع )Quick Analysis( لإنشــاء المخططــات بســرعة،  ـ التحليــل الســريـ

ووضّح لهم ميزة المخططات المستحسنة.

بعــد ذلــك، باســتخدام البيــان العملــي، اســتعرض مــع الطلبــة خطــوات 	<
استخدام التحليل السريــــع بالاستفادة من جدول البيانات من الدرس 

السابق.

وضّح للطلبة أدوات للتحليل السريــــع التي يقدمها برنامج الإكسل. 	<

للتأكــد مــن فهمهــم لكيفيــة 	< التدريــب الأول؛  بعدهــا، وجههــم لتنفيــذ 
التعامل مع أدوات التحليل السريــــع.

واصــل الشــرح، ووضــح لهــم بالخطــوات كيفيــة تغييــر حجــم المخطــط، 	<
والتحكم في أبعاده.

أكــد للطلبــة أن أبعــاد المخطــط ســتتغير دون تغييــر فــي التناســب بيــن 	<
أبعاده.

222



بعــد ذلــك، انتقــل لشــرح كيفيــة إضافــة سلســلة بيانــات إضافيــة إلــى المخطــط 	<
بعد إنشائه ، وضح للطلبة بإمكانية إضافة ذلك بسهولة.

ــن لهــم خطــوات الإضافــة مؤكــدًا علــى أنــه ســيتم تحديــث المخطــط تلقائيًــا، 	< بيِّ
ا. وسيعرض سلسلة البيانات الجديدة تلقائيًّ

>	 ،)Visual Lists( والقوائــم المرئيــة ،)Diagrams( ــن للطلبــة خطــوات إضافــة الرســوم التخطيطيــة بعــد ذلــك، بيِّ
وصــور ذات تســمية توضيحيــة )Captioned Pictures( إلــى ورقــة العمــل بســهولة، وذلــك باســتخدام إدراج 

.SmartArt رسومات

 إدراج رسم SmartArt في ورقة العمل.	<
َ
اشرح لهم بالخطوات طريقة

واصل الشرح، مبيّنًا لهم إمكانية التحكم في ألوان رسم SmartArt وتغييرها، 	<
ــد لهــم أنــه 

ِّ
ثــم وضــح لهــم بالخطــوات كيفيــة تغييــر ألــوان رســم SmartArt، وأك

ا وتتغير ألوانه. سيتم تحديث SmartArt تلقائيًّ

ــح للطلبــة إمكانيــة إضافــة تأثيــرات متنوعــة بســهولة علــى رســم 	< بعــد ذلــك، وضِّ
.SmartArt عن طريق اختيار أحد الأنماط من معرض أنماط SmartArt

ه الطلبة لتنفيذ التدريب الثالث كتقييم ختامي؛ بهدف 	< في هذه المرحلة، وجِّ
التأكد من فهمهم لأهداف الدرس. 

قــدم لهــم الدعــم والمســاندة، وتابــع تقدمهــم، وبعــد انتهائهــم قــدم لهــم التغذيــة 	<
الراجعة.

يمكنــك اســتخدام التدريــب الثانــي كواجــب منزلــي؛ للتحقــق مــن فهــم الطلبــة 	<
لأدوات التحليل السريــــع في هذا الدرس.
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مشروع الوحدة
لتنفيذ مشروع الوحدة، قسّم الطلبة إلى مجموعات متكافئة.	<

شجّع الطلبة على التعاون لإنشاء ورقة عمل في أحد المواضيع.	<

تأكد من فهم كل مجموعة لمتطلبات المشروع.	<

أكد للطلبة أنه على الرغم من أن كل عضو له دور مختلف في مجموعته، 	<
فإنه يتعين على الفريق العمل بشكل تعاوني لتحقيق أفضل النتائج.

ضــع معاييــر مناســبة لتقييــم أعمــال الطلبــة فــي المشــروع وأطلعهــم عليهــا، 	<
ويمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في الدليل العام. 

حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	<

لــقِ الضــوء علــى 	<
َ
فــي نهايــة الوحــدة، أ

أهــداف الوحــدة الرئيســة مــرة أخــرى 
واختبــر مــدى فهمهــم للمصطلحــات 

التي تعلموها منها.

وفــي الختــام يمكنــك تذكيــر الطلبــة 	<
التــي  بمصطلحــات الوحــدة المهمــة 

وردت في فهرس المصطلحات.

فــي نهايــة الــدرس، وضّــح للطلبــة أن هنــاك برامــج وتقنيــات أخــرى تســتخدم 	<
كبدائــل للبرنامــج الــذي تــم التعــرّف عليــه فــي الوحــدة، اســتعرضها وناقشــها 

معهم.
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حل التدريبات
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339

 
ً

ــر الطلبــة بأنهــم بحاجــة إلى تحديــد البيانــات أو�
ّ
تلميح: ذك

ي الزاويــة الســفلية اليــسرى 
حــيت تظهــر أداة التحليــل السريــــــع �ف

مــن الخلايــا المحــددة، بعــد ذلــك أ�ش إلى أنــه لتغيــري حجــم 
المخطط، يجب عليهم تحديده ثم ضغط وسحب ثمانية 
الــذي ســيظهر عــلى طــول حــواف  لتغيــري الحجــم  مقابــض 
مــع  التعــاون  أن تطلــب منهــم  يمكنــك  ا،  ً المخطــط. وأخــري
ي الفصل لاختيار رســومات SmartArt المناســبة 

زملائهم �ف
لهذا التدريب.



وصف الوحدة
عزيزي المعلم

ي )Virtual Robot( بكفــاءة عاليــة 
ا�ض الهــدف العــام مــن الوحــدة أن يتعلــم الطلبــة كيفيــة برمجــة الروبــوت الافــرت

ي باســتخدام بيانــات 
ا�ض ي الروبــوت الافــرت

كيبيــة، وطريقــة التحكــم �ف مجــة ال�ت ة وتقنيــات ال�ب باســتخدام اللبنــات المتغــري
المستشعرات.

م
ُّ
 نواتج التعل

ات وكيفية استخدامها.	< ن المتغ�ي ز ب�ي التمي�ي

ات للتحكم بحركة الروبوت.	< استخدام المتغ�ي

ات للقيام بالحسابات.	< استخدام المتغ�ي

ي حركة الروبوت.	<
ط للتحكم �ف استخدام ال�ش

ي حركة الروبوت.	<
استخدام التكرار بأنواعه المختلفة للتحكم �ف

>	.)My Block( مجة الجديد إنشاء برامج باستخدام معامل عنصر ال�ب

 الوحدة الثالثة 

برمجة الروبوت
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الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت

عدد الحصص الدروس
الدراسية

)Robot Control( ي الروبوت
3الدرس الأول: التحكم �ف

)Modular Programming( كيبية مجة ال�ت : ال�ب ي
3الدرس الثا�ن

وع الوحدة  2م�ش

8إجماليي عدد الحصص الدراسية



الأدوات والأجهزة

>	.)VEXcode VR( ي آر
فيكس كود �ف
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المصادر والملفات والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

كتاب المهارات الرقمية

ي المتوسط - الفصل الدراسيي الثالث
الصف الثا�ن

الملفات الرقمية

ي  " الإثرائيــة، ويمكــن للطلبــة الوصــول إلى المســتندات الــيت ن يمكــن للمعلــم الوصــول لهــذه المســتندات عــى منصــة "عــني
" الإثرائية.  ن ي منصة "ع�ي

ي كتاب الطالب، باستخدام الكتاب الرقميي الذي تم تحميله �ف
تظهر �ف

: " الإثرائية، وهيي ن يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "ع�ي

>	G8.S3.U3.L1 مجلد

>	G8.S3.U3.L2 مجلد

>	G8.S3.U3.Project.vrblocks

>	G8.S3.U3.Project_Petal.vrblocks  



الوحدة الثالثة/ الدرس الأول  

)Robot Control( ي الروبوت
التحكم �ف

وصف الدرس
ز بينهــا،  ات و التميــزي ي الروبــوت باســتخدام المتغــري

الهــدف العــام مــن الــدرس هــو التعــرف عــى كيفيــة التحكــم �ف
، وكيفيــة التعامــل مــع العمليــات  وعــى كيفيــة التحكــم بحركــة الروبــوت، وأيضًــا عــى كيفيــة مراقبــة قيــم المتغــري
وع، بالإضافــة إلى تغيــري معامــات بايثــون عنــد اســتخدام اللبنــات  مجــة، وعــرض الأكــواد للمــرش ي ال�ب

الحســابية �ف
.)VEXcode VR( ي آر

ي بيئة فيكس كود �ف
�ف

م
ُّ
نواتج التعل

ات وأنواعها الرئيسة.	< معرفة ماهية المتغ�ي

>	. وط الواجب مراعاتها عند اختيار اسم لمتغ�ي معرفة ال�ش

ات الرقمية.	< إنشاء المتغ�ي

ات الرقمية وحذفها.	< إعادة تسمية المتغ�ي

ي حركات الروبوت.	<
ات للتحكم �ف استخدام المتغ�ي

>	. تطبيق مراقبة تغ�ي قيم المتغ�ي

ي آر.	<
ي بيئة فيكس كود �ف

تنفيذ العمليات الحسابية �ف

برمجة الروبوت لرسم الأشكال باستخدام العمليات المنطقية.	<

ي نافذة عارض الكود.	<
ع �ف عرض أكواد الم�ش

ي نافذة عارض الكود.	<
كيفية قراءة الأوامر بلغة بايثون �ف

الدرس الأول

الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت
عدد الحصص 

الدراسية

)Robot Control( ي الروبوت
3الدرس الأول: التحكم �ف
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ة 	 نقاط مهمَّ

ي هــذا الــدرس 	<
ي قــد يحتاجهــا �ف ي آر، والــيت

ي بيئــة فيكــس كــود �ف
قــد ينــى بعــض الطلبــة بعــض المهــارات الأساســية �ف

ي تعتمــد عليهــا مهــارات هــذا الــدرس، وكيفيــة  رهــم بأهــم المهــارات الــيت
ّ
ي آر. ذك

مثــل الوصــول إلى بيئــة فيكــس كــود �ف
. https://vr.vex.com :ي آر ع�ب الرابط

ي لبيئة فيكس كود �ف
و�ن الانتقال إلى الموقع الإلك�ت

وط تحديــد اســم المتغــري 	< ي اســم المتغــري عنــد إنشــائه، وضــح لهــم بالأمثلــة �ش
قــد يواجــه بعــض الطلبــة أخطــاء �ف

والأخطاء الشائعة عند كتابته.

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة فيه:

> " الإثرائية، وهي:	 ن يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "ع�ي

• 	G8.S3.U3.L1 مجلد

> اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	

• هــل فكــرت يومًــا أن العديــد مــن الكميــات الفيزيائيــة تتغيــر فــي كثيــر مــن الأحيــان، علــى ســبيل المثــال، درجــة 	
حرارة البيئة أو سرعة المركبة؟ كيف يمكنك تحديث القيم في برامجك؟

• لماذا من المهم أن يكون لديك طريقة لتحديث قيم الكميات الفيزيائية باستمرار في البرمجة؟	

• هل يمكن برمجة الروبوت لرســم مربعات بأطوال أضلاع مختلفة بناء على مدخلات المســتخدم؟ كيف 	
سيتم تحقيق ذلك؟

• كيــف يمكــن اســتخدام طريقــة تحديــث القيــم للتحكــم فــي ســرعة الروبــوت الافتراضــي أو المســافة التــي 	
سيقطعها؟

• هــل مــن الممكــن إجــراء العمليــات الحســابية فــي بيئــة فيكــس كــود فــي آر؟ إذا كان الأمــر كذلــك، كيــف يمكــن 	
تنفيذ ذلك؟



خطوات تنفيذ الدرس	 

ــر الطلبــة بأهــم العناصــر فــي مســاحة العمــل فــي بيئــة فيكــس 	<
ّ
فــي البدايــة ذك

كود في آر، وراجع معهم بعض الجمل البرمجية التي تعلموها في الفصل 
التكــرار، والجمــل الشــرطية المتداخلــة،  الدراســي الماضــي، مثــل: جمــل 

ونحوها.

وضّــح مفهــوم المتغيــر ودوره فــي البرمجــة، واشــرح لهــم أنــواع المتغيــرات، 	<
م بعض الأمثلة للفئات الرئيسة من المتغيرات )المتغيرات الرقمية،  ثم قدِّ
ــن لهــم أيــن يمكــن العثــور علــى اللبنــات الخاصــة  والمتغيــرات النصيــة(، وبيِّ

بالمتغيرات.

باســتخدام البيــان العملــي، اعــرض لهــم بيئــة فيكــس كــود فــي آر، واشــرح 	<
لهم لبنات التغير وكيفية التعامل مع المتغيرات.

ــن لهــم كيفيــة إنشــاء متغيــر رقمــي، ثــم وضــح لهــم 	< اســتمر فــي الشــرح، وبيِّ
ــن  كيفيــة تغييــر اســمه، واعــرض لهــم شــروط تحديــد اســم المتغيــر، ثــم بيِّ

لهم كيفية حذف المتغير.

يمكنــك الآن توجيــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الأول؛ للتحقــق مــن فهمهــم 	<
لكيفية التعامل مع المتغيرات.

واصــل الشــرح بتوضيــح طريقــة اســتخدام المتغيــرات للتحكــم فــي حــركات 	<
ــح للطلبــة كيفيــة  الروبــوت فــي الواقــع الافتراضــي، ثــم نفــذ المثــال 1، ووضِّ

التحكم في السرعة باستخدام متغير speed في بيئة فيكس كود في آر.

لعــرض 	< المراقبــة  تحكــم  فتــح وحــدة  للطلبــة كيفيــة  اعــرض  ذلــك،  بعــد 
ذ البرنامج لتوضيح كيفية تغيير قيم  التغييرات التي تحدث للمتغير، ونفِّ

المتغير.
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وجــه الطلبــة لحــل التدريبيــن الثانــي والثالــث؛ للتأكــد مــن فهمهــم لكيفيــة 	<
التحكم في حركة الروبوت.

العمليــات 	< آر لإجــراء  فــي  فيكــس كــود  ــن للطلبــة كيفيــة اســتخدام  بيِّ
الحسابية مثل: الجمع، والطرح، والضرب، والقسمة وغيرها.

ــن لهــم كيفيــة اســتخدام لبنــة 	< اســتمر فــي الشــرح بتطبيــق المثــال 2، وبيِّ
الضرب، وكيفية تعيين القيمة لمتغير.

ــن للطلبــة أنهــم قــد يرغبــون فــي تنفيــذ نفــس العمليــات 	< بعــد ذلــك، بيِّ
البرمجيــة عــدة مــرات، باســتخدام التكــرارات )Loops( لتنفيــذ نفــس 

الأوامر عدة مرات.

أكد للطلبة أنّ فيكس كود في آر يوفر أربعة أنواع من التكرارات وهي: 	<
الأبــد  وإلــى   ،)repeat until( حتــى  وتكــرار   ،)repeat(تكــرار

 .)while( وفي حين ،)forever(

واصــل الشــرح بتنفيــذ المثــال 3، موضحًــا لهــم كيفيــة تنفيــذ العمليــات 	<
الحسابية في التكرارات.

أكــد للطلبــة، أنــه عنــد تنفيــذ البرنامــج تكــون النتيجــة هــي مخرجــات 	<
.)Print Console( وحدة تحكم العرض
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�بعــد ذلــك، قــدّم المثــال 4، واشــرح لهــم كيفيــة إضافــة لبنــة إذا ) ( لفئــة 	<
التحكم )Control(؛ للتحقق مما إذا كان الشرط صحيحًا عند كل تكرار.

يكــون شــرطٌ معيــنٌ 	< 5؛ لتوضيــح كيــف  المثــال  الشــرح بتطبيــق  واصــل 
صحيحًا عند تنفيذ برنامج باستخدام حلقة تكرار حتى) (.

أكد للطلبة أنّ استخدام الحلقة الشرطية يتيح لهم تشغيل البرنامج عدة 	<
مرات بينما يظل الشرط خطأ.

بعــد ذلــك، انتقــل للمثــال 6، واشــرح للطلبــة كيفيــة برمجــة روبــوت فــي 	<
 ،)Art Canvas( الواقع الافتراضي لرســم مربــع في ملعب الفن قماش

باستخدام حلقة تكرار حتى ) (.

ه الطلبة لحل التدريب الرابع؛ للتحقق من فهمهم لكيفية 	< بعد ذلك وجِّ
إنشاء برنامج باستخدام متغير التكرار.
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واصل الشرح، في كيفية التمييز بين نتيجة البرنامج اعتمادًا على 	<
عــدد حلقــات التكــرار، باســتخدام متغيــر العــداد )Counter( عنــد 
ن للطلبة كيفية ذلك  الشرط الذي ينهي الحلقة تكرار حتى ) (. بيِّ

من خلال تطبيق المثال 7.

ناقــش الطلبــة فــي إمكانيــة برمجــة روبــوت الواقــع الافتراضــي لرســم 	<
ماني، ثم اشرح لهم كيفية عمل ذلك.

ُ
شكل ث

بعد ذلك، قسّم الطلبة لمجموعات متكافئة، واطلب منهم تنفيذ 	<
نهــم مــن إنشــاء برنامــج 

ُّ
التــدرب الخامــس؛ بهــدف التأكــد مــن تمك

لتحديد ما إذا كانت نتيجة طرح متغيريْن فردية أو زوجية.

قــدم لهــم الدعــم والمســاندة، وتابــع تقدمهــم، وبعــد انتهائهــم قــدم 	<
لهم التغذية الراجعة.

ــن للطلبــة إمكانيــة رؤيــة كــود المشــروع بلغــة بايثــون 	< بعــد ذلــك، بيِّ
.)Code Viewer( في نافذة عارض الكود

اشرح لهم مكونات النافذة لعارض الكود، وكيفية التعامل معها.	<
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واصــل الشــرح حــول معامــات بايثــون )Python parameters( عنــد 	<
استخدام اللبنات البرمجية في بيئة فيكس كود في آر.

اســتعرض الجــدول المرفــق فــي كتــاب الطالــب؛ لتوضيــح اللبنــات فــي بيئــة 	<
فيكس كود في آر والأوامر المقابلة لها في بيئة فيكس كود في آر.

المتغيــرات 	< فئــة  مــن  الافتراضــي  المتغيــر  حــذف  للطلبــة ضــرورة  أكــد 
)Variables( قبل التجربة لمسح الكود.

نفــذ مــع الطلبــة المثــال 9، وبيّــن لهــم كيفيــة اســتخدام حلقــة for عندمــا 	<
يريدون تكرار مجموعة من الأوامر لعدد محدد من المرات.

>	)  ( النطــاق  فــي معامــل  التكــرارات  عــدد  يتــم تحديــد  أنــه  للطلبــة   أكــد 
.)range ) ((

بعــد ذلــك، اشــرح لهــم كيفيــة اســتخدام حلقــة While عندمــا لا يكــون 	<
ا، وذلك بتنفيذ المثال 10.

ً
عدد التكرارات معروف

بعد ذلك، اشرح المثال 8؛ لتوضيح كيفية كتابة لبنتَيْن أساسيتين لحركة 	<
روبوت الواقع الافتراضي بلغة بايثون في نافذة عارض الكود.
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ي
الوحدة الثالثة/ الدرس الثا�ن

)Modular Programming( كيبية مجة ال�ت ال�ب

وصف الدرس
ي كيفية رسم الأشكال المتنوعة باستخدام 

كيبية، وذلك �ف مجة ال�ت الهدف العام من الدرس هو التعرف على ال�ب
نامج،  ي ال�ب

مجة الجديد �ف مجة، وتطبيق إنشــاء عنصر برمجة جديد، وكيفية تعريف كود عنصر ال�ب عناصر ال�ب
مجة الجديدة.     امج، بالإضافة إلى كيفية إضافة معاملات الإدخال إلى عناصر ال�ب واستخدامه لإنشاء ال�ب

م
ُّ
نواتج التعل

التعرف على ماهية البرمجة التركيبية وأهميتها.	<

إنشاء عنصر البرمجة الجديد.	<

تعريف كود عنصر البرمجة الجديد.	<

برمجة الروبوت لرسم الأشكال باستخدام عنصر البرمجة الجديد.	<

إضافة معاملات الإدخال لعنصر البرمجة الجديد.	<

ي
الدرس الثا�ن

الوحدة الثالثة: برمجة الروبوت
عدد الحصص 

الدراسية

)Modular Programming( كيبية مجة ال�ت : ال�ب ي
3الدرس الثا�ن

وع الوحدة 2م�ش
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ة 	 نقاط مهمَّ

هــم إن بإمكانهــم 	< خ�ب
َ
مجــة الجديــد، أ قــد يظــنُّ بعــض الطلبــة أنــه لا يمكــن إنشــاء أكــرث مــن مدخــل رقــ�ي إلى عنــر ال�ب

بــاع نفــس خطــوات إنشــاء معامــل إدخــال إلى عنــر 
ّ
مجــة الجديــد بات إنشــاء أكــرث مــن مدخــل رقــ�ي إلى عنــر ال�ب

مجة الجديد. ال�ب

مجــة الجديــد، أكــد لهــم أنــه 	< ي يتكــون منهــا عنــر ال�ب قــد يصعــب عــى بعــض الطلبــة تحديــد مجموعــة اللبنــات الــيت
ي تحل المشكلة. ي الخوارزمية ال�ت

ي سيتم تكرارها �ف ي البداية تحديد الأنماط ال�ت
يجب �ف

التمهيد 	 

ي تحضــري الــدرس، والإعــداد لــه، إضافــة إلى بعــض 
ي يمكــن أن تســاعدك �ف احــات الــيت عزيــزي المعلــم، إليــك بعــض الاق�ت

النصائح الخاصة بتنفيذ المهارات المطلوبة فيه:

يمكن للطالب الوصول لمستندات هذا الدرس من خلال الكتاب الرقمي على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S3.U3.Project_Petal.vrblocks

يمكنك الوصول للحلول أو الملفات النهائية للتدريبات على منصة "عين" الإثرائية، وهي:	<

• 	G8.S3.U3.L2 مجلد

• 	G8.S3.U3.Project.vrblocks

اجذِب اهتمام الطلبة من خلال طرح الأسئلة التالية:	<

• هل يمكنكم تجميع اللبنات المتكررة في البرنامج إلى لبنة واحدة؟	

• ه روبوت الواقع الافتراضي للتحرك لعدة خطوات مرة واحدة؟	 هل يمكنكم إنشاء برنامج يوجِّ



خطوات تنفيذ الدرس	 

ــن للطلبــة أن وحــدات 	< ابــدأ الشــرح بتوضيــح مفهــوم البرمجــة التركيبيــة )Modular Programming(، وبيِّ
.)Functions( البرامج في لغات البرمجة الأخرى تسمى الدوال

مــن 	< مميــزة  توفــر وحــدات  آر  فــي  فيكــس كــود  بيئــة  أن  للطلبــة  وضــح 
.)My Blocks( التعليمات البرمجية تسمى عناصر برمجة جديدة

باســتخدام البيــان العملــي، طبــق المثــال1، لرســم خــط متعــرج لبرنامــج 	<
الــدرج والــذي يمثــل الجــزء الأول مــن الرســم وســيتم تعريفــه فــي عنصــر 
ــن لهــم كيفيــة برمجــة روبــوت الواقــع الافتراضــي  البرمجــة الجديــد، وبيِّ
ن درجًا من تسع خطوات على شكل  ا متعرجًا، ليُكوِّ ليتحرك ويرسم خطًّ

طري.
ُ
ق

ω

بعد ذلك، انتقل لشــرح وحدة البرنامج في فيكس كود في آر والتســمية 	<
ن لهم أنها مجموعة من اللبنات باسم  باسم عنصر برمجة جديد )(، وبيِّ

محدد يمكن تضمينها في البرنامج كلبنة واحدة.

واصل الشــرح بإنشــاء عنصر البرمجة الجديد، ووضح لهم كيفية تعريف 	<
كود عنصر البرمجة الجديد.

بعد ذلك، وجه الطلبة لحل التدريب الأول؛ للتحقق من فهمهم لتعريف 	<
اللبنات.

ــذ البرنامــج 	< ابــدأ باســتخدام عنصــر البرمجــة الجديــد لإنشــاء البرامــج، ونفِّ
لتحريك الروبوت في الواقع الافتراضي بخطوط متعرجة.
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بعــد ذلــك، انتقــل للمثــال 2، واشــرح للطلبــة كيفيــة إنشــاء شــكل 	<
ــن للطلبــة  الفــن قمــاش )Art Canvas(، وبيِّ ملعــب  فــي  الزهــرة 

خطوات برمجة روبوت الواقع الافتراضي ليرسم شكل الزهرة. 

وضح لهم أنه في البداية سيتم رسم بتلة واحدة باستخدام عنصر 	<
البرمجة الجديد.

واصــل الشــرح، بتطبيــق إنشــاء برنامــج يتحــرك فيــه الروبــوت لرســم 	<
البتلــة فــي الواقــع الافتراضــي باســتخدام عنصــر البرمجــة الجديــد 

الذي تم إنشاؤه سابقًا.

البرمجــة 	< ميــزة  مــن  الاســتفادة  للطلبــة كيفيــة  اشــرح  ذلــك،  بعــد 
التركيبية بإضافة معاملات الإدخال.

واصــل الشــرح بتطبيــق المثــال لإنشــاء عنصــر برمجــة جديــد ينشــئ 	<
ــح لهــم بالأمثلــة  مربعًــا، ويحتــوي علــى معامــل إدخــال رقمــي، ووضِّ

كيفية تغيير قيم الإدخال. 

ــه الطلبــة لحــل التدريــب الثانــي؛ للتحقــق مــن تطبيقهــم لإنشــاء 	< وجِّ
زهرة باستخدام عنصر البرمجة الجديدة.
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بعــد ذلــك، وضــح للطلبــة أنــه بالإمــكان إضافــة معامــل إدخــال رقمــي 	<
وأيضًــا تعديــل عنصــر البرمجــة الجديــد لإضافــة معامــات الإدخــال، 
ثــم طبــق ذلــك أمامهــم لتكويــن زهرتيــن مختلفتــي الحجــم فــي مكانيــن 

.)Art Canvas( مختلفين من ملعب الفن قماش

يمكنــك توجــه الطلبــة لتنفيــذ التدريــب الرابــع كواجــب منزلــي؛ للتأكــد 	<
علــى  وإتقــان مهاراتــه، وقدرتهــم  الــدرس  لمفاهيــم  اســتيعابهم  مــن 

تطبيقها في برمجة روبوت الواقع الافتراضي.

ــم الطلبــة إلــى مجموعــات متكافئــة، واطلــب منهــم تنفيــذ التدريــب 	< قسِّ
الخامس كتقييم ختامي؛ بهدف التأكد من تمكنهم من إنشــاء وكتابة 

البرامج باستخدام عناصر البرمجة الجديدة.

قدم لهم الدعم والمساندة، وتابع تقدمهم، وبعد انتهائهم قدم لهم 	<
التغذية الراجعة.

ــق برنامجًــا يتحــرك فيــه روبــوت الواقــع الافتراضــي ويرســم زهــرة باســتخدام عنصــر البرمجــة 	< بعــد ذلــك، طبِّ
الجديــد Petal، والــذي أنشــئ ســابقًا، ووضــح لهــم كيفيــة إضافــة معامــل إدخــال رقميــة إلــى عنصــر البرمجــة 

الجديد Petal، لإنشاء زهور بأحجام مختلفة.

ــه الطلبــة لحــل التدريــب الثالــث كتقييــم تكوينــي؛ للتحقــق مــن 	< وجِّ
تطبيقهــم لإنشــاء برنامــج باســتخدام عنصــر البرمجــة الجديــد لتوجيــه 

روبوت الواقع الافتراضي ليتحرك.
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مشروع الوحدة
لتنفيذ مشروع الوحدة، قسّم الطلبة إلى مجموعات متكافئة.	<

شجّع الطلبة على التعاون في برمجة حديقة زهور.	<

تأكد من فهم كل مجموعة لمتطلبات المشروع.	<

أكــد للطلبــة أنــه علــى الرغــم مــن أن كل عضــو لــه دور مختلــف فــي 	<
تعاونــي  بشــكل  العمــل  الفريــق  علــى  يتعيــن  فإنــه  مجموعتــه، 

لتحقيق أفضل النتائج.

ضع معايير مناسبة لتقييم أعمال الطلبة في المشروع وأطلعهم 	<
عليها. ويمكنك الاسترشاد بمعايير تقييم المشاريــــع الواردة في 

الدليل العام. 

ـع مختلفــة 	< ـ ـ شــجّع الطلبــة علــى الإبــداع مــن خــال تنفيــذ مشــاريـ
تحقق أهداف الوحدة.

حدد موعدًا لتسليم المشروع ومناقشة أعمال الطلبة.	<

لــقِ الضــوء علــى أهــداف الوحــدة الرئيســة 	<
َ
فــي نهايــة الوحــدة، أ

مــرة أخــرى واختبــر مــدى فهمهــم للمصطلحــات التــي تعلموهــا 
منها.

وفي الختام يمكنك تذكير الطلبة بمصطلحات الوحدة المهمة 	<
التي وردت في فهرس المصطلحات.
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