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 الصفحة العنوان

الأول  اليوم 

 2 الكتيبالهدف من  

 مقدمة في الذكاء الاصطناعيأولا:  

 3 تعريف الذكاء الاصطناعي

 3 بين الذكاء الاصطناعي والذكاء البشري مقارنة

 4 تاريخ الذكاء الإصطناعي

الذكاء الاصطناعيثانيا:    تطبيقات 

 6 التطبيقات والصناعات التي تستفيد من الذكاء الاصطناعي

تطبيق الذكاء الاصطناعي في هذه القطاعات  7 استعراض نماذج وأمثلة ناجحة على 

الذكاء الاصطناعي في حياتنا اليوميةأمثلة على    8 استخدام 

تعلم الذكاء الاصطناعي ثالثا:   فوائد 

 9 كيف يمكن للذكاء الاصطناعي دعم الابتكار وتطوير المهارات الحياتية

 كيفية تشجيع الطلاب على تعلم الذكاء الاصطناعي رابعا:  

 10 استراتيجيات لتعزيز تعلم الذكاء الاصطناعي

والأدوات التعليمية الملائمة  11 اختيار المواد 

لدى الطلاب  12 في مجال الذكاء الإصطناعي  تشجيع الفضول وتنمية مهارات البحث 

في مجال الذكاء الاصطناعي.  13 توجيه الطلاب ليصبحوا متعلمين مستقلين 

 أمثلة عملية وأنشطة تطبيقية خامسا: 

 14 للطلاب تنفيذها لتطبيق مفاهيم الذكاء الاصطناعيأمثلة عملية لمشاريع يمكن 

بشكل أفضل  14 أفكار لأنشطة تفاعلية تساعد الطلاب على فهم المفاهيم 

الثاني  اليوم 

التعليمية سادسا:   الموارد والأدوات 

والطلاب  15 تقديم مصادر وأدوات تعليمية مفيدة للمعلمات 

 16 في مجال الذكاء الإصطناعي الإنترنتقاعدة بيانات للمصادر المفيدة عبر 

 الأخلاقيات في الذكاء الاصطناعي سابعا: 

 18 دراسة التأثيرات الأخلاقية والاجتماعية لتكنولوجيا الذكاء الاصطناعي

الأخلاقي  19 في تطبيقات الذكاء الاصطناعي  توصيات عامة لنشر الوعي 

الذكاء الاصطناعي ثامنا:   مستقبل 

 19 استعراض التقنيات والابتكارات المستقبلية في مجال الذكاء الاصطناعي

في هذا المجال  20 مناقشة فرص العمل والتخصصات المستقبلية 

 نظرة عملية على البيانات تاسعا: 

 21 شرح أهمية البيانات في تطوير تطبيقات وحلول الذكاء الاصطناعي

 22 تقديم تقنيات وأدوات تحليل ومعالجة البيانات

 : المشاركة في مشروعات ومسابقات الذكاء الاصطناعيعاشرا 

 23 مشروعات ومسابقات محلية ودولية في مجال الذكاء الاصطناعي

والمسابقات  25 نصائح وإرشادات لتحقيق النجاح في هذه المشروعات 
  

 المحتويات
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يُتوقببع أي يكتسببب المعلمببين المهببارات والمعببارف التببي تمكببنهم مببن تحقيببق تببأثير إيجببابي فببي الكتيبببعبر هذه    ،

م الببذكاء الاصببطناعي، مُسببهمين فببي تحفيببز الابتكببار والتفكيببر النقببدي لببدى الطببلاب وتنميببة جيببل  تعلببيم وتعلبب  

 قادر على مواجهة تحديات المستقبل بنجاح.

 

 فيما يلي: الكتيبيمكن تلخيص أهداف هذه 

 

التعببرف علببى أساسببيات الببذكاء الاصببطناعي: إكسبباب المعلمببين معرفببة أساسببية ومهببارات تطبيقيببة فببي  •

 مجال الذكاء الاصطناعي.

تشببجيع التفكيببر النقببدي والابتكببار لببدى الطببلاب: تببوفير الأدوات والتقنيببات التببي تسبباعد المعلمببين فببي تنميببة  •

 والابتكار لدى الطلاب بما يخص الذكاء الإصطناعي.مهارات التفكير النقدي 

 بناء شبكات مهنية: تشجيع المعلمين على بناء شبكات تعاوي في مجال الذكاء الاصطناعي. •

المشبباركة فببي المشببروعات والمسببابقات: تحفيببز المعلمببين علببى حببث يلابهببم للمشبباركة فببي مشببروعات  •

 ومسابقات مختصة بالذكاء الاصطناعي لتعزيز التعلم المستمر والتطبيق العملي.

أهميببة الأخببلاس والمسبب ولية فببي مجببال الببذكاء  نشببر الببوعي حببولالتركيببز علببى الأخببلاس والمسبب ولية:  •

 الاصطناعي.

 

   الكتيب الهدف من
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 مقدمة في الذكاء الاصطناعي :أولاا 
 

 تعريف الذكاء الاصطناعي:

جوانببب الببذكاء البشببري مثببل القببدرة علببى الببذكاء الاصببطناعي هببو مجموعببة مببن الخواظميببات والببنوم التببي تقلببد أو تحبباكي بعبب  

الببتعلم، الاسبببتدلال، التخطببير، القبببدرة علبببى معالجببة اللتبببة الطبيعيببة والتعبببرف علبببى الأنمبباي والأشبببكال  التعببرف علبببى الصبببور 

 والصوت(.

 

 مقارنة بين الذكاء الاصطناعي والذكاء البشري
 

 الذكاء الإصطناعي الذكاء البشري المقارنةوجه 

 والمعالجةالتعلم 

الإنسببباي يملبببر القبببدرة علبببى البببتعلم مبببن التجبببارب 
والمواقبببف المختلفبببة والتكامبببل معهبببا، يمكنبببه القيبببام 

 الحياة.  مراحلبالتعلم المستمر خلال  

الأنومبببة الذكيبببة تحتببباج إلبببى بيانبببات كبيبببرة ومتنوعبببة 

للببببتعلم وتحسببببين الأداء. يعتمبببببد الببببتعلم فببببي البببببذكاء 
أنمبببباي الاصببببطناعي بشببببكل كبيببببر علببببى البيانببببات و

 التدريب

والمهارات  القدرات 

يتمتبببع البشبببر بقبببدرات متعبببددة مثبببل القبببدرة علبببى 
 التفكير النقدي، وحل المشكلات.

 

يركببز علببى مهببام محببددة ومعرفببة مسبببقة، ويمكنبببه أداء 

 مهام محددة بفعالية عالية

 الوعي والإدراك
يملبببر البشبببر وعبببي وإدرا  بالبببذات، ويمكبببنهم فهبببم 

والعوايف.وتفسير   المشاعر 

لببيل لديببه القببدرة علببى الببوعي بالببذات أو فهببم أو تفسببير 

 العوايف

 المرونة والتكيف
الإنسبباي قببادر علببى التكيببف مببع البيقببات والسببياقات 

بفعالية  المختلفة 
قببد يواجبببه صببعوبة فبببي التكيبببف مببع المهبببام أو البيقبببات 

 التي لم يتم تصميمه أو تدريبه عليها

 الإبداع

الإنسبباي قببادر علببى الإبببدار وابتكببار أشببياء وأفكببار 
 جديدة.

 

يفتقبببر إلبببى القبببدرة علبببى الإببببدار، حيبببث يعتمبببد علبببى 
المبرمجة.  البيانات والقواعد 

القددددددرة علدددددى التفكيدددددر 

 الأخلاقي والأحكام

القببببدرة علببببى القيببببام بتقييمببببات أخلاقيببببة واتخبببباذ 
 قرارات تعتمد على معايير وقيم معينة.

القبببدرة علبببى تقيبببيم الأمبببور مبببن منوبببور يفتقبببر إلبببى 
 أخلاقي، ويعتمد على معايير وقواعد مبرمجة.

التواصددددددددل والتفاعددددددددل 

 الاجتماعي

البشببببر قببببادروي علببببى التواصببببل اللفوببببي و يببببر 

والتفاعل مع الآخرين بطرس متعددة  اللفوي 

يمكبببن لمنومبببة التفاعبببل مبببن خبببلال واجهبببات محبببددة 
ولكببببن دوي القببببدرة علببببى فهببببم السببببياقات الاجتماعيببببة 

 العميقة.

 
   

 

كببل مببن الببذكاء البشببري والاصببطناعي لهمببا مميزاتهمببا وقيودهمببا، ومببن المهببم فهببم هببذه الفببروس لاسببتخدام الببذكاء الاصببطناعي 

البشرية. وتحقيق تكامل مع القدرات   بفعالية في تطبيقات مختلفة 
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 تاريخ الذكاء الاصطناعي:

بالإنجبباظات والابتكببارات التببي سبباهمت فببي تطببور هببذا المجببال تببدريجيا . الببذكاء الاصببطناعي تبباريخ الببذكاء الاصببطناعي ملببيء 

حاليببا  هببو مبببزيع مببن العلبببوم المتقدمببة والتكنولوجيبببا المبتكببرة ويواصبببل الببباحثوي تطبببوير هببذا المجبببال لتحقيببق تقبببدم كبيببر فبببي 

والحوسبة.  تكنولوجيا المعلومات 

 

في  الزمنية المهمة   تاريخ الذكاء الاصطناعي:بع  المحطات 

 

والستينيات: البدايات1   . الخمسينيات 

عببام( ألاي تببورينع ينشببر مقببالا  حببول مفهببوم الببذكاء الإصببطناعي  لأول مببرة و يقببدم  اختبببار تببورينع ،  73:  منببذ 1950 −

القدرة على تحقيق الذكاء الاصطناعي.  الذي يعُتبر أساس ا في تحديد 

عبببام( مببب تمر فبببي  دارتمبببوت  حيبببث تبببم اسبببتخدام مصبببطلح  البببذكاء الاصبببطناعي  لأول مبببرة بشبببكل  79:  منبببذ 1956 −

 رسمي.

عبببام( فتبببرة تعُتببببر ظمبببن البببذهب للبببذكاء الاصبببطناعي حيبببث تبببم تطبببوير العديبببد مبببن البرمجيبببات  49 منبببذ  1957-1974 −

 لتحليل البيانات الكيميائية. Dendralالمبتكرة مثل برنامع 

وقت السبعينيات. 2   التحديات: 

 التفاؤل بالذكاء الإصطناعي بسبب قيود التكنولوجيا وانخفاض التمويل.  تراجع 1974-1979 −

 : ظمن الانتعاشالثمانينيات. 3 

 التي تستخدم في تطوير تطبيقات الذكاء الاصطناعي.  Prolog: ظهور لتات البرمجة مثل 1980 −

 ظهور الأنومة الخبيرة كتطبيق عملي للذكاء الاصطناعي. −

 والألفية الجديدة: الإنترنت والبيانات الكبيرة  التسعينيات. 4 

 يهزم بطل العالم في الشطرنع  اري كاسباروف. IBM: حاسوب  ديب بلو  من 1997 −

 .Googleتطوير محركات البحث والتقنيات المعتمدة على الذكاء الاصطناعي مثل   −

 مشرور السيارات ذاتية القيادة.  Google: تقدم  2012 −

 تُصبح جزءا من حياتنا اليومية. Alexaو   Siri: تطبيقات وأنومة مثل 2016 −

 : ظمن الابتكار المستمر والتطبيقات المتقدمة2017-2023 −
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حياتنبببا هببذه الفتبببرة شببهدت تطبببورات هائلبببة فببي مجبببال البببذكاء الاصببطناعي، حيبببث أصبببحت التكنولوجيبببا جبببزءا لا يتجببزأ مبببن 

والأمثلة: إلير بع  النقاي المهمة  والصناعات المختلفة.   اليومية ومن الم سسات 

 

العميق والشبكات العصبية:1   . التعلم 

الصور والتعرف على الكلام. العميق أصبحت أكثر قوة ودقة، مثل التعرف على   تطبيقات التعلم 

 

والذكاء الاصطناعي:2   . تكنولوجيا البلوكتشين 

تكنولوجيا البلوكتشين مع الذكاء الاصطناعي لتحسين الأماي والخصوصية، مثل في تطبيقات الصحة.  استخدام 

 

 . الروبوتات والأتمتة:3 

تجربة العملاء. الخدمات وتحسين  والمتاجر، وذلر لتقديم  الروبوتات في المستشفيات   استخدام 

 

الافتراضي:4   . الواقع المعزظ والواقع 

تجارب الواقع المعزظ والافتراضي، مثل في التعليم والألعاب. الذكاء الاصطناعي لتحسين   استخدام 

 

 . الصحة والرعاية الطبية:5 

 تطبيقات مثل التشخيص المبكر لممراض والدعم في اتخاذ قرارات العلاج.

 

 . السيارات ذاتية القيادة:6 

 الأماي والتنقل.تطور مستمر في تكنولوجيا السيارات ذاتية القيادة، مع تحسينات في  

 

 . اللتة الطبيعية والمعالجة:7 

 تطور في تكنولوجيا المحادثة مع الآلات وتحسين القدرة على فهم اللتة الطبيعية والتفاعل مع البشر.

 

توببل هببذه فقببر بعبب  الأمثلببة، ولكنهببا توُهببر مببدى التقببدم والابتكببار الببذي حببدت فببي مجببال الببذكاء الاصببطناعي خببلال السببنوات 

 القليلة الماضية.

 

 الملخص:

الثابتة والمنطق. البرمجة والقواعد  ا أساس ا على   في البدايات: كاي العمل مركز 

شهدنا ظهور نوريات مثل نورية الألعاب والشبكات العصبية.  في العقود الوسطى: 

ا فببي الفتببرات الأخيببرة: أصبببح التركيببز أكثببر علببى الببتعلم الآلببي والببتعلم العميببق، حيببث يمكببن  لمنومببة تعلببم وتحسببين أدائهببا تلقائيبب 

 من خلال التجربة ودوي برمجة محددة.
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 تطبيقات الذكاء الاصطناعي:  ثانياا 
 

 التطبيقات والصناعات التي تستفيد من الذكاء الاصطناعي
 

 . الرعاية الصحية:1 

فببي تحليببل الصببور الطبيببة مثببل الأشببعة والببرنين المتناييسببي لمسبباعدة الأيببباء فبببي  الببذكاء الإصببطناعي التشببخيص: اسببتخدام 

 تحديد التشخيص.

لتحليبببل بيانببببات المرضبببى والتنبببب  بمخبببباير الإصبببابة ببببأمراض معينببببة  الببببذكاء الإصبببطناعي التنبببب  ببببالأمراض: اسبببتخدام 

 مستقبلا .

 

 . التجارة والبيع:2 

استخدام    لتحليل سجلات شراء العملاء وتقديم توصيات مخصصة. الذكاء الإصطناعي  التوصيات الشخصية: 

تحليل بيانات المبيعات والتنب  بالتجديد اللاظم للمخزوي.  إدارة المخزوي: 

 

 . التصنيع:3 

 لتحليل بيانات الأجهزة والتنب  بالأعطال المحتملة. الذكاء الإصطناعي استخدام  

كفاءة خطوي الإنتاج وتقليل الفاقد. الذكاء الإصطناعي تتطبيق   لتحسين 

 

 . التعليم:4 

المخصص: بناء برامع تعليمية مخصصة تعتمد على مستوى وتقدم الطالب.  التعلم 

 في تقييم أداء الطلاب وتقديم التتذية الراجعة. الذكاء الإصطناعي  التقييم التلقائي: استخدام  

 

 . الزراعة:5 

استخدام    لرصد حالة المحاصيل والتنب  بالأمراض. الذكاء الإصطناعي الرصد الذكي: 

إنتاجية المحاصيل. تحليل بيانات المياه والتربة لتحسين   تحسين المحصول: 

 

 :المواصلات والنقل. 6 

سيارات ذاتية القيادة تعتمد على تقنيات   .الذكاء الإصطناعي القيادة المستقلة: 

استخدام    لتحليل وتحسين مسارات التوصيل. الذكاء الإصطناعي  تحسين مسارات النقل: 

 

المالية:7   . الخدمات 

 لتحليل تقلبات السوس وتقديم توصيات. الذكاء الإصطناعي  التنب  بالسوس: استخدام  

 الكشف عن الاحتيال: تحليل النشايات المالية لاكتشاف أي نشاي مشكو  فيه.
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 . التسويق والإعلاي:8 

التسويق. الذكاء الإصطناعي تحسين تجربة العملاء: استخدام   سلو  العملاء وتحسين استراتيجيات   لتحليل 

استخدام    لتقديم إعلانات مخصصة بناء  على اهتمامات العملاء. الذكاء الإصطناعي الإعلانات المستهدفة: 

 

 . الأماي والحماية:9 

استخدام   المحتملة. الذكاء الإصطناعي الكشف عن التهديدات:   لتحليل البيانات وكشف الهجمات 

المحتملة. الذكاء الإصطناعي  التحليل التنب ي: استخدام    لتقديم تقارير وتحليلات تنب ية حول التهديدات 

 

هببذه مجبببرد لمحببة عبببن كيببف يمكبببن اسببتخدام البببذكاء الاصببطناعي فبببي مجموعببة متنوعبببة مببن الصبببناعات والتطبيقببات، وهنبببا  

التي تستمر في التطور.  بالتأكيد المزيد من التطبيقات المحتملة 

 

 استعراض نماذج وأمثلة ناجحة على تطبيق الذكاء الاصطناعي في هذه القطاعات

فرصببة رائعبببة الببذكاء الاصببطناعي لديببه القببدرة علببى تحويبببل العديببد مببن القطاعببات وجعلهببا أكثببر كفببباءة وفعاليببة، وهببو يمثببل 

والمرضى والطلاب. وتجارب المستخدمين   لابتكار حلول جديدة تحسن من جودة الخدمات 

 

 الصحة: قطار

 Google DeepMind. نموذج:  1

 في تحليل صور العين لتشخيص أمراض مثل التهاب الشبكية السكري. DeepMindتم استخدام  

 ساعد في تحسين دقة التشخيص وتسريع عملية الفحص.

 

 التعليم: قطار

 Knewton. نموذج:  1

الذكاء الاصطناعي لتقديم تجربة تعلم فردية مُخصصة لكل يالب. -     منصة تستخدم 

يُناسب احتياجاتهم ومستواياتهم.  -    للطلاب من خلال تقديم محتوى  مستويات التفوس الدراسي   تحسين 

 

 Querium. نموذج:  2

لمساعدة الطلاب في تعلم    -     مهارات الرياضيات والعلوم من خلال تقديم توجيه فوري.تستخدم 

بسرعة وفعالية أكبر.  -     ساعد الطلاب على فهم المواد 

 

 :الأعمال قطار

 Amazon Alexa for Business. نموذج:  1

اسببتخدام المسبباعد الصببوتي فببي تحسببين الإنتاجيببة فببي مكبباي العمببل مببن خببلال تنوببيم المهببام وجدولببة الاجتماعببات و يرهببا  -   

 من المهام الإدارية.

التنويم. -     ظيادة كفاءة وفعالية العمليات التجارية وتحسين 

 

ا للببذكاء الاصببطناعي فببي قطببار معببين، حيببث سبباهم الببذكاء الاصببطناعي فببي تحسببين  ا ناجحبب  كببل مببن هببذه النمبباذج يمثببل تطبيقبب 

المُقدمة وظيادة قيمتها للمستخدمين    والعملاء.كفاءة وفعالية الخدمات 
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 أمثلة على استخدام الذكاء الاصطناعي في حياتنا اليومية

 

الشخصية الذكية:1   . المساعدات 

Siri وAlexa وGoogle Assistant ،تقبببدم هبببذه المسببباعدات الشخصبببية إجاببببات علبببى الأسبببقلة، تعُبببين فبببي تنوبببيم المواعيبببد :

أو إيقافها والكثير من المهام    الأخرى.وتقوم بتشتيل الموسيقى 

البببتحكم ببببالأجهزة المنزليبببة: يمكبببن اسبببتخدامها للبببتحكم فبببي أجهبببزة منزليبببة ذكيبببة، مثبببل تعبببديل درجبببة حبببرارة الثيرموسبببتات أو 

 تشتيل الأضواء.

 

 . التجارة عبر الإنترنت:2 

لتحليبببل سبببلو  التسبببوس وتقبببديم  البببذكاء الإصبببطناعي تسبببتخدم  Amazonنوبببم التوصبببية: مواقبببع التجبببارة الإلكترونيبببة مثبببل 

 توصيات للمنتجات.

دعم فوري للعملاء. بوتات الدردشة لتقديم  المباشرة والبوتات: الشركات تستخدم   الدردشة 

 

 . الشبكات الاجتماعية:3 

لتصبببفية وتخصبببيص المحتبببوى  البببذكاء الإصبببطناعي تسبببتخدم  Facebookو Instagramالتصبببفية والتوصبببية: منصبببات مثبببل 

 الذي يوهر في الصفحة الرئيسية.

لتحديد وتسمية الأشخاص في الصور. الذكاء الإصطناعي تحديد الصور:   يُستخدم 

 

 . التنقل والمواصلات:4 

: تسبببتخدم الخوارظميبببات لتحديبببد الأسبببعار، وتحسبببين مسبببارات السبببائقين، وتقبببديم توقعبببات دقيقبببة Uberتطبيقبببات التنقبببل مثبببل 

 لوقت الوصول.

 

المالية والبنو :5   . الخدمات 

فيها وتحديد العمليات المشبوهة.  الكشف عن الاحتيال: تحليل النشايات المشكو  

 

بالمنزل الذكي:6   . التحكم 

 المكانل الكهربائية الآلية، التي تقوم بتحليل المساحة الحرة وتجنب الإصطدام بالأثات

 

 

 . الألعاب والترفيه:7 

الشخصيات والبيقات أكثر واقعية وتفاعلية. الذكاء الإصطناعي  ألعاب الفيديو:   -     يُستخدم لجعل 
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 ثالثا:  فوائد تعلم الذكاء الاصطناعي

 

 كيف يمكن للذكاء الاصطناعي دعم الابتكار وتطوير المهارات الحياتية؟ 
 

 . دعم الابتكار:1 

الذكاء الاصطناعي يقدم    أدوات وتقنيات تمكن الأفراد من تنفيذ أفكارهم بطرس جديدة ومبتكرة.الأدوات المتقدمة: 

 Canva منصة تصميم جرافيكي تتضمن ميزات تدعم بالذكاء الاصطناعي. 

Beautiful.AI أداة تصميم مدعومة بالذكاء الاصطناعي لإنشاء عروض تقديمية 

 DALL-E3 , Deep AIو Artbreederو  Deep Dream Generatorتوليد الصور من خلال النصوص 

 

 . تطوير المهارات الحياتية:2 

تقببديم محتببوى تعليمببي مخصبببص: الببذكاء الاصببطناعي يمكببن أي يبببوفر محتببوى تعليمببي مخصببص يعبببزظ مببن مهببارات الأفبببراد 

 ومعرفتهم المستمرة.

وعلم الحوسبةمحتوى تعليمي في مجالات متعددة بما في ذلر الرياضيات  Khan Academy يقدم موقع مثال:  .والعلوم 

بناء  على احتياجات ومستوى المعرفة الخاص بالطالب.  يمكن تخصيص المسار التعليمي 

 

تبني وتطوير الشبكات الاجتماعية والمهنية من خلال التعاوي في مشروعات تقنية.  الشبكات الإجتماعية: 

 

 . التأثير على الصحة النفسية:3

مثل تطبيقات الصحة النفسية. الرفاهية النفسية،  تقنيات الذكاء الاصطناعي لتحسين   الرفاهية: استخدام 

التبببواظي ببببين العمبببل والحيببباة: تقنيبببات البببذكاء الاصبببطناعي يمكبببن أي تسببباعد فبببي تحقيبببق تبببواظي أفضبببل ببببين العمبببل والحيببباة 

 الشخصية.

 

يمكببن للببذكاء الاصببطناعي أي يقببود الأفببراد نحببو تطببوير مهببارات حياتيببة مسببتدامة ومحسببنة تسبباعدهم فببي التكامببل بفعاليببة أكبببر 

التكنولوجية والابتكارات المستقبلية. والمساهمة بشكل إيجابي في العمليات   في المجتمع 
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 م الذكاء الاصطناعيرابعا:  كيفية تشجيع الطلاب على تعل  

 

 استراتيجيات لتعزيز تعلم الذكاء الاصطناعي 

 
 تفاعلية:أدوات  . تصميم 1 

يقبببدم الموقبببع خطبببر تعلبببم مُخصصبببة تمُكبببن الطبببلاب مبببن التقبببدم وفقبببا  لبببوتيرة تعلمهبببم !  Kahootاسبببتخدام ببببرامع مثبببل    -   

 .عن يريق الألعاب الخاصة

 

 . تحفيز التفكير النقدي وحل المشكلات:2 

 إعطاء الطلاب مشكلات حقيقية مرتبطة بالذكاء الاصطناعي لحلها كجزء من الواجبات المنزلية. -   

 تنويم نقاشات في الفصل حول قضايا مرتبطة بالذكاء الاصطناعي. -   

 

المشاريع:3  القائم على   . التعلم 

الذكاء الاصطناعي. -     تكليف الطلاب بتطوير نماذج بسيطة باستخدام 

ومشاركة النتائع مع ظملائهم. -     السماح للطلاب بتقديم عروض حول مشاريعهم 

 

 . تشجيع الابتكار والإبدار:4 

 .تنويم مسابقات للابتكار حيث يمكن للطلاب تقديم أفكار جديدة في مجال الذكاء الاصطناعي -   

 

 . تقديم التتذية الراجعة:5 

 تنويم جلسات فردية لمناقشة تقدم الطلاب وتقديم الدعم. -   

 

المستمر والمهني:6   . تشجيع التعلم 

   لتحسين مهارات الطلاب.edX  أو   Courseraمنصات تعليم عبر الإنترنت مثل    -   

لإعطاء ندوات وورش عمل وتحفيز الطلاب. -     دعوة خبراء من المجال 

 

 . الاهتمام بالقضايا الأخلاقية والقانونية:7 

 تضمين دروس خاصة حول الأخلاقيات في مجال الذكاء الاصطناعي. -   

والقانوي. -     تنويم نقاشات حول تأثير الذكاء الاصطناعي على المجتمع 

 

 . تقديم دعم نفسي واجتماعي:8

التعاوني. -     تشجيع بناء مجتمع قوي داخل الفصل لتعزيز التعلم 

 

 

النشر والتفاعلي: .9  التعلم 

تطبيقات الذكاء الاصطناعي كوسيلة للتعلم مثل   .ChatGPTاستخدام 
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 اختيار المواد والأدوات التعليمية الملائمة

 

 . تحديد الأهداف التعليمية:1

التي يجب أي يكتسبها الطلاب -     ومن ثم إختيار الأدوات المناسبة.  التفكير في المهارات والمعرفة 

    

 أمثلة:     

مثلإذا كاي الهدف هو تعليم مهارة توليد الأفكار الإبداعية يمكن   -  أدوات   استخدام 

   Miro.للقيام بجلسات عصف ذهني أونلاين   

إذا كبباي الهبببدف هببو تعلبببم مهبببارات التفكيببر النقبببدي، يمكبببن اختيببار ألعببباب تعليميببة أو تطبيقبببات تحفبببز علببى التفكيبببر وحبببل  -     

 المشكلات.

 LightBotلعبة  

تناسب  -     سنوات فما فوس. 8من سن    الطلابالفقة العمرية: 

الوصببف: لعبببة تعليميببة تهببدف إلببى تعلببيم أساسببيات البرمجببة والتفكيببر المنطقببي عبببر تحببديات تحتبباج فيهببا لبرمجببة روبببوت  -   

 صتير للقيام بمهام معينة.

 Blocklyتطبيق 

تناسب  -     سنوات فما فوس. 8من سن    الطلابالفقة العمرية: 

من الألتاظ التفاعلية. -     الوصف: تطبيق لتعليم أساسيات البرمجة لميفال من خلال سلسلة 

 Lumosityتطبيق 

لجميع الأعمار. -     الفقة العمرية: 

 الوصف: تطبيق يقدم مجموعة من الألعاب المصممة لتحسين مهارات التفكير والذاكرة والتركيز. -   

 Monument Valleyلعبة  

تناسب  -     سنوات فما فوس. 9من سن    الطلابالفقة العمرية: 

 الوصف: لعبة متامرات  نية بالألتاظ والتحديات التي تحتاج للتفكير المكثف لحلها والمرور بين مستويات اللعبة. -   

 Flow Freeلعبة  

لجميع الأعمار. -     الفقة العمرية: 

التفكير المنطقي. -     الوصف: لعبة تحتاج فيها لربر نقاي متشابهة بأنابيب دوي التقايع مع بعضها، تعمل على تحسين 

 

بطرس تفاعلية وممتعة.  كل من هذه الألعاب والتطبيقات تهدف إلى تعزيز مهارات التفكير وحل المشكلات 

 

 . التنور في المواد التعليمية:3 

الفيديوهات، التطبيقات، والألعاب التعليمية. -    مثل الكتب،  مجموعة متنوعة من المواد   استخدام 

      

 أمثلة:  

التفاعلية، والألعاب لتعزيز فهم الطالب. -      القصص، الأفلام، البرامع   يمكن استخدام 
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 التعليمية:  الأدوات. تقييم فعالية  4 

الراجعةمن خلال التجربة وجمع    الادواتتقييم   -     من الطلاب والمعلمين.  التتذية 

    

 أمثلة:     

الاستبيانات لجمع آراء الطلاب حول فعالية المواد والأدوات التي تم استخدامها. -       استخدام 

 

 . مراعاة تكاليف المواد التعليمية:5 

 البحث عن المواد التي توفر تواظي بين القيمة والتكلفة. -   

    

 أمثلة:     

وهبببي  والمبببواد التعليميببة عببببر الإنترنبببت MOOCsاسببتخدام المصبببادر المفتوحبببة المجانيببة المتاحبببة علبببى الإنترنببت، مثبببل  -     

 .دورات تعليمية مفتوحة متاحة للجميع

 

باتببببار هبببذه الاسبببتراتيجيات وتطبيبببق الأمثلبببة العمليبببة، يمكبببن اختيبببار المبببواد والأدوات التعليميبببة الملائمبببة التبببي تعبببزظ العمليبببة 

 التعليمية وتساعد في تحقيق الأهداف المرجوة.

 

 في مجال الذكاء الإصطناعي تشجيع الفضول وتنمية مهارات البحث لدى الطلاب
 

المهمببة فببي تعزيببز تعلببم الببذكاء الاصببطناعي و يببره مببن تشببجيع الفضببول وتنميببة مهببارات البحببث لببدى الطببلاب هببي مببن العوامببل 

 المجالات. هنا بع  الاستراتيجيات مع أمثلة عملية:

 

 . تحفيز الأسقلة والاستفسارات:1 

 تشجيع الطلاب على يرح الأسقلة والتفكير في الإجابات. -   

    

 أمثلة عملية:     

 تخصيص وقت في كل درس للسماح للطلاب بطرح الأسقلة ومناقشتها مع الزملاء. -     

 

المشاريع  2   :البحثية. استخدام 

 .وجمع معلومات تصميم مشاريع تتضمن أنشطة بحث واستقصاء -   

    

 أمثلة عملية:     

 .توليد الصورالذكاء الاصطناعي في   تستخدم  أدواتمشاريع البحث حول   -     

 

التكنولوجيا والأدوات الرقمية:3   . استخدام 

تكنولوجية تساعد في تنمية مهارات البحث، مثل البحث عبر الإنترنت والاستفادة من المصادر الرقمية. -     تقديم أدوات 
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 أمثلة عملية:     

بفعالية وتقييم المصادر الموجودة على الإنترنت. -      محركات البحث   تدريل كيفية استخدام 

 

والتعاوي:4   . تشجيع العمل الجماعي 

والاستقصاء.  تشجيع -     للتعاوي بين الطلاب من خلال العمل على مشاريع وأنشطة جماعية تحفز البحث 

    

 أمثلة عملية:     

 مشرور جماعي حول تصميم نموذج بسير يستخدم مفاهيم الذكاء الاصطناعي. -     

 

الاسببتفادة مببن هببذه الاسببتراتيجيات والأمثلببة ستسبباعد فببي تحفيببز فضببول الطببلاب وتنميببة مهبباراتهم فببي البحببث والاستقصبباء، ممببا 

بما في ذلر الذكاء الاصطناعي. وفهمهم للموضوعات المختلفة،   يساهم في تعزيز تعلمهم 

 

 توجيه الطلاب ليصبحوا متعلمين مستقلين في مجال الذكاء الاصطناعي 

 

تحقيببق الاسببتقلالية فببي الببتعلم يعنببي تمكببين الطببلاب مببن تحمببل مسبب ولية تعلمهببم الخبباص، حيببث يمكببنهم تحديببد أهببدافهم، تخطببير 

وتنوببيم مببواردهم، وتقيببيم تقببدمهم. فببي مجببال الببذكاء الاصببطناعي، يمكببن تطبيببق الاسببتراتيجيات التاليببة مببع أمثلببة عمليببة لتوجيببه 

مستقلين:  الطلاب ليصبحوا متعلمين 

 

 . تقديم مواد تعليمية ذاتية:1 

التدريبية عبر الإنترنت. -    الإلكترونية المتاحة، مثل الدورات   الاستفادة من الموارد 

 أمثلة عملية:     

   التي تقدم دورات في الذكاء الاصطناعي.edX  أو   Courseraإرشاد الطلاب لدورات مواقع مثل    -     

 

المبني على الألعاب:3   . التعلم 

ألعاب تعليمية تهدف لتطوير مهارات معينة ذات صلة بالذكاء الاصطناعي. -     استخدام 

 أمثلة عملية:     

ألعاب لتعليم البرمجة مثل    -       .جافا تستخدم لتة   Robocodeأو    تستخدم لتة بايثوي   CodeCombatاستخدام 

 

 ومجتمعات تعلم:. تشجيع الطلاب على المشاركة في منتديات  4 

تساعد الطلاب على تبادل المعرفة والخبرات. -    التعلمية  في المجتمعات   المشاركة 

 أمثلة عملية:     

في منتديات مثل    -        .Stack Overflowتشجيع الطلاب على المشاركة 
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 خامسا:  أمثلة عملية وأنشطة تطبيقية

 

 بشكل أفضلالذكاء الإصطناعي  أنشطة تفاعلية تساعد الطلاب على فهم مفاهيم 

 
 . تنويم الزيارات الميدانية:1

 .تنويم رحلات تعليمية لأماكن تتيح للطلاب رؤية تطبيقات عملية للمفاهيم التي يتعلمونها

الشرقية.  لرؤية تطبيقات حية لمفاهيم العلوم والتكنولوجيا  مركز القصيم العلميظيارة مثال:   ، مركز إثراء في المنطقة 

 

التكنولوجيا في التعلم:2   . استخدام 

النشر. تطبيقات وأدوات تكنولوجية تعليمية لتعزيز التفاعل والتعلم   استخدام 

تطبيقات مثل   مثال:     لإجراء اختبارات تفاعلية وممتعة.Quizizzاستخدام 

 

 أمثلة عملية لمشاريع يمكن للطلاب تنفيذها لتطبيق مفاهيم الذكاء الاصطناعي

منصات ومواقع معينة   المشروعاتهنا بع  الأمثلة على   الإعدادية والثانوية مع استخدام  التي يمكن تنفيذها بواسطة يلاب المرحلة 

 للمساعدة في تنفيذ هذه المشاريع:

 

 :Teachable Machine. تصنيف الصور باستخدام منصة 1 

للوصبببول تسبببمح بانشببباء نمببباذج تعلبببم آلبببي تسبببتطيع تصبببنيف الصبببور  Google  مبببن Teachable Machineمنصبببة    -   

 .من هناللمنصة 

 

 

 :Pythonو  Repl.it. إنشاء دردشة ذكية باستخدام  2 

 Python  لكتاببببة وتشبببتيل الكبببود بشبببكل مباشبببر فبببي المتصبببفح ويمكبببن اسبببتخدام لتبببة البرمجبببة Repl.itاسبببتخدام منصبببة    -   

 .من هنا للوصول للمنصة  لإنشاء الدردشة الذكية

 

 :Scratch. برمجة الألعاب باستخدام  3 

  تسببمح بانشبباء الألعبباب والتفاعببل معهببا ويمكببن اسببتخدامها لتببدريل مفبباهيم الببذكاء الاصببطناعي بشببكل Scratchمنصببة    -   

 .من هناللوصول للمنصة   بسير

 

المعزظ باستخدام  4   :CoSpaces Edu. تطبيقات الواقع 

 ثلاثيبببة الأبعببباد وتفاعبببل معهبببا ويمكبببن اسبببتخدامها لمشببباريع الواقبببع المعبببزظ  تسبببمح بانشببباء عبببوالم  CoSpacesمنصبببة    -   

 .من هناللوصول للمنصة  

 

يجببب توجيببه الطببلاب لاسببتخدام هببذه المنصببات تحببت إشببراف المعلمببين وحسببب الضببوابر والإرشببادات الخاصببة بكببل  الطببلاب

 منصة.

 

about:blank
about:blank
about:blank
about:blank


 
 

15 

 

 سادسا:  الموارد والأدوات التعليمية
 

 مصادر وأدوات تعليمية مفيدة للمعلمات والطلاب

 

 للمعلمين: 

 

1 .Coursera 

 موقع يقدم دورات تعليمية في مجال الذكاء الاصطناعي من جامعات عالمية مرموقة. -   

 

2 .edX 

 يقدم دورات مجانية في الذكاء الاصطناعي من جامعات مثل هارفارد ومعهد ماساتشوستل للتكنولوجيا. -   

 

3 .Kaggle 

 منصة لتعلم وتطبيق مهارات البيانات والذكاء الاصطناعي من خلال مسابقات ودورات تعليمية. -   

 

4 .Google's Machine Learning Crash Course 

 دورة مجانية تقدم أساسيات تعلم الآلة بطريقة سهلة وعملية. -   

 

 للطلاب: 

 

1 .Code.org 

والذكاء الاصطناعي مخصصة للطلاب. -     يقدم دروسا  في علوم الحاسوب 

 

2 .Scratch 

 منصة تعليمية لتعلم البرمجة بطريقة مبسطة وتفاعلية مناسبة لميفال والمراهقين. -   

 

3 .Tynker 

 .للطلابيقدم دروسا  وأنشطة تعليمية في البرمجة والذكاء الاصطناعي  -   

 

4 .Cognimates 

 منصة تقدم أدوات وأنشطة لميفال لتعلم وإنشاء مشاريع الذكاء الاصطناعي. -   

 

تعليمية:   أدوات 

 

1 .TensorFlow 

 مكتبة مفتوحة المصدر لتطوير وتدريب النماذج الذكاء الاصطناعي. -   
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2 .Jupyter Notebooks 

 أداة مفيدة لتوثيق ومشاركة الكود والتحليلات في مجال تعلم الآلة والذكاء الاصطناعي. -   

 

3 .Colab 

بشكل تفاعلي ومجاني.  Googleمنصة تعليمية من  -     تسمح بتنفيذ ومشاركة الكود 

 

تقببدم هببذه المصببادر والأدوات تجربببة تعليميببة  نيببة ومفيببدة فبببي مجببال الببذكاء الاصببطناعي لكببل مببن المعلمببين والطببلاب، ممبببا 

 يمكنهم من تحقيق التقدم والنجاح في هذا المجال.

 

 قاعدة بيانات للمصادر المفيدة عبر الإنترنت في مجال الذكاء الإصطناعي

 
يمكبببن إنشببباء قاعبببدة بيانبببات تحتبببوي علبببى مصبببادر متنوعبببة ومفيبببدة فبببي مجبببال البببذكاء الاصبببطناعي مثبببل الكتبببب، البببدورات 

والطلاب: المقالات، والبرمجيات الحرة. فيما يلي قاعدة بيانات مبدئية يمكن مشاركتها مع المعلمات   التعليمية، المواقع، 

 

والمنصات التعليمية:1   . المواقع 

هنببا  العديببد مببن المنصببات والمواقببع التعليميببة العربيببة التببي تقببدم دورات ومحتببوى تعليمببي فببي مجببال الببذكاء الاصببطناعي، بمببا 

 في ذلر:

 

 ركن التعليم من مايكروسوفت -  

   - MOOCs 

 منصة إدرا  -   

 أكاديمية حسوب -   

    

 

 . الكتب والمقالات:2

   - "]Artificial Intelligence: A Modern Approach[" 

   - [Arxiv]مقالات علمية في الذكاء الاصطناعي : 

 https://www.fast.aiموقع   -   

 

 

 المنتديات والمجتمعات:. 3 

   - Stack Exchangeوأجوبة في الذكاء الاصطناعي  : منتدى أسقلة 

 

 . البرمجيات والأدوات:4 

   - [TensorFlow مكتبة تعلم الآلة من :Google] 

   - [learn-Scikit مكتبة تعلم الآلة بلتة  :Python] 
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والتطبيقات:5   . قواعد البيانات للبحث 

   - ]UCI Machine Learning Repository[ 

   -  ]Google Dataset Search[ 

 

 . المدونات والأخبار:6 

   - ]AI -MIT Technology Review [ 

   -  ]Synced[ 

 

 

 سابعا:  الأخلاقيات في الذكاء الاصطناعي

 

 دراسة التأثيرات الأخلاقية والاجتماعية لتكنولوجيا الذكاء الاصطناعي

 

مجببال يتنبباول تطببوير الأنومببة والتقنيببات التببي تتببيح لمجهببزة القيببام بالمهببام التببي تتطلببب ذكبباء  ( هببو AIالببذكاء الاصببطناعي  

بشببريا  عببادة ، مثببل الببتعلم والتفكيببر والقببرار والتفاعببل مببع البيقببة المحيطببة بهببا. تتببيح هببذه التقنيببات فرصببا   يببر مسبببوقة لتحسببين 

 مختلف جوانب حياتنا، لكنها في نفل الوقت تثير العديد من القضايا والتحديات الأخلاقية والاجتماعية.

 

 . الأثر الأخلاقي:1 

 

 أ. الخصوصية: 

الببذكاء الاصببطناعي يمكببن اسببتخدامه لجمببع وتحليببل كميببات هائلببة مببن البيانببات الشخصببية، وهببو مببا يثيببر مخبباوف مببن حقببوس  -

 الأفراد وحماية خصوصياتهم.

البيانات بطرس لا يعلم بها  - الواضحة، مما يثير مخاوف من انتها  الخصوصية.قد يتم استخدام   الأفراد أو دوي موافقتهم 

 

 

 ب. الحيادية والعدالة: 

لتدريب الأنومة. -  يمكن أي تحدت تحيزات في الذكاء الاصطناعي نتيجة لتحيزات موجودة في البيانات المستخدمة 

 

 ج. أمن المعلومات: 

مبببع ظيبببادة اسبببتخدام البببذكاء الاصبببطناعي فبببي مختلبببف القطاعبببات، تبببزداد المخببباير المتعلقبببة ببببأمن المعلومبببات والهجمبببات  -

 السيبرانية.

 يجب حماية البيانات من الوصول  ير المصرح به أثناء تخزينها أو تحويلها بين الأنومة المختلفة. -

 

 

 . الأثر الاجتماعي:2 

 

والتوظيف:   أ. العمل 
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تحسببين الإنتاجيببة والكفبباءة، لكنببه قببد يبب دي أيضببا  إلببى فقببداي الوظببائف فببي يمكببن أي يبب دي اسببتخدام الببذكاء الاصببطناعي إلببى  -

 بع  القطاعات.

 

 

 

 ب. التفاعل الاجتماعي: 

قببد تبب ثر تقنيبببات الببذكاء الاصبببطناعي علببى تفبباعلات البشبببر وعلاقبباتهم الاجتماعيبببة، خاصببة مببع ظيبببادة اسببتخدام الروبوتبببات  -

الشخصيين.  والمساعدين 

 

إجمببالا ، يجبببب معالجبببة هببذه التحبببديات مبببن خببلال البحبببث والتطبببوير المسببتمر ووضبببع القبببوانين والأخلاقيببات المناسببببة لضبببماي 

والمساواة في المجتمع. الذكاء الاصطناعي بطريقة تحترم حقوس الأفراد وتعزظ من العدالة   استخدام 

 

القضببايا المتعلقببة بالخصوصببية وأمبباي البيانببات تحوببى بأهميببة خاصببة فببي تطبيقببات الببذكاء الاصببطناعي، وذلببر بسبببب الببدور 

الرئيسببي الببذي تلعبببه البيانببات فببي هببذا المجببال. يعتمببد الببذكاء الاصببطناعي بشببكل كبيببر علببى البيانببات للببتعلم واتخبباذ القببرارات، 

 وهو ما يثير قضايا واهتمامات عديدة تحتاج إلى مناقشة واستعراض تفصيلي.

 

    

 تطبيقات الذكاء الاصطناعيتوصيات عامة لنشر الوعي الأخلاقي في  

 

يجبببب أي تكببببوي هنببببا  سياسببببات وضبببوابر واضببببحة تببببنوم جمببببع واسببببتخدام وتخبببزين البيانببببات فببببي تطبيقببببات الببببذكاء  -   

 الاصطناعي.

والمخاير المتعلقة ببياناتهم وتشجيعهم على   -    ا. أي يكونوا يجب توعية الأفراد بحقوقهم   أكثر وعي ا وحذر 

قببببل إسبببتخدام أي تطبيبببق أو موقبببع إلكترونبببي، يجبببب قبببراءة سياسبببات الخصوصبببية وآليبببة تعامبببل الموقبببع مبببع البيانبببات  -   

 الشخصية.

، لبببذا يجبببب التحبببري والتأكبببد مبببن مصبببادر المعلومبببات ببببأي خوارظمبببات البببذكاء الإصبببطناعي أصببببحت تحبببير بنبببا البببوعي  -  

في محركات البحث والشبكات الإجتماعية.  المقدمة 

 

 الذكاء الاصطناعيثامنا:  مستقبل 

 

 استعراض التقنيات والابتكارات المستقبلية في مجال الذكاء الاصطناعي

 

فببي مجببال الببذكاء الاصببطناعي، هنببا  العديببد مببن التقنيببات والابتكببارات المسببتقبلية التببي يُتوقببع أي تشببكل يفببرات كبيببرة وتُسبباهم 

فببي تحسببين وتسببهيل حياتنببا بطببرس متعببددة. سببأقوم بالتحببدت عببن بعبب  هببذه التقنيببات والابتكببارات مببع توضببيح لكيفيببة عملهببا 

 والتأثير المتوقع لها.
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 (:NLP. تقنيات متقدمة في معالجة اللتة الطبيعية  1 

نماذج مثل الترانسفورمرظ. -    تحسينات كبيرة في الترجمة الفورية بفضل استخدام   الترجمة الفورية المحسنة: 

الآلية   -    تطوير تقنيات الرد التلقائي لتكوي أكثر يبيعية وذكاء .Chatbotsالمحادثات   ( المتقدمة: 

 

الافتراضي2   :. تقنيات الواقع المعزظ والواقع 

لميباء. -     تطبيقات في مجال الرعاية الصحية: مثل التدريب المحاكي 

 

 . روبوتات ذكية:3 

المنزلية: روبوتات قادرة على أداء مهام تنويف وترتيب وحتى يهي الطعام. -     روبوتات الخدمة 

لمساعدة الأيباء والممرضين وتقديم العناية للمرضى. -     روبوتات في المستشفيات: 

 

الذكاء الاصطناعي  4   (:AI Automation. الأتمتة باستخدام 

 الأتمتة في مجال الصناعة: لزيادة الإنتاج وتحسين جودة المنتجات. -   

أكثر فعالية وأمان ا. -    المالية: لجعل الخدمات   أتمتة الخدمات 

 

 . تقنيات القيادة الذاتية:5 

 وسائل نقل عامة ذاتية القيادة: مثل الحافلات والترام. -   

 

العميق  6   ( المحسن:Deep Learning. التعلم 

 تطبيقات في تحليل الصور والفيديو: مثل تحليل الأشعة والفحوصات الطبية. -   

 

 . تقنيات الحوسبة الكم:7 

الكم لتحسين عمليات تطوير الأدوية والعقاقير. -    الحوسبة   تطبيقات في تطوير الأدوية: استخدام 

 

 

 مناقشة فرص العمل والتخصصات المستقبلية في هذا المجال
 

الببذكاء الاصببطناعي هببو مجببال متنببامي بسببرعة ويفببتح الأبببواب أمببام فببرص عمببل متعببددة وتخصصببات مسببتقبلية متنوعببة. هببذا 

المجببال لا يقتصببر فقببر علببى البحببث والتطببوير فببي الببذكاء الاصببطناعي نفسببه، ولكنببه يمتببد ليشببمل قطاعببات أخببرى مثببل الرعايببة 

الصببحية، التعلببيم، الصببناعة، التجببارة والمزيببد. اليببر نوببرة علببى بعبب  مببن فببرص العمببل والتخصصببات المسببتقبلية فببي مجببال 

 الذكاء الاصطناعي:

 

 الذكاء الاصطناعي والتعلم الآلي:اساليب التعليم المعتمدة على  . مطوري  1 

و متخصصين  -     المعتمدة على الذكاء الاصطناعي.  التعليمية  في بناء وتطوير النماذج والأنومةفي التعليم 

 

 . متخصصي القانوي والأخلاقيات في الذكاء الاصطناعي:2 

بتكنولوجيا الذكاء الاصطناعي. -    القانونية والأخلاقية المتعلقة   دراسة وتحليل الجوانب 
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 . متخصصين في الرعاية الصحية والذكاء الاصطناعي:3 

والرعاية الصحية لتحسين جودة الرعاية والتشخيص والعلاج. -     تطبيق تقنيات الذكاء الاصطناعي في الطب 

 

 تاسعا:  نظرة عملية على البيانات

 

 أهمية البيانات في تطوير تطبيقات وحلول الذكاء الاصطناعي

 
والنمبباذج  خوارظميبباتالبيانببات تعتبببر الوقببود الببذي يقببود محركببات الببذكاء الاصببطناعي. فهببي تعُتبببر أسبباس تطببوير وتحسببين ال

في تطبيقات الذكاء الاصطناعي. دعونا نستعرض بتفصيل أهمية البيانات في هذا المجال:  المستخدمة 

 

 تدريب:نماذج . 1 

بيانببات التببدريب: يببتم اسببتخدام مجموعببات كبيببرة مببن البيانببات لتببدريب نمبباذج الببذكاء الاصببطناعي مثببل الشبببكات العصبببية،  -   

 حيث يتعلم النموذج من خلال تحليل البيانات واستنتاج العلاقات والأنماي الموجودة فيها.

 

المستمر:2   . التحسين 

بيانببات التقيببيم والاختبببار: تُسببتخدم البيانببات لاختبببار وتقيببيم أداء النمبباذج وتحسببينها بمببرور الوقببت، وذلببر مببن خببلال مقارنببة  -   

 التوقعات بالنتائع الفعلية وتعديل النموذج بناء  على ذلر.

 

 . فهم وتحليل البيانات:3 

بيانببات الإدخببال: تببوفير بيانببات ذات جببودة عاليببة ومتنوعببة يمُكببن أي يسبباعد فببي تحسببين قببدرة النمببوذج علببى فهببم وتحليببل  -   

بشكل أفضل وأدس.  المعلومات 

 

 . التنب  واتخاذ القرارات:4 

بيانببات التنبببب : تُسبببتخدم البيانبببات لجعبببل النمببباذج قبببادرة علبببى التنبببب  بالنتبببائع المسبببتقبلية واتخببباذ قبببرارات مبنيبببة علبببى هبببذه  -   

 التوقعات.

 

 . التخصيص:5 

بيانبببات المسبببتخدم: البيانبببات المتعلقبببة بالمسبببتخدمين، مثبببل تفببباعلاتهم وتفضبببيلاتهم، يمكبببن اسبببتخدامها لتخصبببيص التجبببارب  -   

لهم. المقدمة   والخدمات 

 

من صحة النماذج:6   . التحقق 

بيانببات التحقببق: يببتم اسببتخدام البيانببات للتحقببق مببن صببحة النمبباذج وضببماي قببدرتها علببى تقببديم توقعببات دقيقببة وموثوقببة فببي  -   

 ظروف مختلفة.

 

 . تحقيق التنور والشمول:7 
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 بيانات متنوعة: البيانات المتنوعة تساعد في تجنب التحيز وتحقيق نماذج أكثر شمولا  وعدالة. -   

 

 أمثلة عملية: 

 

فببي المجببال الصبببحي: يمكببن اسببتخدام بيانبببات المرضببى والتشخيصببات لتبببدريب نمبباذج تسبباعد الأيبببباء فببي تقببديم تشخيصبببات  -

 أدس.

   

فبببي التسبببويق: بيانبببات تفببباعلات العمبببلاء مبببع المنتجبببات والخبببدمات يمكبببن اسبببتخدامها لتخصبببيص العبببروض وتحسبببين تجرببببة  -

 العملاء.

   

فبببي التجبببارة الإلكترونيبببة: يمكبببن اسبببتخدام بيانبببات سبببلو  الشبببراء للتنبببب  بالتفضبببيلات المسبببتقبلية للعمبببلاء وتقبببديم توصبببيات  -

 مُخصصة.

 

 تقديم تقنيات وأدوات تحليل ومعالجة البيانات

 

تحليبببل ومعالجبببة البيانبببات همبببا مبببن العناصبببر الأساسبببية فبببي تطبيقبببات البببذكاء الاصبببطناعي وعلبببم البيانبببات. هنبببا  العديبببد مبببن 

لهذا الترض وسأستعرضها بتفصيل:  التقنيات والأدوات التي يمكن استخدامها 

 

 . لتات البرمجة:1 

 

Pythonولديها مكتبات متعددة  :: لتة مرنة وسهلة التعلم 

Pandas مكتبة لتحليل ومعالجة البيانات : 

Scikit-learnلبناء وتقييم النماذج مكتبة للتعلم الآلي تستخدم   : 

Matplotlib   وSeaborn.معقدة    : للتصوير البياني وإنشاء مخططات 

R.الاستكشافي للبيانات بشكل رئيسي للتحليل   : لتة متخصصة في الإحصاء وتحليل البيانات، تستخدم 

 

 قواعد البيانات:أنومة  . 2 

 

   - SQL.لاسترجار ومعالجة البيانات من قواعد البيانات العلائقية  : لتة استعلامات تستخدم 

    

   - NoSQL بيانات  ير علائقية مثل للتعامل مع قواعد   .Cassandraو MongoDB: تقنية تستخدم 

 

 . أدوات تحليل البيانات:3 

 

   - Excel  وتحليل البيانات والقيام بالتحليلات لمعالجة   الإحصائية بسهولة.: يمكن استخدامه 

    

   - Tableauبصرية البيانات وإنشاء لوحات معلومات   .: أداة قوية لتحليل 
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 . أدوات تخزين ومعالجة البيانات الكبيرة:5 

 

   - Hadoopلمعالجة وتخزين كميات كبيرة من البيانات  .: يُستخدم 

   - Spark  البيانات الكبيرة بسرعة في  الوقت الحقيقي.: يُستخدم لمعالجة 

 

والتصوير البياني:   6   . التحليل الاستكشافي 

   - Plotly.أداة تصوير بياني تفاعلي  : 

 

 :سحابية. أدوات  7 

 

   - AWS, Azure, Google Cloudتقدم خدمات لمعالجة وتحليل البيانات على نطاس واسع وبكفاءة : 

 أمثلة عملية: 

 Pandasلاسببببتخراج بيانببببات المبيعبببات مببببن قاعبببدة البيانببببات واسببببتخدام  SQLتحليبببل بيانببببات المبيعبببات: يمكببببن اسبببتخدام  -

 لتحليل البيانات ورؤيتها بشكل تصويري.  Matplotlibو

 

ر مثببل  Rالتنببب  بأسببعار الأسبببهم: يمكببن اسببتخدام لتبببة  - لبنببباء نمبباذج للتنببب  بأسبببعار الأسببهم اسببتناد ا إلبببى  TensorFlowوأيببُ

 بيانات تاريخية.

 

 Hadoopلتخببببزين بيانبببات السوشبببيال ميببببديا واسبببتخدام الأدوات مثببببل  NoSQLتحليبببل السوشبببيال ميببببديا: يمكبببن اسبببتخدام  -

 لمعالجتها وتحليلها. Sparkو

 

لإنشببباء لوحبببات معلومبببات تفاعليبببة تقبببدم رؤى مفصبببلة مبببن البيانبببات  Tableauإنشببباء لوحبببات معلومبببات: يمكبببن اسبببتخدام  -

 المعالجة.
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 : المشاركة في مشروعات ومسابقات الذكاء الاصطناعيعاشرا

 

 مسابقات محلية ودولية في مجال الذكاء الاصطناعي

 
البببذكاء الاصبببطناعي تلعبببب دورا  حاسبببما  فبببي تحفيبببز الابتكبببار والتطبببوير المسبببتمر لهبببذه المشبببروعات والمسبببابقات فبببي مجبببال 

والمسابقات:  التقنيات. وفيما يلي بع  الأمثلة والتفاصيل حول هذه المشروعات 

 

 :Kaggle. مسابقات  1 

   - Kaggle .الآلي  هو موقع ويب يقدم منصة لمسابقات التعلم 

يمكببن للببباحثين ومطببوري الببذكاء الاصببطناعي المشبباركة فببي مسببابقات تحليببل البيانببات والببتعلم الآلببي والتنببافل مببع أفضببل  -   

 العقول حول العالم.

لأبحات ومشروعات الذكاء الاصطناعي. -     يقدم أيضا  مجموعة من قواعد البيانات التي يمكن استخدامها 

 

 :Google AI Impact Challenge. مشروعات  2 

 تحديات لتقديم مشاريع تستخدم الذكاء الاصطناعي لحل مشاكل اجتماعية. Googleتقدم   -   

 .Googleيمكن للمنومات  ير الربحية والباحثين المشاركة بمشاريعهم للحصول على تمويل ودعم من   -   

 

 :RoboCup. مسابقات  3 

مسبببابقة دوليبببة تشبببجع علبببى البحبببث فبببي الروبوتبببات والبببذكاء الاصبببطناعي مبببن خبببلال تنوبببيم مباريبببات كبببرة قبببدم ببببين  -   

 الروبوتات.

 تهدف إلى تحفيز الباحثين على تطوير تقنيات جديدة ومبتكرة في هذا المجال. -   

 

 :المملكة العربية السعودية. هاكاثونات 4 

تشببير إلببى سببباس  Marathon -مبباراثوي تعنببي البرمجببة، Hack -هببا   ها +مبباراثوي(مصببطلح مكببوي مببن مقطعببين 

البرمجية  .التحمل. وبذلر أصبح مصطلح الهاكثوي متعارف عليه عالميا  للسباقات 

الهاكاثونببات هبببي مسببابقات تركبببز علببى التكنولوجيبببا والبرمجببة حيبببث يجتمببع المطبببوروي والمصببمموي والخببببراء فببي مجبببالات ف

 متعددة للعمل مع ا في فرس لحل تحديات محددة أو تطوير أفكار وابتكارات جديدة في فترة ظمنية محددة.  

 

 :  المملكةإلير بع  الأمثلة على الهاكاثونات في  

 

 . مسابقة هاكاثوي الحع1 

تكنولوجيا الذكاء الاصطناعي لتسهيل تنقل وأماي الحجاج. -     تقُام خلال موسم الحع وتهدف إلى استخدام 
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 NEOM AI Challenge. مسابقة  2 

مثببل تبحببث عببن حلببول ذكبباء اصببطناعي تسبباهم فببي بنبباء المسببتقبل فببي مجببالات مثببل الطاقببة، والميبباه، والبيقببة، والتببذاء،  -   

 هاكاثوي أوكساجوي.

 

 . مسابقة الذكاء الاصطناعي من م سسة مسر3

تقُببام بالشببراكة مببع شببركات تكنولوجيببا عالميببة، وتهببدف إلببى دعببم الشببباب السببعودي وتحفيببزهم علببى تطببوير مهبباراتهم فببي  -   

 مجال الذكاء الاصطناعي.

 

 المنطقة الشرقيةفي   هاكاثوي مليوي متطور. 4

 تهدف إلى توفير حلول تقنية للوصول إلى مليوي متطور  -

 

: الأولومبياد الويني -5  للبرمجة والذكاء الإصطناعي  أذكى 

هبببي مسبببابقة وينيبببة تنافسبببية لطبببلاب ويالببببات المبببدارس للمرحلبببة المتوسبببطة والثانويبببة مبببن مختلبببف منبببايق المملكبببة، حيبببث 

أسببباس فبببردي لحبببل المشبببكلات وصببقل مهببباراتهم المعلوماتيبببة التبببي تتمحبببور يتنببافل المتميبببزوي مبببن الطبببلاب والطالببببات علببى 

حبببول اكتشببباف مهبببارات اسبببتخدام أجهبببزة الحاسبببب الآلبببي لحبببل المشبببكلات والتبببي تعتمبببد علبببى تحليبببل المشبببكلات وتصبببميم 

التعلم وهيكلة البيانات والبرمجة بتضمين خوارظميات الذكاء الاصطناعي.  الخوارظميات المستندة على 

 

مصبببادر للتفكيبببر البرمجبببي والخوارظميبببات وبعببب  المواضبببيع الأساسبببية التبببي يتناولهبببا الأولمبيببباد البببويني للبرمجبببة والبببذكاء  -

  من هنا الاصطناعي

 

في الأولومبياد  -  من هناللتسجيل 

 

بمشبباركة الأفبببراد فبببي هببذه المسبببابقات، يمكبببن تحفيببز الابتكبببار والتقبببدم فببي مجبببال البببذكاء الاصببطناعي وتشبببجيع الشبببباب علبببى 

والتطوير في هذا المجال.  متابعة البحث 

 

 نصائح وإرشادات لتحقيق النجاح في هذه المشروعات والمسابقات

 

ا واسبببتراتيجيات محبببددة. إليبببر بعببب  النصبببائح  ا دقيقببب  النجببباح فبببي مشبببروعات ومسبببابقات البببذكاء الاصبببطناعي يتطلبببب تخطيطببب 

 والإرشادات لتحقيق النجاح في هذا المجال:

 

والتخطير المسبق:1   . الاستعداد 

أو المشرور الذي تر ب في المشاركة فيه. -     قم بالبحث المكثف عن المسابقة 

النهائية. -    الشروي والأحكام، والمتطلبات، والمواعيد   ايلع على 

 

 . فهم متطلبات المشرور/المسابقة:2 

المحددة. -     تأكد من فهمر الكامل لمتطلبات المشرور أو المسابقة والتوجيهات 

لضماي فهم كافي للمتطلبات. -    عند الحاجة   استفسر 

about:blank
about:blank
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 . البحث والتحليل:3 

 قم بالبحث المكثف حول موضور المشرور أو المسابقة وجمع أكبر قدر من المعلومات. -   

 قم بتحليل الأفكار والابتكارات المشابهة وتحديد نقاي القوة والضعف فيها. -   

 

 . بناء الفريق:4 

والخبرات. -     اختر أفراد الفريق بعناية، وتأكد من تواجد مجموعة متنوعة من المهارات 

 قم بتوظيع المهام بشكل متواظي بين أعضاء الفريق. -   

 

 . تطوير الفكرة والتصميم:5 

فكرة مبتكرة وقابلة للتنفيذ.Brainstormingعمل دورات تفكير   -    للتوصل إلى   ) 

 قم برسم خطة مفصلة لتنفيذ الفكرة والتصميم. -   

 

 . تطوير الحلول والبرمجيات:6 

وتقنيات حديثة تتناسب مع متطلبات المشرور -    أدوات   .وتساعد في إنجاظ المشرور بسكل أسرر  استخدم 

    

 التواصل والشبكات:. 7 

واستفد من خبراتهم. -     قم ببناء علاقات مع الخبراء في المجال 

 شار  في الفعاليات وورش العمل التي تتعلق بمجال المشرور. -   

 

 . الاستمرار في التعلم:8 

 حافظ على تحديث معرفتر بأحدت التقنيات والأدوات. -   

من التجارب والدروس المستفادة في المشاريع والمسابقات السابقة. -     استفد 

 

 تطوير مهارات اللتة الإنجليزية. 9 

حيبببث أي معوبببم المصبببادر والأدوات المتعلقبببة بالتقنيبببة والبببذكاء الإصبببطناعي متبببوفرة باللتبببة الإنجليزيبببة ، ومعوبببم المسبببابقات 

والدولية تتطلب معرفة جيدة باللتة الإنجليزية.  والهاكاثونات المحلية 

 

 


